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Wymagania: P200 MMX — 32 MB 
RAM — Win95/98 — DirectX 6.0 — 
Wymagany Akcelerator 3D 


Hidden © s 

Wymagania: P233 MMX — 32 MB 
RAM — Win95/98 — DirectX 6.0 — 
Wymagany Akcelerator 3D 


Heroes of Might © Magic III 
Wymagania: P133 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 


oaz gg Il — The Second 


Wymagania: P133 — 16 MB RAM — 
Win95/98 — DirectX 6.1 — Wyma- 
gana Grafika 1024x768 


Starsiege 

Wymagania: P166 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.1 — Wy- 
magany Akcelerator 3D 


Superbike World Championshi 
Wymagania: P166 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 — Zale- 
cany Akcelerator 3D 


Tomb Raider 2 — The Golden 

Mask 

Wymagania: P90 — 16 MB RAM — 
Win95/98 — DirectX 5.0 — Za- 
lecany Akcelerator 3D 


UEFA Champions League 
1998-99 

Wymagania: P166 — 32 MB 
RAM — Win95/98 — DirectX 
6.0 — Zalecany Akcelerator 3D 


Wild Metal Country 

Wymagania: P166 — 32 MB 

RAM — Win95/98 — DirectX 
Jet — Zalecany Akcelerator 3D 


Filmowa zapowiedź gry System Shock 2! X-Wing Alliance 

| Wymagania: P200 — 32 MB RAM 
Coś dla odrelaksowania po ciężkich godzinach — Win95/98 — DirectX 6.0 — Zale- 
spędzonych na graniu. Trochę klasycznej muzyki cany Akcelerator 3D 
w zgola nie klasycznym wykonaniu. 
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Kolejna dawka oszustw do najpo- 
pularniejszych gier 
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0 r i v-e r y| Redline Patch 


Najnowsze drivery do Resident Evil h 1.04 s, WINA 
ficznych i nie tylko. Starsiege Patch 1.000 to 1.002 R="> 





Ati Rage 128 Unreal Patch 2.02 for Cyrix 
intel 740 Unreal Patch 2.24 (QuakeWorld) 
NVidia Riva128 Warzone 2100 Version 1.01 
nVidia RivaTNT Worms Armageddon Patch 


 m.J at W UK MR 

Dla wszyskich, którzy przestraszyli się grasującego pod koniec kwiet- 
3dfx Voodoo2 nia wirusa CIH, bezpłatny programik wykrywający jego obecność 

w komputerze. Warto przetestować swój sprzęt, wróg nie $pi! 

bava Bun | b y "UW A 

Najnowszy stuff. Najważniejsze dla kwakowców pliki, dema, filmy, 


ZdfX VOOdOO 














3dfx Voodoo03 
3dfx Banshee 


3dfx Voodoo Rush MODy, konwersje itp. 
Matrox G200 Q3Test dla Windows 
53 Savage kolekcja celowników do Q2, 


Sound Blaster Live! dwa demka z Ameryki Południowej — tam też grają w Q2! 
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ACDSee 2.24 zainstalować ją z naszego Reset 


Kolejna dawka patchy do najnowszych (Weróchę starszych Gier Szybka i wygo dna przeglądarka AD Aletecóre. 


Ganoasters Patch 4 lików graficznych, rozpoznająca 

PARP kilkadziesiąt formatów. Windows Commander 3.53 

Half-Life 1.0.0.9 Patch Team Fortress Classic Bardzo wygodna nakładka a la 
DirectX 6.1 PL/US$S Norton Commander, na Windows 

Heroes of Might 8. Magic III patch 1.0 to 1.1 Sterowniki, bez których nie zadzia- 95. postem klient ftp, paker 

e ła większość nowych gieri progra- zip i wiele innych przydatnych 

Imperialism 2 Patch 1.02 mów. funkcji. Shareware. 

LANDS OF LORE III Patch 1.06 ICQ 99a (Build 1800) WinAmp 2.20. Najnowsza wersjalii 

ku "m" p" Najpopularniejszy program do  Najpopularniejszy program do od- 

Microsoft Close Combat III Patch stw ewenia się on-line. twarzania plików mp3. 

PMPSZTALE Opera 3.60 WinRar 2.06, WinZip 7.0 


Interesująca i szybka przeglą- _ Niezbędne programiki do archiwi- 
darka WWW. Jeśli nie masz zacji plików. 
jeszcze przeglądarki, możesz 


Nascar Revolution Patch 1.01 


Nascar Revolution Patch 1.02 





Quest for Glory V Patch 1.2 
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Lijęcia wykonane aparatem PowerSkot A5 użyczonym przez firmę Canon Polska. 
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MONEY THE. DARA 4! Efekty 
świeślfre pokazane na krótkim fil- 
miku moej ślę śmiało ubiegać 
e Mialo najlepszych w histori! 


Jedną z najciekawszych oter 
na targi przygotowały frmy IN- 
TERPLAY 1 WRGIC Świetkie ze 
powiddała się zwiaszcza gry nc- 


ion  adventwue - MEŚSIATL 
GIANTS. EVANA, MDK? 1 PLA: 
NETSCAPE TORMENT *rpRZ 
Ipraowywany m4 mgine KAL- 
DURS GATE: 4apówiida się 14- 
wet lepiej niz gło piarwowzóć 
edvż świat gry nia Inf jeszcze 
bardziey roebudawamy i [eszcze 
IMFOGZN|SZA RZY kije się ll. 
Mibm przórywnikien w bieg 
nu pó ogromnych halach tądn 
kantęfeueia prasowa LUGA- 
AKI prowadzena min. przez 
bota R2D2 a Gwiezóych Wn- 
jen, Ogloszadw um m4 wszem 
1 wobec, A ua podstawie filniu 
STAR WARS EPISODE OWE po- 
wstuna nie wku gry PIANTOW 
MENACE. KACEK r=peefalm pu: 
kiet ulu adłosmków filntowej sag 
pd 1yttlem NSIDERŚ GUIDK 
ile jeszcze jolen tytul: OBI-WAN 
Metruffó się domyślić, 
w czy» postać przyjdzie 
Man się werelic. Podobni 
jak PHANTOM MENACH. 
bedzie Lo era typu action 
abWemure w konwencji 





ślę porotał, ale przecież 
jest jeszcze wę wstępnej 
lażie prodnkcji. Premier 
zapowiedziana na 


WIEŚCI 


Gwłózdkę, natomiast pozostałe 
wtuły zobaczymy jeszcze prze 
wakacjami. Prócz tego LUGA- 
SARTS w swoim pilnie strzeżo- 
nym hallu pokazała jeszcze gm 
FORGE  GOM- 
MANDER i T[N- 
DIANA «JONES 
MAD THE INFKR- 
NAL. MACHINE. 
SZUM wokol 
Gwiezdnych Wo- 
jen nie powinien 
przyćmić kolej- 
nych przygód In- 
dy' ego — Lo mo- 
że bwć prawdzi- 
wa perelki. pdyż 
Iv razem opo- 
wieść o słyrmem 
Acheologu zosta 
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w najodpowied 
niejszej konwen 
cji: acHon-adven- 
wre. Poprzednie gry z tej serii 
może i byly genalnymi przygo- 
dowkami. ale braklo w mch dyna 
Miki, której — sądzac po emmocjo- 
nującej Jeździe wagonikiem w ko- 
palili — tvn razem nie zabraknie 

Nie omicszkalem zajrzeć także 
na stoisko MICROSOFT, Pokazano 
lam <uategic AGL OF EMPIRES 
e Mipitalne wyścigi MIDTOWN 
MADNESS 1 przede wszystkim 
pradukw z lini spartowej. które 
Mito moga konkurować z grami 
MA SPORTS 
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przez MINDSCAPE 1 BKODER= 
BUND pokazano kilkanaście n6- 
wych gier ma PG. z czego mjwaz: 
niejsze z pówmośćią biv WAk- 
H-MIMER 40000: KITES OF WAR. 
GLOSE GOMBY 4 1 przesle 
wszystkm PRINCE OF PERSIA 
AD. Ostatnia Z wymienionych po- 
zycji ukaże się najprawdoporlołe 
niej we wrześniu 1 będzie 
a jakże — pra akcji TPR Pytmie 
brzaM — czy będzie w słanie wys 
trzymać konkurencje wielu mnsch 
ojer tego Wpu? SANA MAZ tytu 
lu noże NIe wySŁArCzM 

Ryn ZDRAKAN, szkamdarow 
00 prdukin PRYGNOSIS. jeszcze 
nie węzła się w mię gwiazdy. Pur 
zujać do zdjeć przy ślolsku firm 
byla Meśmialn, za Lo gra, w ktonq 
wystąpi, uwodzln wszystkich 
praczy z doświadezemem. Oprocz 
DRAKNN najciekawiej zapowiada 
se MIETAL FANGUE, RTS rozgry 
wany na trzech płaszczyznach: 18 
demi. w powietrzu 1 pod ziemyką 
ormz wspaniala SIN 
lada czołęu PANZER 
KLITL. Spore załnte 
resowame wzbudzi 
akże bilard EVWPERT 
POOL, 

Do wrzesmMa muszą 
poczekać — milostiwey4 
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SYUAKESOFE G6ż mogła poka 
zać? Oczywiście PIWA FANTASY 
8. Jeeli tiMko fibaln elprówne 
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Lali fqżgwomny hit 
TAKI 2, nie pokaźmła We procz 
GRAND THEFT AGTO 2. Do za 
uramia w nia zachęcał kilkuminu 
towy, AYMimiczny lilm, wyswkć 
Wady Ba ozroanma telebimie. Na 
staski 12 byh paalowry z Gi 
Lieyme of Developers, Mieresujd 
Lu wygląda gry: RUN NOK 
[WKNE. HEAVY METALE PAKKŻ 
MAW PWN, siferrealistyczih 
symdator FLN! 4 hogrór KIS5 
PSYCHO GIRGDS Nułclekawie 
4 teg0 roma zapewiadą sie Wid 
PWNE. w Kióryprekrobacje tvllF 
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Razem ruszmy na eskapadę 

Cel jest żaden, rajd ma 

jedną zasadę 

Byle, byle do przodu i nie rozbić 
samochodu. 
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wisku. Na mojego mochodów *.  Wjeżdżasz zmieść jak odkurzacz 


ir. DB A | laworyta wyrasta w maksvinalnie zakorko / turbosprężarką 
(s1001 już dzisiaj masyw wanda ulicę (Co: Kaz WwszYSŁKO, Co do LU | DO 
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Lord U, I JAKO AULO SpOI c me da ran Dd Każdy szczep | MM ma 
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1I li chod it. Tryb Koam że MIDTOWY MADNE55 knki jak i te mnie 
I rd będzi dawal nie GARMAGEDDON. Tu stólne stoją na Swoln 
I | ( możliwość swo nie da rady potrgck prze- IMIEJSCU Polonus 
rego Jak M In nieŚci w ti tak  skonstruowam | się w tej grze jak 
ll 1 powrotem przechodnie widząc zbl w rzeczywistości. (Ze- 
| ly lakie! pod prąd i z prą „ające się niebezpieczenń (am na lirmę, Która 
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| na listy, Ile to tu- Nawet jeśli zdołasz Któr nez Garo, Marszalkow 
| tab dzi o tej porzi oś z nich przechytrzy: ska w Swiętokrzyską 





nstruk I) | kręci SIę po przygwożdzisz g0 do dawaj w lewo — 0 tak 


nieoroŹl sHluczkach i zali- chodniku. gdzie oni uciekają? Ne m ściany, nic mu się nie sta to by było coś. -8 


DUOKI tele ah na złon sze chvba dodawać, ze teren erv Sskon Ie. SZKOdA 
struowany jest Lak, że mozesz wiecnac Blitz to jazda po mieści 
dosłownie wszedzie. Oczywiście. ieśli na Czas. W Checkpoint bi 
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aven to jedna z nie- 
wielu firm, które 
W ZTYZESRYZ WU AZP 
MEWSZEJLU KUSY 12 


zaledwie lat parę 
doskonałych gier, 
ATUWCH DAWCE CYZYSH 


WWZEDICNICN STU 
pionym od id So- 
ftware _ „silniku” 
QUAKE lub QUAKE 
VO OINUKUWIS 
kiem serialu będzie 








zapowiadany na koniec wakacji SOĘ wykorzystują- 
cy (jakże by inaczej) engine Q2. 

Mordować za pieniądze — oto marzenie każde- 
go bezrobotnego mięśniaka. Najniebezpieczniejsze 
KSONADWEIERZIU OWZNOZYO JET ONO WYCH 
LG ARYJUZZCNA Ok YAD OROZICKICNZE 
szym chlebem powszednim. Przekonacie się, że 
YAIEBW CUZ WIK ZAJUONIC | UZIALACZ A ACYZOWUIIEE 
cych fizycznie i psychicznie. 


KMÓWUOE SLET 
DELTA FORCE (Reset nr 4/99), 
SOLDIER OF FORTUNE stawia na 
maksymalny realizm rozgrywki. 
System „Location Based Damage” 
OAWUISOKZOZAYTUCA AYKE (OWE KI 
WALC WAVJE NOSZONE U vZDG ULE] 
i w razie trafienia — pozbawić go 
przyrodzonego Środka lokomocji. 
Autorzy zapewniają, że 85% do- 
stępnego arsenału będzie wierną 
| UUGEZ I GA OYAIAWWALL CHUJ 
we współczesnych operacjach 
wojskowych. Może wreszcie będę mógł postrzelać 
sobie z kałasza? MP5 mam już po dziurki w nosie! 

Koniecznością będzie ręczne przeładowywanie 
WAUNKU GZ CZZY ZTUCW O AWIW LOW O KAY TZW 
klatę kilku porcji ołowiu. Zna to dobrze każdy, kto 
choć raz zagrał w konwersję ACTION QUAKE. 

COUPE OWASNZUWWDZZONEEWUKINUNS 


A ZEE ZELZZ OOZINAWAZIOSEW UZALE IE 


| ULLLUIBEPOAUNABE UI? 


ĄCZCIE się 1 internetem 













Gribba. Podobno zapew- 
nia maksymalnie realne, 
zgodne z prawami fizyki 
WOKTYŻTUEWICKUD CZD 
DZE CZARA UZ CJEÓWE 
TZZLWYCNYWA AIZ (E 
ich oświetlania lub de- 
SULGINIETETOW CI UKE 


LECIE 
WAARN UCZ US 
GLNASCIERYGOLACYA! 
CA ZYZEN IE 
Ciekawostką jest moż- 
WSA WALLDAEL ULU 
UOWOWAJ Gg YZSI CJA YA KIW 
TUWIGIZAJTZUZWNIÓ ZA 
AAYUSS INA UWA CH LIG 
sję „cichcem” (stealth), 
(WAG ZJEDZ UDYŻCE 
czaszki wszystkich napo- 
I GUWUWOUM AUO HU 
upragnionego celu dep- 
cząc zwały trupów 
(w pierwszym przypadku 
ALGEEOWAUSWACJ CZT PACE| 
przypominać THIEF niż 
poczciwego _ kwaka). 
W WAŁEK 
boru między dobrem 


magazyn cyber niekulturalny 
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i złem, czyli stroną konfliktu, 
OSL UWKZ WOZU CZAD YET! 
przez gracza postać. 
/ASWUAUYZ A AROC UE ITI 
nadzieję na jej sporą popułar- 
ność w sieci. Tryb multiplayer 
ENOCECUCOWCIOAWANZYAA 
WCZK UC 
dawać miażdżącej przewagi), 
dostępna też będzie opcja ob- 
niżenia realizmu roz- 
grywki. Wierzcie mi, nie 
EU OZCZC EIO 
jącego niż _ śmierć 
WAUOCJECJ UUTUZCE 
| UZWATAN LOU KAY LELIU) 
WU YZEWA CA LUZ YZU EO 
YZ CZA GTGIUIS 
- ka snajperskiego. Jeżeli 
SOLDIER OF FORTUNE 
osiągnie tak dużą popu- 
larność w trybie multi- 
player jak DELTA 


wych serwerach regular- 
CZUESZLAWERICEALUIEE 
stoosobowe drużyny, organi- 
ZWANE C CEL OWUTNYA 
Raven będzie mogła mówić 
0 sukcesie. 

Jeśli kochacie „symulatory 
żołnierza” i perspektywa gry 
AO OWZUYZIERZSKOKWZE A 
woności, na ochłodę podam 
wymagania sprzętowe. Mini- 
mum zapewniające w miarę 
WKAYELUIEW ATE ZLUBY DO 
i akcelerator 3D. Bez dopala- 
cza gra się nie uruchomi. P200 
RZY GWAAWIWAIES 
czeniu oznacza: P2-300 
i 64Mb. Życie nałogowego gra- 
cza jest chyba jeszcze trudniej- 
sze, niż zawodowego najemni- 
 GROIEUZYDŁAWESWOWNIE 
animację za friko... 






FORCE (na inerneto- - . 







Czym sobie na to zasłużyłem? Diaczego 
AUE TUWIM WIELÓWICUE 


ULU KURZA CG UUBEJE EZ) LCL 


NEAS 


na Ziemię — planetę korupcji, 
EYRRCHELICUNILULLE 
tym chłopcem, jak do cholery 
mam zbawić świat przed zakusa- 
URO ZIELLHK ELEN CZYCH 
dzić mu w otwarciu siedmiu ma- > 

MWUYPEEZCHREO ACE ELTA EIRZ 


LEOLCJCH 


Bob, okrąglutki cherubinek, jest bardzo niezwykłym 
agentem specjalnym. Zamiast w pistolet i iaski iyna- 
mitu, wyposażony jest w parę pierzastych skrzydeł 
i dobrą wolę. Jego misja na przeżartej ilo cna moralną 
zynilizną Ziemi będzie trudna, ale aniołek ma świade- 
mość obecności Boga-ojca, spogiądającego nań 
wszechwidzącymi oczyma. Boska moc nie pozwoli mu 
zwątpić i mimo czyhających za każdym rogiem śmier- 
teinych niebezpieczeństw, pomoże doprowadzić misję 
do szczęśliwego końca. 


! : 4, | 


2 


e.szeceeeoeoe000R200 


Shiny to 
firma. która 
stworzyła 


MDK, bardzo 
dobrą grę za- 
wierającą 
kilka  nowi- 
nek techno- 
logicznych, 
wywolują- 
cych w s$wo- 
im Czasie 
4 lekki opad 
SZ 6 Z AMI 
u graczy (pa- 
miętacie me- 
ga-7200m?). Wyda- 

jąc MESSIAH, pro- 

gram znajdujący Się 

w produkcji od 1997 roku. zespół 
ma zamiar zaszokować mały Świa- 


| 
aj 


tek programistów gier 3D oraz rzeszę 
fanów gatunku swoim nowym silnikiem 
KT-DAT. Pięć liter. ukrywających nazwę 
„Real Time Deformation And Tessela- 
tion”, kryje technologię spędzającą sen 
z oczu wszystkim koderom. z Johnem 
Carmaekiem wiącznie. Technika pre- 
zentacji Świata gry podkreśla rolę za- 
mieszkujących go postaci — nie dziwi 
więc takt. że ten fragment engine jest 
najbardziej zaawansowany 1 obiecuje 
moc graficznych fajerwerków. 
Wyobraźcie sobie pomieszczenie 





z dwudziestoma osobami w polu widze- 
nia gracza. Na przyklad kościół. Aby 
utrzymać płynność gry. liczba trójkątów 
z których zbudowane są postacie jest au- 
tomatycznie ograniczana do 3040. Po 


mszy, kiedy ludzie wychodzą. przy 
ołtarzu zostaje sam Ksiądz. Jego 
model jest. automatycznie „pompo- 
wany” do kilkuset trójkątów. Jeżeli 
podejdziecie do niego i zaczniecie 
rozmowę, zobaczycie twarz zbudo- 
waną z kilku tysięcy wieloboków! To 
jeszcze nie wszystko engine 
MESSIAH jest skalowalny! Po wy- 
mianie słabego P2 na P3. a Voodoo 
na Voodoo 2, gra będzie wyglądała 
(lwa razy ladniej. przy zachowaniu 
identycznej płynności! 

MESSIAH będzie grą dla doro- 
słych. Glówną broń anioleczka sta- 
nowić ma umiejętność „wcielania 
się” w wybraną postać. Na pewien 
czas będzie mógł przejąć kontrolę 
nad jej umysiem i kierować zacho- 
waniem. Chcecie kogoś zabić? Ka- 
żecie mu skoczyć z dachu wieżow- 


ca. Odwrócić uwagę? Posiądźcie 
prostytutkę i zaczepcie gościa. 
Lwięzić? A od czego są Lępe glowy 
policjantów? 

W całym tym przepychu trochę 
dziwi zupełny brak opcji multiplayer 
Zespół uparcie twierdzi. że tworzy 
erę dla pojedyńczego gracza i każda 
próba wepchnięcia trybu multi na 
silę będzie skazana na porażkę. Mo- 
że to i prawda, ale dlaczego od cza- 
su do czasu przebąkują o patchu 
dodającym możliwość zabawy w kil- 
ka osób? Presja rynku? 

każdy. kto widział grę na własne 
oczy, wychwala! jej zalety jak inter- 
net dlugi i szeroki. Kok temu. pod- 
czas taręów E3 w Atlancie, wraże- 
nie było piorunujące. O QUAKE 3 
nikt jeszcze wtedy głośno nie mó- 
wił, konkurencja nie istniała. Czas 
jednak mija nieubłaganie. a każch 
rok przynosi rewolucję w branzy. 
MESSIAH zapowiada się wspaniale, 
jednak czy nie zestarzcje się do 
czasu premiery” Dowiemy się tego 
we wrześniu. 0) ile autorom uda się 
dotrzymać terminów A) 









ccolade stynie głów- 
nie z niekończącej 
się linii TEST DRIVE. 
Po serii prób na uli- 
WIR USZUWYZETHJE 
UZNA DCJELÓWIE) 
wtargnąć na rynek... 
gier akcji. Drogę 
w ciżbie podobnych 
produkcji utorować 
ma jej gigantyczne robocisko, ty- 
UOWSANOWWIN WAJDA 

ON EFWAUCNIZAALUNI OLE 
ILO ZTNALERANA YJ AIUEKIRTAJ NE 
trupach do podporządkowania so- 


= z” zza ze 0 *"" we, 


o i EE 


bie całego świata. Przeciwstawia 
UBOCZU GWUZIEUIOVAJUIE 
rym udaje się wykraść i przepro- 
gramować jednego ze zmechani- 
ZOZ UNGLKZU IZYAJAJ GENIE WA 
wiście, jedyną szansą ludzkości 
WOD OJCA ZECA KI SAWA 
kle — uratowanie świata przed 





; jedynowładztwem, jest tenże 
AOC mech. To nim przyjdzie nam ste- 
ROBA: WAWKZOK WC 
"ROOM ira będzie komputerowym od- 
PODA powiednikiem bigosu, jako że 
O, czerpać ma małą tyżeczką z kilku 
WU, _ różnych garnków: zwykłego 
9 3 Ś, . 3D--shootera, action-adventure, 
AM vo mechomachii 1 Bóg jeden raczy 


. 
"me z ETZ" " z7 












spyi” Z” RETE. » * POR 


wiedzieć z czego 


| OZAWA AWA UUWA! 
WUW IG) WONLAUJE 
ważali możliwość 
ukazania akcji 
z perspektywy 
| UGJAWSZZJ WIOSJDA 
OZACAOWZIOCYWOK UE 
kamery za plecami Slave Zero, 
aby w pełni widać było rozmiary 
KOUOKO ANA UZO ZZOZ 
na centymetry wychodzi mi, że 
maszynka, którą będziemy stero- 
ZIE WAERYCA 

bie 18 metrów 

wzrostu. Będzie 

WYAJRA LUW UWACJLIEI 

biegać, skakać, ro- 

bić szybkie uniki ł 
i jeszcze parę in- 
nych  akrobatycz- 
nych sztuczek, 0 ja- 
CZUCZOOEIYZA ZIE 
bym takiego kolosa. 


No cóż — duży może więcej. 
MODALAKWUWAJ NZL OYAY 
WIZIEWOCEOWI ZAL 
na którym ma pracować gra. Cu- 
LOUZTAWCZINO COW STOLICE 
i zostało zaprojektowane specjal- 
nie na potrzeby SLAVE ZERO. Ma 
lo zapewnić grze podmuch świe- 
żości, którego ponoć brakuje 
wszystkim grom akcji, znajdują- 
cym się obecnie na rynku, a uży- 
wającym podrasowanych jedynie 
silników QUAKE 2 czy UNREAL. 


WOZUSENILORZIA WE GEN: 
powodem, dla którego zdecy- 
UOWZUWOCENNE CANO 
SWE TOEUWYAJUUIG 
twierdzą, że wymaganiom 
SMUDA COSA AWZ | |CNLIE 
sprostałby żaden z istniejących 
już silników. Po ulicach będą 
biegały dziesiątki małych 
MOSETE ZANA AK LCHLUUJ 
dów, a do tego dojdą jeszcze 
_ przecież potężne roboty i spek- 
takularne wybuchy. Detali bę- 
WCAUIOJAWOEE GZUNAUUACIA 
EKUOUC OWE dk ADRIA! 
przyjrzeć się malutkim ludzi- 


UCI CEZAR TIRSTT CYC, V7 
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kom na zbliżeniu, by” przestać 
A YAKA W ELLKUWZOU IA 

Na tryb single player złożyć się 
U ERYZEJLE OG OW S | WYZEJ ZUW 
wykonania będą różne: a to coś 
wykraść, a to kogoś eskortować, 
a to rozwalić jakiś generator Ge- 
neralnie, klimatem gra będzie 
przypominać ostrą jatkę w stylu 
QUAKE. Do pokonania stanie 
trzynaście zwykłych modeli wro- 
gich robotwardzieli i pięciu „$ze- 
fów”, czyli przeciwników jeszcze 
większych, silniejszych 1 bardziej 
wytrzymałych na wszelkie Śródki 
lagodnej perswazji. 

Tryb multiplayer — a jakże, 
wystąpi, choć będzie stanowił tyl-- 
ko dodatek, dziś już 'w grach tego 
typu tak niezbędny, jak podkłady 
ATWZJ AWA GITAR USC UZO 
grać do 16 graczy, a oprócz trady= 
cyjnych połączeń przez modem 
czy sieć LAN, będą oni mogli sko- 








KIT KC 








rzystać z serwera NetĄccolade. 
UO UWRZ ZAJE SUI OWUYZI Z 
wszystkim na zaspokojeniu po- 
YZSOKUCWAWLTOWAUYZELW CZNA 
rem bawią się sami ze sobą na 
SZUANELSUWALIIEKA UNA LWA) 
samotnicy wciąż są głównymi od- 
biorcami gier komputerowych. 
Sam nie wiem, co o tym myśleć: 
Mietek i Anatol twierdzą, że tryb 
STOCK DÓW WALNUELIE 
A ZNKUNACUDOW CI GIESZIE 
Jeśli się nie mylą, to niebawem z 
łatwością poznamy grających 


w SLAVE ZERO: po włosach mię- _->___.. 
dzy palcami. Ń =R 







mp ua pap 


W połowie czerwca zagra po- 


budka dla wszystkich stróżów mo- 
ralności lo sprzedaży trafi 


przeznaczona dla osób posiadają 
cych dowód osobisty gra krakow 
skiego zespołu Nekrosoft, opatrzo- 
na tytulem REZERWOWE PSY. 
Ciekaw jestem. czy dosięgnie ich 
kij świętego oburzenia cenzorów 
zaklejających damskie cycuszki na 
reklamach papierosów... 

Pierwszy winien obrazić Si 
(Quentin Tarantino, jako że zapaso- 


Wo0-KVNOTlO 
oiczny  tWtuł 
nawiązuje do 
Je20 WYSMIC: 
filmu, 
nazwiskiem 
glównego bohatera zaś do jeszcze 
większego ekranowego dzieła tego 
i kina. Mógłbv też ob 
USZY Władysław Pasikowski. 
jako Żi lotąd lizałv buty je 
Mu. a nie jakimś tam francowatyvm 
komputerowceom. Artystów jednak 
zapewne gra nie nrazi. Ostatni 
(wszak sionią od komputerów) 
Ale najdotkliwiej, poczują się uką- 
zemi „obrońcy wartości” 
imowna rzeczwwistość III KP uka 
„ana W pierwsz( p misji. jest tu od 
dana tyle 
Używają bogate 50 arsenalu wul 
oaryzmów, kilku scen soft--porno 
(przemoc malo Kogo już porusza) 







Nite2o 


arcymisu 


W) SOCZYŃSĆ le, CO) (K 30M 


oraz paru obscenicznych obraz- 
ków i haseł, autorzy RP dołączą 
być może do ekskluzywnego grona 
twórców kontrowersyjnych. 

Ulice miasteczka. położonego 
w wirtualnej Polsce (a gdzie wszę 
dobviskie Śmieci?) zdobią obrazo: 
burcze plakaty. Aluzje, subtelne 


jak cios łopatą, obarczone są zale 
tą powszechnej zrozumiałości, co 
ewarantuje powodzenie zawarte- 
go w nich dowcipu w najszerszych 
Najbar- 


masach społeczeństwa. 


















dziej spodobała mi się 
reklama czystego ra 
sowo radia 
widnieje 


WIEK MATŻZEN DI 


ia KLÓT | 


medościę! 


: 'ETICEOW kobieta 
odziana w hab 
starannie wygolona w OKolicaci 


śliczna. mloda 


intymnych. Bardzo mi jej brak 
wało w jalowych pod wzęlęden 
podtekstów okolicach bliskieg 


Wchodu i kola batkańskieco. 
Chciałbyś usłyszeć parę słów 
o samej rozęrywce? No cóż — RP 
to strategia turowa w. stylu 
JAGGED ALLIANCE. Punkty akcji. 
broń (niezłe odgłosy) i innv ekwi- 
punek. misje. nowe postaci... 
W fazie przygotowania kupuje się 
ub wybiera z magazynku broń 
| środki dopingujące. najmuje lu 
lzi, leczy ich w szpitalu (tu oglą- 
damy filmik poglądowy na temat 
terapii oralnej), tagodzi 
w drodze płatnej kopulacji. An 


SŁTESI 


G0 WIOAC 








) ladne, panienki 
>ZKOŁA JeQGYNIE Ulka 
Mavhem na czas odstresowania 
przechodzi przemian hutliwe- 
0 Chlopa. W Dal Izie dostaje: 
my zlecel i poznajemy nowych 
ibijaków o znajomo brzmiących 
nazwiskach, można 
desem i umywalk 


Macie sg Dardz 


również 


zbliżyć się na 






odległość równą długości do nader 
powabnej kelnerki. Stresu to nie 
umniejsza, ale i nie kosztuje ani 
połodolara. Grafika jest czytelna. 
choć zawiera kilka niepotrzebnych 
moim zdaniem udziwnień, np. że 


by zobaczyć przeciwników. chot 
to rzut izometryczny, trzeba ku 
nim obrócić którąś z wlasnych po 


staci. Realizm? To dlaczego zd 
klarowanego geja można zmusi 
do seksu z kobietami? 


pomiędzy se- 


10 do 


i komputera, 
kiedy roz- 


inteligencji 
to łatwo on słupiede 
dzielić nieustannie blu: 
rynsztokowym słownictwem pod- 
władnych. Zabijani przez nich 
osobnicy byli póki co całkowicie 
niemi jedynie ginac 
przejmujące rzężenie 
przez gracza figurki 
cierpią na niewielki 
nid w pojmowaniu rozkazów. nie 
potrafią kucać ani czolgać się 
1 nim któryś doczłapie się na dru 
pą stronę jezdni. graczowi wy 
czerpuje się zapas cierpliwoś 

Ostrzegam też, że podczas kano 
nady należy najbardziej liczyć na 


jących 


wydawali 
Kierowam 
najemników 


MEGOIAEA- 
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OKAaZC SK 


WSZVSIKIE DUNKUI 


szczęście niera 
wystrzelałiśmy 
łkcji i Caly magazynek nabojów 
anu Bogu w okno. 

Na szczęście, nie jest On tak 
uroblazgówy, zed Się O Lo na nas 
pogniewać i zesłać wiekuiste po- 
tępienie na winnego mu ducha 
oracza. którego alter ego właśnie 
po raz trzeci z rzędu wylądowało 
w kostnicy. 
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TALIE 
1 PO 6: 
agmentów 


Bohater budzi się, aby stanąć do 
walki z kompletnie zdemoralizo- 
wanym Shodanem. 

Podczas wędrówek ciasnymi 


| OW ZTYZTIKWACSY CZW OWA YNA 


tom oraz cyborgom--samotnikom. 
Potwory wykonane są przyzwo- 


-_ dcie, choć monstra z DOOM robiły 
_ większe wrażenie na graczu. 
Dźwięki wydawane przez mordo- 


wane stworzenia są budujące — 
przypominają kwiczenie świni. 
Mała zasadzka na paru marude- 
rów i poczujecie się jak w chlewie. 
| 10%: OIAZILSRZE DyZz NO 
strumieniami tryska krew (albo 
kabelki i śrubki), a martwe posta- 
ci rzadko pozostają w jednym ka- 
wałku — tu leży główka, tam wa- 


__ la się rączka, o! a tam mutant ob- 


MAZZOLL 


prezentuje się doskonale (jak na 
EGW ACWA LE Soad O LJ 
lat). Świetne wrażenie robią tek- 
stury zawierające migające punk- 
ciki. Idąc korytarzem wśród ta- 


Rossman 


stacji, przyjdzie wam stawiać... 


czoła grasującym stadnie mutan- 


w 
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popuścić w nogawkę ze strachu. 


Muzyka nie pozostaje w tyle, pa- 
Graficznie SYSTEM SHOCK 


miętam jak wielkim powodzeniem 
cieszył się SYSTEM SHOCK wśród 
| SKOZWAJLTWKU W SRUY CCA 
und. Rewelacyjnie brzmiące MIDy 


to coś, czego nie uświadczycie 


w wydawanych dzisiaj grach. 
Bardzo ważną rolę w przygo- 
dzie pełni cyberprzestrzeń. Jest 
WZI ZE OMNIS 
SAEGA A UZ EWACTUCANE 
informacje, zbieramy dane lub 


= rza w. „real- 
PUBÓW CYC AAA WAW 


grający kiedyś w BLOODNET bę- 


p 


dą czuli się swojsko | 
w podobnej (od strony konce 














ZZZNUBOCE OGAR 
ce były bezsenne noce spędzo 











































iedy już otrząsnąlem 
AN LUB UZNALI 
SYSTEM  SNOGK 
począłem wygladać 
rześń drugiej. Nie- 
stety. bezowoc- 
WALUCIE 
się jedynie 
prawie nic 
IIAJLSCH 


i kiepskie 
JU | AWZAILK 
WETA 
Że przyjdzie mi 
UE ULSZTWZILWEUL 
Tych wrażeń wpycha 
pałoe do gniazdek elektrycz- 
nych, kisdy z różnych oficjalnych 


zródei napływać zaczęły wieści, że 


niehawem znowu wojelę się w po- 
*ac genialnego lackora 1 SLOCZĘ 
nowa walkę z wrednym supet- 
komputerem. Włączyłem się więc 
tn leci I pomiachałem co nieco 
NOZE ZZA CE 
towńć świat przed zagiadą” WAG 
laj, 0 ołę czeka. 

lak jak poprzędnio. gra będzie 
Stanamić krzyżówkę FPP i RPG 
MUBUZUAWA PASUTENTKZANEE 
fi położony rm |utzę, « mniejszy 
na przygodę I powoliw* odkrywa- 
WAM ZIULIBARDOBWTU TRU TA 
EGZLOWIERYCE WIZAWODCWEH 
zabawek, od pistoletów począw- 
ZAWIENOLUE A ECA CU OWCZE 
I granatnikach skończywszy. Ty- 


 «awerdaćD B 





= "y 
KS 0 


powe dla gatunku RPG oGóóką | 
proces rozwoju postaci. rozliczne. i 
menu, tabelki- | inwentarze, roz- ; 
maile przedmioty nieprzydatne + 
w bezpośredniej walce, powróci ; 
też równina — przestrzeń będąca ; 
odzwierciedleniem stęci, w której + 
nie obowiązują żadne prawa ; 
przyrody poza jednym: co żyje, : 
: technolo- 
SYSTEM SHOCK 2 jest pierw- ; 
szą grą RPG wykorzystującą engi- 
ne kreowania postaci. Gracz okre- ; 
SADZONE OWE CZZW CENE 
i cech charakteru bohatera. A oto ; 
;  perować broń oraz wybierać spo- 
; śród wielu różnych typów amuni- 
i ofl takle wynalazki jak spopieła- 


może umrzeć 


tajemnic zę 
moce, Dpo- 
AZOŁIE 3 
bohatero- 
wi zmię- 


niać otaczający ww świat. Przykla- 







(0 WIOAC 


dy: Gryokinesis, czyli zdolność za- 
mrażania powietrza otaczającego 
wroga. Electro-Dampen, czyli 


wywołanie krótkiego spięcia 


w elektronicznych wrogach, En- 
rage Power, Czyli moc rozwście- 
WATIEWN DY WIE EZENAOTE 


wrogów agresywnie wobec siebie. 


Skiils: 

zdólności pozwalajyce graczom 
 EGIIAZWNCK ODYNA Z 
pieczeństwa, naprawiać znisz 
czone komputery i badać zaawan- 













LE 
wane 


gie Obcych. 
EJ ACLEJ NIRER 


zdolności pozwalające graczom 
modyfikować, konfigurować i re- 


cze, kule dum-dum | odłoto- 
we bromie przeciwpan- 
Ccerme. 

Używane talenty 
będą się harmonij- 
nie ZAW ZA 





w Czasie rozgrywki. Jeśli będziesz 
flużo strzelał, ta wkrótce twoje 
umiejętności uczynią z ciebie- 
<iapfwra, a jeśli nie — to nie. Nie 
będzie też punktów doświadcze- 
nia 1 łevel up. System rozwoju bo- 
hatera najbardziej znajomy wyda 
się bywałcom świata gry ULTIMA 
DN-LINE 

Typowo eRPeGowe będzie po- 
dwójnie ograniczone inwen- 
tory. Bohater gry nósić 


nych, w zależ- 
ności od mo- 
delu,  po- 


. 


OLE 
nościach. 
Drugie ogranicze- 
mie niesie 2e sobą 
atrybut siły, gd której 
zależeć ma maksy- 
malny możliwy do 
uniesienia ciężar Jak 
iw w RPG, będziesz 
swego bohatera wy- 
posażuć w różne ele- 
menty pancerza 
a każdy z nich ma 
swoją wagę. Cherłaki 
zadowolić się będą 
musiały lichą kapo- 
EBBUDALIA ZZO 
kiem... 
UUCZNIECH 
rozwiązano kwe- 
EKTAWZUTZEDACIE 
WZZYCZNOSYKOLNATE 
metrów ciężar | odrzu: 
lu, do obsługi oręża wyma- 
pana będzie jedna tub dwie rę- 
ce. Jeśli zechcesz, użyjesz |edno- 
cześnie dwóch broni „jednoręcz- 
nych” lub w jedną rękę ujmiesz gi- 
werę, a w drugą np. latarkę. Roz- 
świetli ona świat gry. renderowa- 
ny w 16--bitowym kolorze z dyna- 
micznymi efektami świetlnymi. 
SYSTEM SHOCK 2 używa rozsze- 
rzenej wersji Dark Engine, znane 
go z Thief: The Dark Project. Oby 
napędzane nim połączenie FPP 
i RPG dało w efekcie growe BMW. 
Niechby nawet i kradzionę,. 8 
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Wyścig po koronę światka FPP za- 
kończył się jeszcze przed rozpoczęciem. 
Unreal Tournament nie ma absolutnie 
żadnych szans w rywalizacji z Quake3: 
Arena. Nie mam najmniejszych wątpli- 
wości, że obie najwaźniejsze światowe 
ligi — PGL i GPL — nawet nie zająkną 
się na temat UT. natomiast zgodnie 
wprowadzą Q3 jako jedną z kategorii 
WA UKA RZANGILEOZZUWICE 

Precyzyjna kontrola, dynamika gry. 
WZTAZOMLUWZEBEUCZYCSY WOJ ZTTTY A 
wreszcie prostota — to największe za- 
lety nowej gry id Software, GCarmacka 
czeka jeszcze dużo pracy przed premie- 
rą pełnej wersji, jednak to, co jest, za- 
powłada bardzo dobrą zabawę. 

Znam już chyba odpowiedź na nurtu- 
jące mnie od dawna pytanie: czy hard- 
corowi gracze (71 przestawią się na no- 
wą grę? Moim zdaniem — nie. 01 to 
OSAD CZEKU OIWZUSGNE| SKWZZONAN | 
Wielki Wybuch. Coś takiego już się nie 


MÓWUYA AM 


we 


ALULILLILNIAPALU I: 


Prężny i rosnący z każdym 
dniem w siłę światek pol- 
OAI WAANACIELGIUWAA 
GIER WSSZYCE CU IE BLI 
prezy, tym razem na niespo- 
NGC NUUE TO 61 CDA) 
zaangażowaniu władz Ligi 
OWOCU OAKINLUDAHN 22 
stem przedstawicielem na 
łamach Keselu) oraz firmy 
Alter z Grudziądza, możliwe 
SZIWOCZW Z WZAYZI CJ 
nieja Game Cup i połączenie 
go z finałami ALGS. Powstał 
projekt nie mający do tej po- 
ry precedensu w historii na- 
szego kraju. Pod konięc 
[ZK KEP DYZZYWZI GEE 
mi, spotkają się najlepsi za- 
UUWAUBKCZE DAWNO 
ISZZEGUDSAVANYZZWIW GIS 
goriach: QW 1/1, Q2 1/1 
oraz QW Clans. 

Pierwsza część Quake 
(YFJŁAJCEBUEEOCEUUUYZE 
MIILOW OWO CUÓWAŁAKCOWAK 
mywaniem terminów meczy 
ligowych, na pewno uda się 
wyłonić szesnastu wspania- 
łych i ściągnąć ich do Gru- 
(WAGNYABIERYZOWDUCIZAU 
WISE WZEEKOWZAYZZNIEE 
SWEŻIZILOWZIKACE IE 
nacji odbywających się co ty- 
(WAS CUZUCZIOGNCIE 
res i telefon, pod którym 
przyjmowane są zgłoszenia, 
znajdziecie na końcu tekstu). 
Szesnaście komputerów tur- 
O AKKINOWYKUSOU LAKE 
wer zapewnią komfortowe 
MZK UOKO W OSULOWACE 
MO ZL OWARU CAUCA 
WZNZUSCENOKCU ZUZA 


z Lurnieju. Finały rozegramy sysle- 
mem Double Elimination, dzięki cze- 
WKZYCNGLUIEGAKEONECHZIA 
(EBUOGY GĘZZIETOYZRYZISEZEZ (ea 
cie pierwszego miejsca. Dopiero 
drugi przegrany mecz wyeliminuje 
COZAWCSTWA TARIACAZI LONE] 
trwały 15 minut, rozegrane zaś z0- 
SEEWOKAGIAKNEZINOWSZEKIEIUM 
nej wersji QuakeWorid i MODa Kom- 
bal Teams. 

Podobny system zastosujemy 
WAUAWZIROJE CZESTE GIKIIAFOW 
będzie dziewięciu. Szczęśliwca uzu- 
pełniającego ósemkę poznamy 6 
czerwca, podczas eliminacji w war- 
SZNANUAĆCINZKA WW NFIAKAJIEO 
IDAŁSATN UVA (ZLECENIA A GYZCJ LE 
o 11:00 na ul. Chłodną 11 i po uisz- 
czeniu 10 zł (koszt wynajęcia gralni) 
AIUCZWRSCEEMIOTNAUBŁALUSZE 
czniemy mecze, które nie powinny 
WOJ ZKU WYS W YAUOB EAU UZ CZIY 
rozgrywki będą dokładną kopią re- 
gulaminu Ligi, dostępnego pod adre- 
sem hiip://iga.pdi.net 

WADYZTYZYGEAU WSKA YA 
wany jest grudziądzki Alter, mie- 
sięcznik Reset oraz Optimus z No- 
wego Sącza (dostawca infrastruktu- 
ry turniejowej — komputery, sieć, 
serwery itp). Patronem radiowym 
imprezy jest RMF FM, a promocją 
w sieci zajmie się internetowy portal 
OAZA AWAWAUIZĄDIH 

PSZODSUWNANGCZLNCJ IU 
ulega modyfikacjom. Fundatorem 
trofeum Grand Prix jest Telekomuni- 
kacja Polska S.A., pozostałe nagrody 
dostarczą firmy Oplimus, Dermak 
Communications z Wrocławia oraz 
YWOLSOWA WZA UO WINKUOD ZAJ DKDNEE 
dzone są rozmowy. Sumaryczna 
wartość nagród już w chwili obecnej 
przekracza 10 tys. zł. Tak lukratyw- 





nego lurnieju gier kompute- 
rowych jeszcze w Polsce nie 
DU 

(OZ ZYDYAJUIICKZE 
IDACSZE UESAC WALIM 
nalistów turnieju TGl — de 
facto mistrzostw Świata 
w Quake. Obaj wyrazili chęć 
IDWAYZYZLI WE WAZONY! 
szukamy sponsora gotowe- 
go opłacić przelot i nocieg 
zagranicznych gości. Jeżeli 
pomysł chwyci, mistrz Pol- 
ski rozegra pokazowy poje- 
WN SIEKOSZWICZC SAUN 
ców, również telewidzów. 
W chwili obecnej prowadzo- 
ne są rozmowy z przedsta- 
wicielami kilku ogólnopol- 
skich stacji TV na okoilicz- 
ność nakręcenia reportażu 
BLO CZA AREDULEH GVO 
TPSA zestawi na czas tur- 
nieju łącze internetowe, 
umożliwiające oglądanie 
SWAN NLO WSB WAS 
ONI UKZZACI (Ze 

Turniejowym emocjom bę- 
AOR UYZZZKEWAZCIEAZE 
rzyszył piknik na terenie sa- 
lonu firmy Alter. Do udziału 
WADIUKCZU SWOI UKNYZE 
INAUOCO ACE CZA UZEIZ 
A WETZATNKINSGNEJRJE LUD 
sceną Quake. 26 czerwca 
ZL ORO CEANOUOWETYZII 
szansa, aby zrozumieć 
w czym tkwi magia tej gry. 

A EIYEKUUDAZTHWI 
będą co tydzień pod adre- 
Nlik 


Grudziądz. ul. 23 Stycz- 
nia 18 tel. 056-4611411 
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| SCI ENCICNELCIZITSAT ETA CEL EWA NCYL NF CECIURENLCE 
PCANTY FEC NKE) S-|4-1 NEAR CEL -LP-I-ENNCPL ("NH CHINACH ZEL 
1 ETAKNIJ FONNCECWTZCNCYUFAPENAC) SAYS Z 4-WEUKAT NICYJL 

UERTECIA ZE TINEETZ CY LCENCECI CNATACRCICZNLCJW CLA $ RSA PCN 
ECEDEELA EWC CILPLCISALCNLECZCON NJ SCH a 
WEOSLCEZATCNEZ"LCECN ON TTECYCECYSKAWATZA CYRKI CYSEPCEUNPII 
bogłosy» aby przekrzyczeć szum wirnika: „Odstrzel wszystkich! 
Ognia! Czadu! Sięgnij po władzę!" — 0 czym ta durna pompa ga- 
 Fidlmi-C|VACESA, PES) Sli 112-720] NACE EPL OPESA CEST NC aiw 


lem! — Ale zostanie Imperatorem. już ja go znam. rydzyka mo- 
(CEONELYCECY CN LFE-TECNATLYCIZCIE CECIA CYWA NZ CIAŁ ZNKNE Cu 
czepi się w wojsku. a zrobi wielką karierę! — 0: to może za- 


ETEN CEU PCT CNLCWYLYCI Cd I LCYZESACCFACKI-NA LAC 
Jestem młody» kreatywny. entuzjastyczny i dobrze wyszkolony. — 
NET PET SAECY 4 di 170771155 SCYCNNECY. [ON -NR EL SALEEN CETZNA SO 
ESET LYCT Zd EL NLECCY CENE CTNJR CODE CL ZN LCIATZE: 
ZCI LA-11 1 dl 141 SA LOCY<ENAEL SECYKAZATODE 
Rzeczywiście» niedoszły Cezar wrócił jak niepyszny: — Rozwa- 
SEL N-CLOKZTTOSUENE LYCNFIETAALCANTZAZ EO TACELESALNIA Z 
mu. — Nic z tego nie rozumiem... przecież o to chyba chodzi? 
YTPECELIETICOTEACERNPCT YN PON POCTZOO MS LCYZIZN POECI p: 
— doradził 0z1 rozglądając się niepewnie dookoła- — Czego wy- 
patrujesz? — zapytał Bamse- — lUróg podsłu.-.. — zaczął 0z 
a Kilgor. który właśnie wszedł wraz z drzwiami. dokończył. — 
No» wreszcie ktoś mnie rozumie — ucieszył się 0z. ale przed- 
NZCEL CENA CEAN-ONRCYA YZ POCIE ELYJALCLUSWI-TM-I"ENR ELSKALCu 
my pracować? — pytał równie głośno. co retorycznie Kilgor. 
NAZCA PLYN CY Tdi) VI CESA:ELECEONi LEE UŁLYCEŁ 
odpowiedź. — Śmiercią naturalną? — dociekał Krooger. — Moral- 
LEONE UIEE YZ NEECINAJ I Eloi CES NZNLOCULEENLE COPCO (lu 
na kobieta guma? — gorączkował się Bamse. — Hurra. zawsze ma- 
rzyłem o czymś takim! — To jedź do Disneylandu — poradził mu 
Trylu — bo wieść niesie. że tu będzie żonglerka rakietami na 
arenie. Bamse- rozczarowany. zapakował się do przelatującego 
1. CYONECUYYCIATENACNA JPY NA CL ENA NIFC as-1AUCH 
miesiąc wcześniej Spitfajera. Podobno planował 
WIZ CIF CITY VENI ENFA CE CESA CI NASZ LT Cn 
rę godzin. a potem. Ścigany przez całą tam- 
ER CZEW TY PCZ-ENUCESESCIE NY CAT SONA:CILEE 
poleciał z nim i już nie wrócił — podob- 
no ostatnio „widziano ich w okolicach 
:ENTLLTINU EAN CNNECA NACISK CTESRPCJ: 
PTNTAM I FZAEŻ CYT CYTRYN E SKA” 
zrobimy? — histeryzowaliśmy tymczasem 
WIELCY... T<HP ENECYJETCCYIS CENT ECESELY 
na pomysł: będziemy emulować- 
UELSACYZFAN) PELIKAN TCUCNZA 
| SELYIEŚCELE CIAM POISECYLPIZZNCE INTO 
72 MELIN ZE LEC NLECYZC AT CYSORE NY 
.NNCHCY 7 NF AUT ERCTSTA NO PTAATCYLY| 
IN LECI ENCYZAUIA CHATA LECIE 
AS CNET J YCIA CESENECNA FZZ 
zatykały niewinne uszęta. — Myśleć 
WZ CISNEJ. 1X SEZCNACLLELANANTZ EC 
CYSACYZY TT NAA CLLSCI Olli POLI ZPCIE 
O ELYZSCIJE I ZIYTIZCE SLI YCE 
ELSZYTISCIECYKCZN ERELIASEUPCHN JA 
| TUCYCFCNA. NAST WAG.VEPENA STACY SZYL(E 
o kłopotach ze sprzętem postanowił wspo- 
móc Red_Akcję materialnie i przyniósł 
z dalekich krajów nieco srebra. — Judasz 
judasz! — zawył przedostatni z żywych. Piter. 
i rozprasował (Covala celnym główkowaniem na 
AS CLP CEWREULCYZAZ SEST-NA.Y-14-1 EWE-CENAAZATRI-ENOLYZI CE 
CUENCYONSCNYTZ TUCEJLIE CN -YPLPOCLN NZ YET ETNCYA TPR 
czek. -— Główkowanie powinno podlegać surowej karze — uznałem 
SO CPEELU WYJ SCZHCNENJAE CNC POCYSCUDA GOWONIA NI PZET-L 
z Red_Akcji» w drzwiach zderzyłem się z tłustym szczuRooSem. 
Na jego widok doznałem szoku i po chwili — drugiego: bydlak nie 


uciekał. — Jestem zmieniony genetycznie — oświadczył szczuRo- 
oS. Do tego jestem ostatni. — Zgaś Światło — poprosiłem. — Nie 
trzeba — powiedział tajemniczo mutant. — Czytaj znaki: zgasi 


ten». kto przyjdzie po was sprzątnąć..- 

WECENSI CACY SCENA CIAM LPT VPL ENA A CUCESALIYWIA PATA: 
było robić — wróciliśmy z emigracji wewnętrznych i zewnętrz- 
nych» przynieśliśmy z domów własne kompy» wzięliśmy się za po- 
rządki. Dlaczego my? Bo innych chętnych jakoś nie było...  - 
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KU KZOGWWCO OSZYZE ZZ ZATACZA ZNA 
czone siły ludzkości odparły pierwszą falę najeźdźców, 
którzy w końcu zmuszeni byli podwinąć swoje chrząst- 
OWZUWAKCZNEEAJ COLE CET SANU 
OWCANIZÓWO CPOTNAKAONKWZENAECIJE 
URIA OZ WWI KAZ ZZAKIO OIEAO O70S 
THA AJ CODZZOWACAWZNW ONZE YE PZEKTNCZY IE 
nologii najeźdźców i małą armię śmiałków goto- 
wych wyruszyć w krwawy pościg, mu- . 
SZZUDYSESUANIOZIKZE 
daniu." 

DZEIENZUWE 







GNU GYKUPALIKIUIEE ciwnik 
ZUMI MUULCKZE także ma 
WI ZIEJEE NIZLOR EGO ZALE 


WA ZZY NEREZCGLOWZICJ)) W OSWŁOUWIWYWZE 
„najnowszą polską grę nia, więc jeżeli nie będzie 
WA ZOO DCU 

ną*. Mimo, iż reklama 

brzmiała zachęcająco, 


gry nie zamówiłem, 
ulotkę rzuciiem w kąt 
i czekałem na premierę. 
| ZZL OKUZEIZA CZ 
O ŁZLALYAY (DOREZUE PAWII 
IEZGWOCAA KOWARY CH 
0 niepozornej, polskiej strategii 
po prostu zapomniałem. Na 
szczęście. projekt ten nie uległ 
OGIO WZETORTWACH 
KKSTERMINACJA to RTS. 
/ZAATOWZIWEEOWWZNANENCCZY 
gatunku schemat rozbudowy 
bazy, struktur przemysłowych, 
treningu jednostek w akade- 
miach i ostatecznego szczucia 
nimi wroga. Mimo to, w dwóch dostępnych kampa- 
niach (po jednej dla ludzi i Obcych) jest tak wiele ele- 
mentów dotąd niespotykanych, że bez wahania mogę 
nazwać ją grą w swym gatunku nowatorską. 
Zacznijmy od tego, że kosmiczna rywalizacja z prze- 
ciwnikiem toczy się na kilku ciałach niebieskich naraz. 


NAZWAC OKAY ŁOT OAWCZOAEUCEKUU (ZZO ZANA 
Dlatego też ważna jest szybkość działania, a pio- 
niery powinieneś wysyłać zaraz na początku gry. 
i to na wszysikie planety. W efekcie gra toczy się 
równolegle w kilku miejscach, a ty możesz swo- 
bodnie „przeskakiwać” pomiędzy nimi. Wygląda 
WOW ZYCZE OUAILOZUCEKWZONAN ONA O 
' na szczęście w EKSTERMINACJI do minimum 
IE OWU TOKCZOW NU ZZDWAIENO CNA CH YZY 
i zdobywanie surowców, więc Śmiało poradzisz 
sobie z zaplanowaniem działań ofensywnych. 
Gdy mamy już bazy na kilku planetach, może- 
my przesyłać pomiędzy nimi surowce. Mogą do 
LOK WO ACHWU UN CZWAAWAL U ŁASKA NZTLCEJĄ ELCU 


Wpierw oglądasz mapę jakiegoś układu słonecznego —: 
(najczęściej składa się on z 3 planet). Grę zaczynasz co 
WOWOEWADYZWEW Z WKZOOCZICZZWANII ONA CE 
się rozbudujesz, wysyłasz będącego latającą bazą bu- : 
dowłaną „pioniera” na jedną z dotąd nie przechwyco- : 
nych planet. Pakujesz maszynę ludźmi i surowcami — : 
i hajda w kosmos. 





zwykli kurierzy, ale na dłuższą 


- metę bardziej opłaca się zbudo- 
- wać na każdej planecie port ko- 
SZ ZNACZNA JAWCZUWAA LO 


O UZEWUUGORZEGNWIICAWNET 


OOM) 


i. smicznego wysyłać wiele 
ROWU KYCOWNICU UL 
. blem: by ustawić ilość safowcó 


ustawić ilość surowców jaką 
chcemy przesłać, i potwierdzić. 











EARL DYZE ABU (UJ (OWE 
i można z tego samego po 


« nąć jeden raz zą/każ 


ROCA 
- straszne, gd 


EJ AZ) 


gdzieś miat konkurencji, to szybko wyekspioatuje _ 
złoża surowców, umocni się i podbijanie tej plane- - 
2 








pojawi Się 
W giże są 
rowców: kks arbor 
i Tytan. NajQzęściej wszystkie one 
MARISNNEW: ZKAGWIOSAE 
w tym samym miejscu, barze 
ZW ORZYZNC. JOSMIGETAII 
PORA ÓWZWASCWIOKNANU 
trzy kruszce. Tak więc, stawiając 
na początku kilka kopalni, zapew- 

EA UUOROWE EAZA US 
pływ surowca przez długi czas. 
Surowiec ten możemy pożytko-  - 
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wać na produkcję armii, która 


WZOKIWRSCZAWUOCWNW NYCH 
syłać na planety, na których sytu- 
acja jest cięższa. Urobku z kopal- : 
ni nie trzeba przenosić do budyn- 
ku głównego, nie ma więc żad- 
nych cywilów pałętających się po 
EIOCALUDYAWZ: YYZELDWIBETA) 


| USLKUZA WAZA 


Ale, cywile w EKSTERMINACJI _--. 
odgrywają ważną rolę. To oni pra-=>>_H 





4, Ator 


r / 
| "4 strukturach 


xd ich zależy wydajność pro- 

dukcyjną twojej bazy. Jeśli za- ; suje najprostszą metodę — wali główną bramą. W innych 
"braknie ci robotników, to prze- _ przypadkach także nie zaskakuje manewrami godnymi wybit- 
—_ mysł stanie, a ty będziesz czekał, : nego stratega. Ot, cyfrowy przeciętniak. 

aż przyrost naturalny dostarczyci ; _ Na'podobnym poziomie jest także oprawa wizualna. Styl 
nowych rąk do pracy, modląc się, ; | konania przypomina nieco EARTH 2140, czyli prezen- 
WJIATORYCJEOE DyZZU ofensywą je poziom średnio-wysoki, jednak tu zostały wprowadzone 
wroga. By pokazać jak pyta pomiędzy jednostkami a budynkami. Wojsko 

jes 












prawdę maleńkie i potrafi się prześliznąć przez naj- 
| ZRYW WESA WOW ROKU Z TAA CZYJ YZ 
g0- zajmuje strasznie dużo miejsca i latwo ją namierzyć. 






DACSWN WKU UO AW IE | WJKULUO 
liczy tj WANE WIĘZUSIE 
nego "ECAWCH ZAW 

awiskiem pozytywnym). 
D i należy post / 51-2 
WAWAUWACJE 























- lońie i chwilę pocz 
* śię WZIAL / 
4 Kolejną war ościową ZE 
" __ cją jest możliwość budowania kil- 
konsiumtkcji naraz, choć do tego - | 










|BRę. „| 


UI 


je.|€ a bugów nieco psujących jej ogól- 
W koszarach czasem „zacinają się drzwi” i nie 
zg! ki z nich wyprowadzić+żadnej jednostki. Poza tym, kom- 
rdztwnie: Czasem atakuje kilka baz naraz (nawet je- 
p: śl "ENJE się na innych planetach), synchronizuje natarcie 
__ powietrzne i lądowe, słowem — zachowuje się jak rasowy 
_. strateg=lnnym razem przychodzi na niego pomroczność ja- 
; -_ sna i popełnia kardynalne błędy, np. lądując swoim pionierem 
eWDYMM s: oi isz się najej «tuż pod naszymi wieżyczkami. Mało tego, sztuczna inteligen- 

sc łodzie. Odpada więc budowa- - cja czasem w ogóle „się wyłącza”. Zdarzały mi się sytuacje, 







NACZYN obronę. Takie - bo jego jednostki nie odpowiadały na ogień. Brakuje mi też 
rozwiązanie daje ci zupełnie nowe - jednostek morskich. Nie ma ich, ani żadnych zbiorników wod- 
możliwości taktyczne; niestety, - nych. Ścieżka dźwiękowa nie przypadła mi do gustu. Muzyka 
głównie w trybie multiplayer. * niby jest i coś tam pobrzękuje w tle. ale szybko powszednie- 
Komputerowy dowódca nadal sto- : je iw ogóle przestaje się ją słyszeć. Efekty dźwiękowe brzmią 
YA KOC ZATNWALU GZEKDONZETNZIUERICENYZE 
__ jem lekkiej piechoty przypomina raczej odgłos eksplozji kapi- 
- szonów niż serii z karabinów maszynowych. Huk towarzy- 
_" szący wszystkim wybuchom jest zaś jakiś przytłumiony, 
_ brzmi zupełnie jak nagrany w szkolnej toalecie. 

«Mimo tych drobnych błędów, a za sprawą swojego nowator- 
«stwa i dobrego wykonania, jest to gra godna polecenia. Jeżeli 
. choć trochę lubisz strategie, to bądź pewien, że niejedna go- 
 dzina twojego wolnego czasu ulegnie EKSTERMINACJI. 





struktur w rogu mapy. co uła- - w których jednym żołnierzem rozwalałem całą armię wroga, * 





*.... Spec ops, Commandos, RainbowSix. Aco by i 





dzieś w odiegłej galaktyce, mi- 
t świetlnych od Ziemi, był 
układ słoneczny o nazwie 
ri. Jakby na dowód tego. że 
jest wieczne, z kosmicz- 
czeluści wyłoniła się nagle 
niszcząca gwiazda, tworząc z sił 
grawitacji potężny, niosący zagła- 
dę wir. Wszystko, co znalazło się 
na jego drodze znikało.., i nic nie 
WORUSOZTOKKNUG W GIZCWONA 
Jedna po drugiej, planety z układu 
WEG ARZYZETUALNJ G17 
IZUODGWIKZAWANOSATEUJEE 
AGA CYZFZUDÓAWA ŁUZOSZIENAYE 
ko cisza. ciemność i setki jało- 
wych asteroid, dryfujących bez- 
władnie w przestrzeni. Zimne 
GRO WYALADLOWAZIWAA ZWIJA 
w swych trzewiach pozostawioną 
EO UYZZZABYKILGTEIIWLKIWACCH 
skompiikowane instrumenty — 
genetyczne replikatory, dzięki któ- 
rym zgładzona cywilizacja Malka- 
ri kiedyś narodzi się na nowo. 
Kony później powstał nowy 
świat, nowa rzeczywistość, „No- 




























wy” nie znaczy jednak „lepszy” — 
to świat chaosu i konfliktów, po- 
WAOWAJEEZIWAKYDZYZTA I YZYA 
ZNUCZE OW ZOE EOKOWACE 


riGdONAjE 


Wym 5401,24 
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nieje tylko jedna szansa na zjednoczenie... 
Jeden władca, jeden imperator musi wyło- 
nić się ze zgiełku, objąć całkowitą władzę, 
by stworzyć jeden naród. Aby to osiągnąć, 
USN OCAJODEORWJCCSCUKNCRZS 
spodarować jak najwięcej asteroid, a jesz- 
cze wcześniej — zaprojektować swe stat- 
ki i zbudować silną flotę. 

WAY GUATOW OCEAN ZYOCITE 
tegiczna, przez co ma niewątpliwie szan- 
sę stać się 
L1(6747: ECU | 
AZAKILSWI 
zagorzałych 
strategów, 
AUDYZE 
nych tempem 


erteesowej masówki. Głównym zadaniem 
gracza jest ekspansja. ekonomia i walka. 
WEUYZEZONSU ZW OCUZCI LYN TAE 
ne Guilds (drużyny) oraz Chapters (gra- 
WAJBROCZŁZJ CO ATOWZTUZUKUOUWA NIS 
O YZSZEZUICA JAZZOWA NKCAWCE WTN 
bowej, gdzie 40 graczy podzielonych na 
pięć ośmioosobowych grup może tworzyć 
dowolne sojusze. Każda z drużyn posiada 
unikalne zdolności i odmienne słabe stro- 
ny. Również rodzaje broni, typy i wygląd. 
statków kosmicznych są różne w różnych grupach. Na początku każdej 
gry owe charakterystyczne cechy ulegają zmianom, co pozwała jej wy- 
mknąć się ze szponów schematyczności. Bardzo interesująco (coś dla 
KI OZYOWIWZÓ ZN UA ZZETW ERY CHOW UCZA OO YZ AOWZTNEKALES 
stępnych komponentów własnych konstrukcji statków i innych urządzeń. 

ONZZUZW NC NACZ OZ O TATNAGECYJIZ SZCZE COWYUKHLAYA 
być graczem, wybierając z 6 dostępnych propozycji masz okazję zdefinio- 
wać swoje cechy specjalne. Warrior Caste zwiększa cechę „walka” — 
OWCY CAOAWZZ OWCA OJO OEK COO WEIEL ON NOWANACZOCANZIE 
ki. Wybór Guardian Caste równy jest polepszeniu cechy „obrona” i co za 
tym idzie, większym sukcesom w defensywie. Dzięki Navigation rozwinię- 
ciu ulegnie cecha „nawigacja”. a szybkość przemieszczania się twoich 
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jednostek wzrośnie w trudny do 
pogardzenia sposób. Academic 
powoduje polepszenie cechy „na- 
I GWNUWANOCYZEAWOWIZEIA 
logii i usprawnia badania nauko- 
we. Gdy zdecydujesz się na Indu- 
stry Gaste, twój przemysł nie bę- 
dzie miał sobie równych. a atuta- 
mi będą efektywniejsza produkcja 
ROALOZEA WWO OD CH CCSA LYZE Z 
wybór Engineering wpływa na 
podwyższenie cechy „inżynieria”, 
AO KZK COOH CJA 

















z których składasz jednostki, z0- 
staje powiększona, a do wybudo- 
wania czegokolwiek potrzebne bę- 
WLOKIYKOW 

Innym elementem, wzbogacają- 
cym i tak ciekawą, intelektualną 
zabawę, jest możliwość ustawie- 
nia opcji gry. które w sposób dość 
ZWISZWSLUWWILUEWALUCIAS 
gwiezdne zmagania. Dam kilka 
WAŁÓW (ZZZ I SRZZA USZU) 
kolizje asteroid, ich orbity będą się 
przecinać, co zaowocuje zderze- 
niami efektownymi, acz śmiercio- 
nośnymi dla nich i znajdujących 
SGAGLUUATKZILOÓWAESZNY II 
współczynnika podziału badań 
[(ESZTMIKASUDAUYZEWAK LNY 
WEOEUUJYCWOKZAWSZEB 
wolniejsze odkrywanie nowych 
technologii, a także efektywniejszą 
rozbudowę statków. Elementem, 
UDAALOSZWAGIE | GOYZY RZA 
graczom lubiącym wyzwania, są 
chaotyczne orbity. Domyślasz się 
zapewne, jak tudne staje się za- 
PÓZ BDWE E CZ 
ruch wszelkich ciał niebieskich 
EWIEDZZWWNANA z 












KLGEWATWAJOCEIEKUIE 
micznej, zoomowanej mapie byłe- 
MYNNEUNA KIL GW UYZZOZNKIEE 
cej od 40 do 150 lewitujących 
asteroid. To one są celem twego 
podboju. Mapę tę można dowolnie 
obracać w trzech wymiarach oraz 
SGO CIA NCANLUJ Gila 
O WA UDAUYZIEWOCE LOW ANS 
nych orbitach, tworząc mobilne 
AWUBRZZEUCOWZ EU WIEYWIYA 
EEK OWO WZIELO NIA ZY 
przez to mapa nie jest statyczna, 

a odległości 
IDZZEGUUCJ NOUS 
żenie baz, Ssu- 
rowców i całej 
reszty elemen- 
tów zmieniają 
się, to mogłoby 
się wydawać, że 
ogarnięcie pola 
gry i swobodne 
poruszanie się 
IE KZAWUONA ICE 
snym terytorium 
może być dość 
, trudne. Otóż nie. 
Dzięki specjalne- 
mu systemowi 





EJBBEC 


- Ekemy Stout dcetediod at Primal 
Enemy Transpon detected at Willow Stone 
Enemy Transport ćctecioć st Bullarć 
Enemy Transpoń delecied at Rage 
Enemy Transpoń detecied at Casper 
Enemy Trenspoń detecied at VRO<-3000 


„Future Mode” oraz opcji nawięa- 
cyjnej „Go to”, latwo odnajdziesz 
poszukiwany statęk iub inny 
obiekt i przewidzisz jego położe- 
nie w następnej turze. 

MADE MICEJNEKYZZEYTUCNIWE 
ba rożnego rodzaju ekranów in- 
formacyjnych. Główny ekran 
zwany jest inaczej ekranem ukła- 
du słonecznego. Tu zachodzą 
„naocznie” wszystkie wydarze- 
EO SIEOO WA DYZSLSZ AWK 
MALCIE BO 4 CJEBARYATUJE (ZIE 
nostki na niej umieszczone. 









| LGGIEÓWIEWINUU GAT AVA NIUSA ZPA FIE ATZ 2 
aktualnej sytuacji, zaś lista statków przedstawia nazwę, kla- 
sę i obecne położenie twych podopiecznych. Lista znanych 
asteroid pokaże ich nazwy, wyjaśni, w czyim są posiadaniu. 
zapozna z orbitami, masą i klasą ekonomiczną. Na ekranie 
EO OWUEEWAJICA WUEUEWOCZNOWZNŁNE IIA WLUDAÓY 
przybliża informację o twej popuiarności. Ekran postępu prac 
naukowych dostarcza ci danych na temat stopnia zaawan- 
sowania badań, opracowywania wynalazków i nowych tech- 
| WÓUIRSZIANNLEM ZILSOWOULYUWZTCCAYA TATY DIANY 
stoczonych w ostatniej turze, zaś ekran projektowania to 
okno. na którym powstają piany twych mniej i bardziej uda- 
nych statków kosmicznych. Tu łączysz wszystkie podzespoły 
i wybierasz ich ogólny design. Jeśli ktoś głodny jest takich da- 
nych, MALKARI nakarmi go nimi do przesytu. 

Jeżeli zaś jesteśmy już przy jednostkach bojowych, to 
wiedz, że każdy statek w grze posiada tzw. Battie plan. Jest to 
zbiór indywidualnych cech i schematów zachowań, którymi 
kierować będzie się dana jednostka. Ustaiić możesz między in- 
AWESENANAEGIAZ GAY GOP RWAJ WUS ACE YZ 
lać oraz kiedy podejmie walkę, a kiedy wycofa się na z góry 
upatrzone pozycje. Swobodnie możesz także rozdzielać do- 
stępną energię pomiędzy poszczególne sekcje statku. Battle 
IDEUPLCZACAYDYZONALNOZZO CHO OE CZE UWARZTU SZT 
w formie pliku i wczytywany. Jeżeli nie chce ci się jednak dłu- 
bać w tak szczegółowych ustawieniach, możesz skorzystać 
ZUD WOIIEIKINOJNA 

/AWZWZAUCRZSY EKIGA YZ GTA ZJAWA 
nie proste i w pełni zautomatyzowane. Ogranicza się właściwie 
tylko do odbierania komunikatów o wydobyciu i dystrybucji, do- 
stępnych na początku 
GZ WAN IZZE BIK RY 
jednak ochotę na osobi- 
YUUGI CAIE 
dach i minerałach, do- 
stajesz _ możiiwość 
| SZFTOWZIEWULSUUI 
IO GIUDARAZIEKIE 
rowców. 

Waika, a więc to, co 
budzi największe emo- 
(4 CZE LWA ŻA (20)! 
w dwóch przestrze- 
niach — kosmosie 
i wewnątrz asteroid. 
Kontrola przestrzeni 
kosmicznej jest niewąt- 
WCZANSZZUKO ZE 
OZI YAWIKUIE 
WA ZECETINEGUZUNANOCANO WANIE SONCZANY SÓW 
czą się mordercze zmagania z konkurencją. Śledzenie poczy- 
nań wroga, odgadywanie i uprzedzanie jego zamiarów decy- 
dują o sukcesie... albo klęsce. 

Nie wymieniłem zalet ani wad gry MALKARI z pełną preme- 
dytacją, albowiem jest Lo gra bardzo nietypowa, choć niewąt- 
pliwie pełna cech charakierystycznych dla strategii turowej. 
Ponieważ wzbudziła u mnie skrajnie krańcowe uczucia, posta- 
nowiłem przedstawić tylko suche fakty. Pod względem grafiki 
WAYS OWCE ZY GLS EOSOWO WZW DYAYĄ KO TAYLARCKCI 1) 
rozwiązań technicznych też nie można mieć większych za- 
strzeżeń. Duża iiość niezbędnego klikania, bardzo rozbudowa- 
ne menu rozkazów, dla jednego gracza będzie przykrym 
zaskoczeniem, a dla innego — miłą niespodzianką. 
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MPERIALISM II jest grą 
niezwykłe trudną. Za- 
AAIZZYB WU OUZTUCZ 
odmienne od znanych 
z innych gier reguły roz= 
grywki i sterowanie sta= 
nowią powód do obniże- 
WAKOOSNANIIGZZZ W! 
jednak inaczej: interfejs 
I2, gdy się już go nauczy, 
GOLWZOS DYAYRYANARYWOU CH LIS 
DOWAUUZCYJAY DO ZTWAWA PAZ 


WBOCJE LUW 
jednego-dwóch 
kliknięć. Skraca to 
WKONAWLIUNACHE 
EEUUWAIERUU 
notonnych czyn- 
ności, pozwalając 
SU UWOCE WAU 
co najprzyjemniej- 
Ya OWLOEE 
LSK OWORZCZU 
/ORUUUWI EYE 
miodności. gdyż 
po bliższym po- 
JIELIUDGANEKCE 
WZ UNNCZE Z 
giczne, a dzięki 
swej złożoności pozwalają na za- 
stosowanie wielu rozmaitych po- 
sunięć strategiczno-ekonomicz- 
STR KUIEU OWA YUKW WA WYDEE 
SAWA PAK ZKANZECAY 
wręcz tutorial, który uprzyjemnia 
żmudny proces uczenia się I skra- 
ca go do... kilku godzin. 

Gra wprowadzająca wygląda 
jak normalna rozgrywka. tyle tyl- 
ko że jest podzielona na dziewięt- 
naście, zawierających małe porcje 
wiedzy, części. Krok po kroku, na- 
UWAGA ANS LEUS 
wania podstawowych budowli 
(ELSEZWRANZ SWAJŁODALNJE 
tworzenia skomplikowanej sieci 
dróg, poprzez zarządzanie prze- 
UW O CZA CDAWALEAUTIOIY: O 
nie jednostek. a na podstawach 
dyplomacji i handlu skaficzywszy. 
zątku każdegu fragmentu 
ala przejdziesz szczegółową 





Fila | 


odprawę. Najpierw komputer opi- 
sze ci dokładnie, co musisz zrobić. 
by zaliczyć paregal. Potem, uży- 
wając zdań typu „kliknij na ikonę 
OO ZZUIU RZEK A UZYZCO DE FE 
trzecią do góry”. poda na łopacie 
SEZ WZGANCENOSA CIE 
nak ślepo trzymać się scenariu- 
sza, możesz wykazać inicjatywę. 
KONOWCAWIG ZCAWUWYZUZIEE 
WEOWAGOCENBGU NO WUZUSAJLU 
ITI OS OCS WSANYZAC ZIYZE 


budowli terenowych (najczęściej 
farma, owczarnia, i jakaś kopal- 
nia). maleńką armię oraz flotę 
i trzy jednostki specjalne: inżynie- 
ra (budującego sieć dróg | niektó- 
KO GUNZE WLUWARE 4 
np. port morski), budowniczego 
(wznoszącego pozostałe obiekty. 
takie jak tartaki, stadniny. czy 
domki hodowców bydła) oraz od- 


krywcę, który swym sokolim 
wzrokiem wykrywa wszelkie bo- 


sąctwa naturalne 
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miast (jak każe komputer) jedne- 
90, później będziesz miał więcej 
drewna, Tutorial kończy się w ro- 
ku 1670 czasu gry, i jeśli do tego 
czasu nie wypełnisz wszystkich 
zadań. przyjdzie ci powtórzyć 
kurs od początku. 
(CUAIRUWARYASCJ NK OGUIYE 
czniesz pierwszą grę. Może się 
ona toczyć w całkowicie zmyślo- 
LAU ZZU LU LOSU DW DYZ:: * 
komputer świecie, w którym 
Szkocja sąsiaduje na wielkim kon- 
WE W ZERYA NEW: ALUZJI LNUJT CY 
poczuć się Lróchę bardziej swol- 
sko. możesz zdecydować. że kon- 
tvnemt europejski zostanie przed- 


sławiony tak jak znasz to ze szko|- 


nych map, ak* topografia terenu 
Indian zawsze będzie wyssana 
z brudnego procesora. 

(ZZA EALUSCWKIEAOOJIE 
tę, kilka mniejszych miast, parę 


WGA UKSŁCOWIUKEH 
Stworzenie silnej 
gospodarki jest bar- 
UZEGTUICZAC DZAY 
WAJLULWWAUU 
niczego musisz 
wznieść podstawowe 
obiekty, a potem in- 
AGAIN DUCIWAYEJ [2 
WIG UDAŁ 
SUZI LAWISZONA 
bie dopływ podsta- 
| ACE EROWU KÓW 
i będziesz mógł za- 
WZIWO LUDA W | ETEN 
WOZZUTUDWEWAIGLE 
tywnij odpowiednią jednostkę 
i wskaż interesujący cię obszar, 
Jeśli możesz coś tam wznieść, la 
kursor zamieni się w młoteczek. 
ANETA JRAYL OW UE ZLE 
ODW GROKZYNEN CE WALOWO U 
miejsca w obrębie danego Konty- 
nentu i rozpocznie pracę. Analo- 
UWNEKUW ONUSCANACTUDY 


(każda budowla ma cztery pozio- 


ULA I i AD WALI 
„użyć młotka” na istniejącym już 
obiekcie. Nie możesz wybierać. co 
KROWNUO WZ di LEW LIL 
WODZE NWISSCZZYYZANIGYT 
den rodzaj surowców i budowni- 
czy automatycznie zacznie wzno- 
sić budynek pozwalający na jego 
LOUWIELY 

Stolica jest najwaźniejszą bu- 
dowlą na mapie strategicznej. Do- 
póki nie poprowadzisz od każdego 
zakladu drogi do niej. nie będzie 


on działal. Sys- 
tem len jest 
UWSIAJŁSCZĄJD AA 
niestety nie do- 
pracowano go 
w - pewnym 
punkcie. Otóż, 
ną jednym polu 
nie da się pro- 
wadzić |edno- 
cześnie dwóch 
różnych prac 
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przy pomocy jednostek różnych 
typów (chociaż według zasad jesi 
OE JALKUWONIA ZAIETKLE 
tywnisz jednostkę I każesz jej pra- 
cować ma teren zajmówanym 
AOC NKWAUKOU DNA 
IGULIISKLUMIELG 
MAUSDENCKUNA gowam 
OTECUWSLNKA HA 2 
UCWNKUGZUEIO WA | 
ODYNEWCECAWCONA Er 
| OSUMUIOWINCZNA | 
renowych. Są one 
WIMUNEZENCY 
EWIA WKU 
na różnych pozio- 
UIEINŁZEUGIN 
UUEWUZYDATI 
SCAUGUSRYSIA 











By upewnić 
a z „l się czy coś 
iz” | na danym 
" ME OZ 
| USE ROLE 
= vel. trzeba 
"BB RZECE 
WWAKĄARIIETE 
nos do mo- 
| nitora albo 
= kin użyć łupy. 

3 Jedynie 

e FA w stolicy 
: możesz 

, przerabiać 
podstawowe surowce na gotowe 
Lowary. To tu z tarcicy i rozmaitych 
rud powstaną deski, żelazo, brąz 
i stal — cztery podstawowe su- 












rowce potrzebne do wszystkiego: 
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<> 
ca 
F=ZTEB 





il pociągnięcia kawałka drogi. do 
zbudowania galeoni. W mieście 
OWZANOZCYZZ UK WZI 
lądowe i morskie. Jest ich wszyst- 
kich dobre kilkanaście rodzajów. 
a w obrębie danej „klasy” można 
UW UIKAJETH 
pewnych 
zmian dzięki 
upgradom. 

0 stolicę 
należy dbać 
|KUULWRCH 
ZAZIEJCU 
RI CGUUYAY 
svarnizon — 
jeśli ją stra- 
cisz, to prze- 
grywasz grę 





NOZAWAB TUNEL SZAT 
SZWU) EKZNUCZORZECZUKI 
KUCH OTNYZUAWZZJA ALUACGIES 
niach militarnych. gdyż jeśli dane 
miasto padnie. to ziemie jemu 
przyległe przejdą na korzyść tego, 
kto przejmie miasto. Dlatego gar- 
ZULU ZA ŚRI UA LLINAJE OBA U 
nież na przygranicznych tere- 
nach. Dotyczy to także granic 
morskich, gdyż desant na miasto 
MACZRCUIEENIA 

Starcia rozgrywane są w syste- 
mie turowym, na płaskich ma- 


pach, uwzględniających różne 


przeszkody terenowe i umocnie- 
nia. Wszystkie jednostki są przed- 
stawione w postaci płaskich figu- 
10.4 4UZETZYLOKZWNO UB GYZNY 
AGAT WYZNENAWLO WIE 
ASY KUKA YAN UWIERZ 
nostek. Na turę składa się ruch 
lub ruch i atak - 
zasada ta, odmien- 
| UCZIWACA gl (0/09) 
OF MIGHT $ MA- 
GIG, dotyczy rów- 
nież jednostek mio- 
tających. 

Komputer jest 
wybitnym strate- 
U WAWZESCOWONE 
SU CEBUWZUKONANICE 
ataki tylko po to, 
DJA KTUJKTEWAWE 
siły pod lufy swo- 
IGOARIEBIUSZSCH 
ÓW ZOT CE 
GLĄLW GLIE BODUJE) 
ekranu, podczas gdy naprawdę 
uderza drugą — zanim przerzu- 
YZANO BL: WADANGI KEK OYZYZE O 
WOZAYCEWCJA ZUEE COW GUS 
AOZLSZIUKETIBYUUWZOWUY 
U SSZYZTNEWUUWAG ÓW (ZLE 
OSLWUOOALSNEUNZIERTUKE 
IEPAUEZEZT CZNA EEN 
strasznie brzydko i można się 
IOWAŻĄ WALWZE! (68 

ODER Z BŁICEUÓWE AKCIE 
perializmie nie sposób nie wspo- 
mnieć o polityce i ekonomii. 
| ZENOCZUWIZUGINCZAWYACY NE 
OOWEKEU YJ CEUTY (OZIYCYH 
kupczenia występuje w większo- 
ści gier strategicznych, ale w nie- 
EU RZORSU ZOO CZE NUN 
rynkowe, W [MPERIALISM TI nie 
WADY LOSUNONSCONALUOKJ ACTI 
i nabyć, co potrzebne. Tutaj trze- 
ba na międzynarodowej gietdzie 
ZAWOWEZ AYZYDNZUOBIE KEIN 
towar i poczekać, aż ktoś złoży 





ATENY DYZELCYAANA WYZZJTUNIUUJ 
trwać jedną turę, a może i kilka- 
naście. Podobnie ciężko jest coś 
sprzedać: musisz zadekłarować 
gotowość sprzedaży pewnej Ilości 
surowców. a potem czekać, aż 
kioś to kupi. Cena jest ustalana. 
przy użyciu podstawowych zasad 
popytu i podaży, jeśli więć danego 
produktu na rynki będzie dużo. 
a popyt nań niewielki, to w krót- 
AINYZSCAGI UO ZWLZC NE 
wie niC niewart. Handei przy tym 


SENNA UNUOZZIELURIUEWUCZ 


niędzy — deficytu nie da się zała- 
godzić czymś innym niż zwiększo- 
ERO UYZOWKYA 

Dypiomacja jest bardzo ważna 
O OWOLOWZUKWKU DUOZZAWY CDU 
EEEE WONNA Z CIENNUCNA 
ju, sojuszy itp., możesz zakładać 
OWIEWAIKIOWNOCENDAWIE 





WYAWWIOCJASŁ U CLAWETKULUONCH 
wymianie towarów), ambasady 
i inne placówki zagraniczne. 
W polityce jednak bardziej liczy 
się strona militarna niż ekono- 
(WZI OWUKAJWAWLLWIZ TA WZORYCYALCE 
są sojusze. IMPERIALISM II jest 
ai KUC WORA EL UCZE 
w których komputer serio traktuje 
podpisane papierki. Pakt o nie- 
agresji na 90% gwarantuje bez- 
pieczeństwo pleców, gdy zaanga- 
A CZASCASESLONIAVZZZE 
dzie komputer sprowokować do 
PIALUWOZZAOKIWZECIJICE 
WEAWUSSZYZEJUAWANUOEIW 
niu z zerwaniem kontaktów lian- 
(EIN CZYN OLYAJ ZE 
jusz — aliant nie tylko, że nie za- 
BÓJ (I (OOUS CYZYZZA A UPAJ CELU 
agresji ze strony innego państwa 
będzie bronił twoich granic. Nie 
należy jednak zbytnio polegać na 
traktatach: jeśli twój sojusznik bę- 


P133, 16 MB RAM 
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WCZUAWISELWAWIWAAK SU 
KS ORUCZYKZ ELO WOW UCSKIE 
neutralną albo wręcz opowiedzieć 
się po jego stronie. Uważnie słu- 
chaj tego, co mają do powiedzenia 
ZOCUAARUIWEENZAWELKU UCZ 
matami, wysyłani do innych kra- 
jów wraz z postawieniem tam 
KIUIUŁRZNA 

WEZ CAJOWABLEJIDAJIE 
KSU WATEE ME] NACWA 
IZRZYOEONCZYALO 
bólu. _ Jednostki 
„latają” nad tere- 
nem, po którym się 
poruszają i nie- 
wprawnemu oku 
ciężko jest czasem 
dostrzec niektóre 
budynki. Szata 
graficzna jest po 
prostu praktyczna, 
nie rozprasza 
uwagi _ gracza, 
a wszelkie menu 
IOZAWACJ UE URYŻS 
są zrealizowane 
PABLO SWYZOWNJ SG BAULKZWAB UATGYACE 
ODU LEWO OWIZAJUUCE 
WEIEEIOCAWI CJ UNIZIAWUNE 
wana na flecie melodyjka, dźwięk 
GU ZLUENUKZEZ NC UCEICZZE 
chwycać. tyiko informować. 
Ukończenie każdej operacji jest 
WAŻ WENENUKASTUJOWAOIKIELS 
terystycznego odgłosu, dzięki cze- 
mu nie trzeba czytać większości 
| OUUNLELOWA 

YDZENUS CZUWANIE 
LISM II to naprawdę świetna gra. 
Cieszyć się nią będziesz przez ca- 
GAY GY ZBUCZAWNZNYKICJ W 
CZALOROYWCZJH 
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asiadając do VULTURE mialem 
mieszane uczucia. Obawialem się 
rozczarowania kolejną, z zało- 
żenia nówatórską i Świetnić 
zapowiadającą się erą 
w którą nie da się po- (| 
srać 2 powodu mudy $ 
i kiepskiego wykonania. $ 
Leten niepokoju odpali- 


len program, prze- 
brnąlem przez szercę : 


intuicyjnych menu L.. do- 
znalem milego zaskoczenia. Moim 
oczom ukazał się górzysty, trójwyv= 
miarowy teren. nad którym unosil 
się meduży, zabawny helikopte= 
rek. Nacisnąleńm=klawisz „nas 
przód” i nagle, nie wiadomo skąd, 


pojawila się wroga latająca ma- 
Szyna i kilka pojazdów naziem 
nych. Dookoła zaczeły Śmieda 
rToZnokolorowe pociski, naci 
snąlem więc „fire. Huknelo 
orzmotnelo I było po DrZECIWNI 
kach. Jest naprawdę nieżl 
pomyślalem „abarykadowa 
iem drzwi wejściowe, by niKt mi 
nie przeszkadzał 

VULIURE to strzelanina 
0 zdarzenia. Mą 
O niegdy przyku 


salonowych 


f pl iwdziw! 
wsSzystkO to 


walo nas do juto 


Matlów DI SLC St 1ÓW INIE 
SZ Dh ] IKCH U | (I WIOLOW (10 
rozwalenia i Śliczne wybuchy. 


Jednocześnie wnosi do zabawy 
w strzelanie wiele drobnych in 
nowacji. Przede wszystkim 
twój helikopter ma pelną swo 
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ŚMIESZNY, ŚMIERCIONOŚNY, ŚMIEŁY 





innych helikopterów. którym 
wydajesz rozmaite rozkazy 
Możesz na pI NKI 4) i sł 
skrzydłowych w dakiś n 
















pion z zadaniem Znisz 
czenia wszystkiego Cć 
mapotkają, nakazać rozwa 


lenie konkretnego cetu lub polecic 
ochroni dalej iednmostki. Mecha 
mizm ten działa bardzo dobrze 
jednak ogromnym minusem jes! 
iż twor podwładni wvkazają intel 

ŁENCJĘ na po: 

rakiety I lalają wbrew podstaw 

wym. zasadom 


nroże się wznosić, opadać i skręcać o dowolny kąt. Wal: ku 


IOMIC NIEKIEFTOWANIEJ 


(DOW t) roZzsad 


bodę ruchu 
Ka nie jest faż wy tko ciągłym lotem w jednym kierunku (najczęściej w pra 
wo lub do góry ekranu). Teraz trzeba również odrobinę pomanewrowa 
I czasem załecieć jakiś oddział z boku lub z tyłu. Zachowano również 
podstawowe Rzyczne prawa rządzące lotem śmigłowca. Jeśli zechcesz | rów 


Mechby chociaż nie pchali si 
pod wrogą artylerię z karabinkiem 
maszyrowym lub przynajmniej 
nie atakowali bombami helikopt« 

wroga! Praktyka wygląda 
więc lak, iż wysyłasz partnerów 
w jakiś region, by zrobili zamie= 
szanie i ściągnęli na siebie ogień 
(to umieją aż za dobrze). podczas 


przyśpieszyć. to dziób maszyny pochyli się do przodu i będziesz mógl 
skuteczniej zwalczać cele naziemne, nie zdołasz za to Wadlic 
wrogich maszyn latających. Kiedy zaś dasz calą wstecz, przód 
uniesie się w górę i wszystkie pociski Lrafią... do nieba. 
(iekawyR dodatkiem, a przy okazji utrudnieniem, są 
w VOLICRE cwvile. Go prawda nie widzisz wymachujących 
rękami „Please N0ÓW”, SĄ za to rózmańte. pozbawione zna- 
czenia taktycznego, zabudowania 1 pojazdy. W strzełankach 





niszczy się je odruchowo, dlmgamej przyjemności czy Wenin- 
eu, ale ty biedny graczu nie możeSZAEZOMWCŚGOY OKAŻE SIĘ. 


że zgruzowaleś chałupkę, zobaczysz WAPRNSA ME wype- 
niona”. Są zapewne pacyfiści, którym się SpOódóba takie roz 
ile mnie ono irytowało. Zbyt często zZdafzały mrSię 

MiaCje, W których już prawie Koricz) iem misję ścieałem wła- 
nie jeden z ostatnich helikopterów wroga. gdy sEMA TAN 
Zbaczała Iieco w Kursu, równala z zieniią starą stodałę+ Uze= 
ba było robić LOAD 

Opcja La przydaje się Lakże w niektórych misjach gw oprócz piłota 
stajesz się dowódcą. Na planszy obok twojej maszynydpojawie Się Klka 


Widza 


ody Y Walim czasie SUMieMmnie 
niszCzysz wroga. 

Nie da się ukryć, że masz CZYM 
ddestrrować. W VULIL KE możesz 
zasiąść za Sterami trzech helkop= 
erów. Różnią się one od siebie 
prędkością, wytrzymałością. siłą 
i dostępnym arsenałem oraz oczy 
wiście wyplądem. | Lak najmnk 
szy, Scorpio, może zabrać na | 
Klad tylko kiepskie działko i Kara 
bin maszynowy. >Urąqca 20 naw 
IeKKI podmu n wiatru (może Wo 
chę przesadzidem 
ny do trafienia dzięki niewielkim 


jest Z 


OWU 


magazyn cyber niekulturalny Era 





Zaś 


gabarytom. Planszę potrafi z 
przebyć z zastraszającą prędko 
ścią, Wiec świetnie n idaje się do 
misji typu „ZNISZCZ Co możesz 
| Tytulowy VULTURE 
jest natomiast wielk 
i powolny. ale niczawodi 110) 
carny. Ma na pokładzie aż siedem 
systemów uzbrojenia — od SZyb- 
kostrzelnego karabinu począwszy 
a na bombach kruszących i raki 


sAMoNaaprowadzającycn 


I ZWIEWAJ 


LOPOTNY 


skończywszy. Jest wiec nieocenio- 

Ily przy Metodycznym OCZYSZCZA 

niu terenu z tych pe howców, któ 

rzy mich meszczęście stanąć po 

mewłaściwej SIronie KORUIKLU 

W VULTURE rolę punktów pre 

miujących osiągnięcia pełni forsa. 

„de zestrzelenie czy wyko 


MOZES IMIENNIK 
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szenia wrażenia jemo jeden z nic! 
ulepsza broń, a I 
i przyśpieszenie. To wediią 


zły pomysl. Lepiej już byl 
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bić nie. mz rozbudzać nasze apetyty, a potem nie dać nicze- 
go do schrupania. Wystarczyło przecież zaczerpnąć kilka po 


mysłów z genialnego, moin zdaniem. RAPTORA 


Drugą ważną wadą gry jest jej niewielka dlugość. Gdy raz 
już ja przejdziesz i poznasz większość plansz, to każde na 
stępne ukończenie grv zajmie ci najwyżej Kilka godzin, a to 
naprawdę za Krótko. Zanim zabawa zdąży się na dobre roz 
kręcić, już się kończy. Nie wiem, jak należałoby to poprawić 
Może misje powinny być bardziej skomplikowane” Najkrót- 





sze z nich da się skończyć w 5 minut! A może powinno być 
ich po prostu więcej” 
Ve jest jednak najgorzej. Tak to już jest ze strzelankami 


że gdv SI4 lobrzi pózna, to czas potrzeDny na ich ukoń 


zenie gwaltownie się skraca. Dla zawiedzionych dodam, że 
wzorcowego RAPTORA dało się przejść w 5 godzin, a swego 
Czasu Użnawano go za grę trudną i dlugąq. 

Nawet jeżeli spędzisz z VULTUKRE niewiele czasu. to w do 
brze wykonanym otoczeniu. gdyż grafika jest tu naprawdę 
ladna. Woda, wzgórza, doliny i budynki — wszystko wyglą 
da naturalnie. Pojazdy łatwo dojrzeć bez dotykania nosem do 
kineskopu monitora. Wszechobecne, rozświetlające teren 
wybuchy i ogniste pociski są imponujące pod każdym wzglę 
dem, a jednocześnie zaprojektowano je tak sprytnie, by nic 
przysłanialy ekranu i nie zmiuszały do gry na „czuja”, co jest 
zmorą wielu starych strzelanin 

Dźwięk. w tym przypadku glęboki i przestrzenny. również 
jest super. Mimo, iż posiadam tylko głośniki umieszczone po 
bokach monitora, to wiele razy orientowalem się. że mam 
KO£OŚ na ogonie po odglosie Śmigiel dobiegającym jakby Zza 
pleców. Do gustu przypadły mi również wszelakie odęlosy 

rzałów, odpalania rakiet, zgrzyt zwalnianych zaczepów 
bombowych i przerażające wybuchy 
NE 10 porządna, nawiązująca do Klasyki strzelani- 
jajpierw naciskasz fire, a dopiero później zasta- 
nawiasz Się, a i to tylko pod warunkiem, Że masz na lo czas 
zed kolejnym strzałem. To pozbawiona głębi Komputerowa 
przemocćw najczystszej postaci, Lak czysta, że aż wzorcowa. 
przeciez w tego typu grac h chodzi 
nnastykować paluchy i dobrze się zabawk 


postrzelać, po 
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EDC 
ALIODAT 
jest popro- 
wadzić ich 
oddział, ze 
WA OUUNIEDKZU) 
Sargem na czele, 
LECZ WOCZZAZIIEW 
ście złożonych misji. Tworzą 
one jedyną w grze kampanię. To nie- 
wielka liczba zadań, są one jednak różnorodne 

i wieloetapowe — gdy wykonasz część misji przedstawioną na jej 


Znów baza Sarge'a została zaatako- początku, otrzymujesz ze- 


POOZÓĆ ; | ZUENEEU BOW WY AWYO) staw nowych poieceń, lo- 
200% O wiernych żołnierzy do boju przeciw Be- __ gicznie MA EJETAKAI 
PZŁ żowym. Wszak jest na służbie w grze 


222 ż nab : 
ów NJ) DAY IA WERYCONCK GYZIERICH Z) 


6 SŻ druga część. I znowu ziemia nasiąknie 
4 % stopionym plastikiem... 
CZŁ Jeżeli miałeś okazję zagrać w AM, za- 


LĄ Z 2 AWIOWNORY KCK NZETNIEZE 
4 4 chwyt nad tym przykładem mamotraw- 
w stwa ciekawego pomysłu. Konflikt zbroj- 
ny plastikowych żołnierzyków był 
wdzięcznym tematem dla gry strate- 
gicznej. Tyle kryło się w nim świeżych 
możliwości, nowatorskich rozwiązań... 
ALU Z AVAKUZIOWOKAJZZNALIE 
teriejs bardzo zniechęcał do gry, a prze- 
ciętna grafika i takiż dźwięk nie były 
WASZ ZZUTZYZTO CIOWE GZ) 
się też, że strategii w tym wszystkim jest 
niewiele, a gra jest po prostu strzelani- 
ną. Zdziwiłem się więc. gdy dostałem do 
GL GU) BUONZAWAA NA ZACD O) 
wzięli się ostro do roboty? Poprawili co 
było do poprawienia? 
Nie zmieniono ogólnego założenia: 
I EIZKAWYDAL UG YZSYALNACIAWAUS 
CZULE ORZU TYAN WIKZE 


z twych wcześniejszych poczynań. Wyznaczane ci cele zawsze są 
interesujące. Nigdy nie chodzi o to, by wystrzelać wszystkich wro- 
gów, iecz na przykład uwolnić szpiega złapanego w czasie wykony- 
wania misji lub pochwycić szalonego naukowca Beżowych. na od- 
ludnej wyspie powołującego do życia wielokolorowe. pokraczne żol- 
nierzyki-zombie. Scenariusz jest mocnym punktem gry: potrafi 
wciągnąć. łącząc poszczególne misje w historię oddziału dzielnych 

















WO ELOWARYCIN NZL ILOROIE 
ognia krzyżujących plany Be- 
ZAB WLCYZWACZ OW OYALEN 
niespodziankę, a komentarze 
Saręe 'a do przygód spotykają- 
cych jego (rosnącą z misji na 
misję) ekipę są tyleż celne, co 
(OWADA 

Sarge jest dobrym dowódcą 
KOSYROSZOWIWKZU YZ IK 
Zawsze pod ręką ma swój ka- 
rabin, a arsenał uzupełniają 
znajdowane w skrzynkach do- 
datkowe. różnorodne bronie. 
Większość z nich jest 
WAW CCIE Wii | SI. 
WYAJSZUWGENAWINUJ 
tacz ognia, bazooka, mi- 
ny. moździerz, karabin 
snajperski czy materiały 
wybuchowe — jednak 
WGIEOCZAK ZANA 
WOWAJRW WY EYADYRYA SCE 
WOW YZ ECANOJC IKE 
A CJYAA CON DYAWNNTA (HUT 
skupionej wiązki Światła. 
Sarge wykorzystuje także cza- 
sem wykrywacz min, zama- 
wia nalot zrównujący z ziemią 
wybrany obszar lub prosi 
OO TACENASZUWWTS 
niarzy. Możliwości jest sporo. 

Dowódca jest najważniej- 
szym bohaterem w grze, jego 
śmierć zawsze kończy misję, 
dlatego też masz najwięcej 
możliwości sterowania jego 
zachowaniem. Potrafi klękać, 
turłać się. padać na ziemię 
KOZYDYCTAWIN CWU UYZIH 
Członkowie oddziału truchtają 
ZO ZZEWIW OLEJNE 


Z WOWNZUCEKWAW Z NONZAC UZ 
tą przypominają lemingi. Każdy 
z nich ma tylko jedną broń (kara- 
bin, bazooka, granaty lub miotacz 
WOWWSACECNA GYZSCZL OUT 
przebiec samodzielnie kawałek, to 
WZEYURZ UYALLIE RO CJE BOYZ YE 
i będzie dreptał w miejscu, za- 
miast ominąć przeszkodę. Poza 
tym, twoi podkomendni strzelają 
WLOJIEENANIORUNWZ AWZ 
(WO YA CEE] (OKI CZYJ CZY 
wstrzymania ognia, zwłaszcza 
kiedy chłopaki zaczynają robić 
WAAUZDUNCA ZZL 

Zarówno oni jak i Sarge potra- 
fią prowadzić znajdowane w grze 
miniaturowe pojazdy. Czołę jest 





bardzo mocny, lecz irytująco mało 
zwrotny. Transporter opancerzo- 
NAUKZYYWZNUZZU CWC KULE 
dział, a gazik zapewnia sporą siłę 
ognia i szybkie ataki. Nowość sta- 
nowi uzbrojona motorówka, po- 
ALEJE UDAZ RAULA! 
wodne. Broni i pojazdów jest spo- 
ro, warto więc zapoznać się 
z działaniem każdego z elemen- 
WOWAZAWWULUBEOUŁZACCIEACANAE 
bie Boot Camp. który jest swego 
rodzaju obozem treningowym. Na 
YDZY ES UKAJRESZWZU 
wszystkie dostępne w grze wehi- 
| OWAK ALLO WZZPIINCAA 
próbować je możesz na makie- 
tach. Bezkarnie, bo atrapy nie od- 
WOWENEJKKOZNZLII 


w 











KURA ZE NEWW UAMIWANYWCO ONA TEL OJEW ORIINYZCA 
W porównaniu z pierwszą częścią, są one dużo bardziej pomy- 
słowe, większe i bardziej wymagające. Dżunglę i pustynię już 
AACICZNUKA GZ WEJAWYZIG CO EUWOCE M 
tą serię dowcipnych terenów, umieszczonych w pet- 
IOWALET AZLOKUOIIBA ZI GWEN LOWIWZEIYZE 
kuchennym blacie czy w ogrodzie, pod osłoną kwiat- 
OWE ODWYRZIDAŁOWIEJUCHCCEINAEIZZUZ ZE 
Nieocenioną barykadą może stać się talerz, no- 
JAWA ANIE OU UU ET WZ CZT EW OYATNIENCZ 
śmierć w płomieniach grupie wrogów lub karalu- 
chowi, płastikożerczej bestii. Pomysł Świetny, 
szkoda jedynie, że tych plansz jest tak mało. Ma- 
WAJLNEOCWOWO KE GIUZIUEA ANYOWZZNIWSUYW 
MWALUOIÓWACWIE 

Oprawa uległa poprawie, jednak otoczenie na- 
dal razi zgrzebnością i małą liczbą elementów. 
Niezmieniona pozostała jedyna dostępna roz- 
dzielczość (640x480), wciąż brak jakichkolwiek 
OSYILOWATROWZNEKZGIARECWWZIWUECA OWA) 
O IJYALCÓWA CORAZ ZANIKA RYSTECIOW OOO WARIZUYTY| 





dobrą tego stroną są niskie pretensje sprzętowe AM2. Bardzo 
LUIZ CHANU BOKSY GRAY OZNAKI UK] 
składają się znane utwory muzyki klasycznej. Jeśli kto miał 
wątpliwości, czy dzieła dawnych mistrzów partytury prze- 
trwają erę multimediów, niech wsłucha się w nie podczas gry: 


IGLNSKCU LOWE EM UKS WODZA 
konfliktowi, inne śmiesznej wojnie plastiko- 
wych figurek. Jeszcze lepsze są efekty — 
okrzyki bólu, skwierczenie lopionego pla- 
stiku i odgłos odłupywanych fragmentów 
A CUŁAW CENE DZCEKUUDGBAOLUFAJ NIS 
dobnie zresztą jak głosy żołnierzy i twych 
A TOCZEWICÓWAJ a (0) MA ZTOAYSEOWNCZEJCA 
o tadnych, treściwych filmikach. choć do 
klasyki raczej nie przejdą. 

ARMY MEN 2 to godna polecenia, roz- 
budowana strzelanka, Miłośnicy strategii 
nie znajdą w niej zbyt wielu wyzwań, nie 
zmienia to jednak faktu, że główkować 
trzeba bez przerwy. Zebranie ekipy do ku- 
py i frontalny atak to pomysł najgorszy 
z możliwych. Właściwy dobór żołnierzy 
i broni do konkretnego zadania — oto 
klucz do sukcesu. Pod koniec gry pod two- 
UWAGA WOVZTWŁYCA DZENIA 
UASNENWZLOWACNG SET ZECZE CN 
zauważenia, za to trudna w sterowaniu. 

Trudno ocenić tę grę. Przeciętna grafi- 





 GROWCIASKCI ANNY 
mała kampania, dużo 
PIWO WWARYANEIAT ETZ 
Inteligencja _ twoich 
podopiecznych i mocne 
AI przeciwników — 
DAC OWATOAWUKA! 
NSYZUAJE LOD 
ną, wciągającą, lecz 
NUORO JZIENM (65 
EOOUICEWPACIMCY: 
tryb multiplayer, 
POEWYZĄL OP DZZWAWY AJ 
wieloosobowej są po 
prostu dobre. Go tu 
AUO WZANEBANU GC 
ALE WISYZUNÓNA 
sprawdziłem każdy 
WNZTY LBA UWAWUNÓW 
trudności i jestem za- 


dowolony. 

Sarge też. Może wreszcie odejść na 
emeryturę do pudełka pełnego żołnierzy- 
ków. Spocznij. Wolno palić. 
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1 POCZĄTKU CY NDĄ,POE KKSPLODUIE KACJA 


Źródła cietgii W CZAŻI6 Wajin 
to rzecz niezbędna, Ad mysk sie 
W sukcesie W czasie |editeso 
4 komputerowych konfliktów przy- 
SZAOŚCI/ przeszłośo, okazałej w 
WILD METAL GOUNTRY. zostali 
me zebrane na jednej z planet 
vstemi Whrie. Da obrany rezerw 
przed meproszonym gośćmi skoh- 
<luowao śmierdonośne iMeszy= 
u, wszoląkłego rodzaju czole! 
1 wieże strzelnicze, Zadanie ima- 
=ZMI. |ało stat Mie obwiafzonych 


mełsencją, byo jeosle' niszczyć 
wroga. w tun przypadki wszelkie 
organiczne tortfw życia, Final: tej 
istorin ne mógł he may — Mlka 
ht później. po wojne, gdv dzie 
przybyfi po swą wlasność, mytszy= 
rmy dokonały Masowe] rzezi. Jaklż 
yt powód takiego hledlu” Poeram 


upracował Microsoft" Zwarcie 


w głównym obwodzie? Niewazne 
Lalziom me pozostalo nić nne. 
jak wysłać na piunetę czołg Qre- 
OTEMICZIY TZECZ |sna), KOPY SLe- 
IMwany z Ziemi zrobi porządek ze 
zbukowamnii maszynami, Twe 
Milanie jest fmyste aż nadto — 
-(mitslsz udzyskić porozrzucaną pa 


GRY 





planszy „ener- 
zie”, eliniinu- 
ko przy okazji 

wszelkie wrogie jednostki 
WMG w zperznościowy SYvmu- 
lalor czołgu widzianego z por- 
spektywy trzeciej osolw. Maszyna 
sterujesz przy poniocy klawiszy 
przypisanych dwom gnsienicom. 
Pracnja ow niezałcznie od stebić, 
rhóać skręcić w lewo Urucha- 
miasz prawą gasieneę I nA od- 
w rot. Do szyhkicęo skrętu w któ- 
las ze SŁrog użyć możesz Haprze- 
mMerneeo MAdm zasienić — jedna 
w tm druga w przód. „Jest to dość 





niespotykane, by w grze z zalaże- 
ma | wykorama zręcznościowej 
dtoma » takie szczególika. 

W praktyce pomysl te ma swo- 
je minusy, Abv jechać do przodu. 
trzynasz wcismęte dwa Klawisze 
Na razić wszyglko jesł Ok. kiech 
zechcesz obrócić wieżyczkę wci- 
skając kolejny klawisz. mo się me 
dzieje — spowodowane jest lo 
kmiliktem zbw lużej liczy Naw- 
szy wrśsniętyń) naraz. Kompmief 
rytująco, bo bezradnie. piszczy. 
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Mimo ego wybryku. sterowanie 
nożna Gziiać berdzkj za nowator- 
skie 1 ciekawe niż alewygodne. de- 
zel mmczyn żuczek przewrócdsz się 
da góry gasSemcami, me ma ni 
Mosszezo, aly Z pówróżem fa 
Mch stanać — wystrczy podnieść 
lute. trochę nią pokrecić, wreszcie 
oddąć strzal. a pojazd wkrotce 
znowu bedzie gawwy do akc. In- 
nne wyjsciem Z 57iuacf1 jeSl we- 
zwanie helikojnera. Mórv postusz- 
Me postawi cię Ua nogr. 

W twe ręce oddano o czołgo- 
wych GicHszek — Klino. Bulkdog, 
Manta, Cheetnb r Roadrrumer 
Najbaiziej do gusta potrafi 
przypasć Manta, jako pojsrzd 
uniwersalny szybki i do- 
brze opancerzony, Twym 
uzbrojeniem (est 5 rodzyow 
pocisków wystrzeliwanych 
z mh 14 rodzaje min, ktore 
Znśtawiasz w [rezencie Scl- 


pająceu Cię 
przeciwnikowi 
Jak lu często 
w grach bywa, 
aAMmiIcJa szybka 
się kohezy, zdrew 
dowenie zd szybko. 
Z pomocą przylłułe wtedy znaja- 
my helikopter. który 0h jakis czas 
zrzuca na powierzchnię planety 
nową dostawe. Wrogie jednostki 
występują (w liczbie budzącej 
wzdsańmiom mepmkój. Padzielono 
je na 17 rodzajów, począwszy od 
pojazdów lydowych. przez Nm- 
strukcje obronne, a na zednost- 
kach powietrznych koficzĄĆ. 
Zabawa zaczyna się. edy pod- 
czas zbierania surawódw nawinie 








sie pot lule przeówimk talba NW 
niwimesz sie jemu, Me da się 
ukryć, że z początku rozrywki jest 
tu miewiejć, LIU SĘ TACZEJ Z OYEI- 
wasci Dypiero o kilki misjach 
kałlber znieniowy zostĄć na zł- 
barwe LM przecrwpACPYTA — 

pojawia sle więdef wrogów, mapy 
= ulckAwsze u akcja imibiera ru- 
mielców Zadano a etektowna 
powierzchowność twego czołgu 
1 wszystkich nuvi edemetów 
uprawy mzualąej WIG (ie 
jest to może reweldezu, 

ile  nularzy 
JRUSBE. 





2 pewiością zma swdj lach. Mor 
zyka wyja słę za łorziseczni: jw 
nad przecietność. Dzięki mej la- 
twiej przetrwasz monotonny po- 
rząkek zabawy. 

Przekonanie się do WMG wy- 
maga Mięca upom. | zręcznych 
palców. | jeszcze doskonałcye te- 
fiekst. 1 wysmmenitej koordynacji 
ruchów... Zmńdziesz tu sporo nie- 
złej rozrywki, zwłaszcza jes |e- 


ges w lelrolrmie ureełżówy, 9 
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Firma Gremlin lm Ikalie [OWwarzysNe, polrenować 
racve SWI WYDUSZ IDO Zae£Tał przez modem. Jeśli 
CZÓNYCh zadziwiającą lubisz grzebać iMdoSz SZansę 
regularnoś lą piel YU OUstLawiać taktykę, skompónm 


towych. ukrywających 
SIĘ pod LadleM 


NICZA nazwą 


vać odpowiednie linie 


(w hokeju 


LuUSJEUUETU 
MGTUA (REUKZE 
5P( RTS Nie ALI LLATI 
tetw. wiek 
OSI tvch 


LETII IZ DO 
l M |) A 
IlaCVvlI 
(MZYCH | 
INNIE aSpPIrA 
JaCI Mbi 
ul0l M 
ira| NI! 
"| ISU 
dobrze nie jes we linie to formacje: defensywnie 
( CELA | łensywne) oraz dokonać roszad 


składach drużyn. Na uwaee za 





ojer serii jeS 


nych luguje Meżjiwość Zmiany 
tandardowa aż do bólu OTV”. 
hoć trzeba przyznać, że 
izięki temu wybór opcji 
i możliwości do najgol 
szych nie należy. Można 
normalni 


„SVIU 
v. z normahego Jia „wolną 
amerykankę”. Gra się woWCZąś 
trzema hokeistani na mniejszym 
lodowisku. a większość regul ule- 
oq wVączeniu. 

Hokej jest bodaj najszybszą 

tajbrutalniejszą grą zespołową 

na tvm glównie opiera się jego 
widowiskowość. Szkoda””ŻE tak 
malo prawdy orhokeju zaadapto- 


„ADTaA( 


SeZ0N 


(USI MIC HI l ZŃ I sl M 


rodz | pl M OIU jak 


Klo UK „A 10) ' 


wać własną ekipę). Spo- 


skonfiguro- 





wano dla potrzeb ACTUVA ICE 
HOCKEY 2. Dużym minusem jest 
również to. że Gremlin nie ma 
praw do zawodowej ligi hokeja 
NHL. Odbija się to na wszelkiego 
rodzaju nazwach. i4ak na przy 
kład sama liga*żwie się GHL. 
1 niejakiaGzeTkowski gra w zespo- 
IC NY Skyliners. 5mieszne? Tyko 
na początku. później irytuje. 
Najwięcej za- 
rzulów Mani 
jednak do grafi- 
ki. Przenikanie 
jest na porząd- 
ku dziennym, 
zaś w roli publi- 
ki występuje 
nieruchoma, 
tapeta. 
Hokel$eis4 zbyt 
kwadraDew I 
(paradoksalnie 
z bliska wyglą- 
dają lepiej niż 
, większej odle- 
elości), a Wenerzy na ławce rezer. 
wowych mają ręce niczym wiosła. 
Gałość niespecjalnie się Klei. gdyż 


Sal d 
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i animacja nie zachwyca. Wszyst- 
ko dzieje się bardzo szybko — to 


prawda ile bez przesadnej 
płynności 





Wartość ACTUA ICE HOCKEY 2 
podnosi nieco jej grywalność. Mi- 
mo wiełu niedociągnięć (Często na- 
wet błędów). era się fajnie, glównie 
Izięki tempu (które dodatkowo 
możemy podkręcać) i dosyć wvso- 
kiemu poziomowi trudności to 
zawsze lechce ambicję i przyciąga 
przed ekran. Na dlugo nas jednak 
przed nim nie zatrzyma. gdyż nie 
ma możliwości konstruowania bar: 
dziej wymyślnych akcji, a sytuacja 
na lodzie częściej przypomina cha- 
otyczną szarpaninę w remizie niż 
przemyślany hokej. Wątpliwą 
atrakcją są także walki na pięści co 
bardziej krewkich graczy nie 
ma w nich ani emocji. ani brutal- 
ności. Sprawiają wrażenie wymu- 





szonych. a przecież można było się 
bardziej pomęczyć nad ich atrak- 
cyjnością wkualną. Wiadomo nie 
od dziś, że gzlowiek lubi jak bliź: 
niemu dziejeśsię krzywda. 

GTUA IEE NOGKEY 2 nic 
nożna zalięzyć do gier zlych 
kompletnie? nieudanych. Mamy 
por funkcji 
pci. planSze są ładnie i czytelni: 
rozplanowanć 
a i frajda z gry (przy 
najmniej na począł 
ku) jest całkiem Spo- 
ra. Szkoda, że lak 
wiele tu niedocią- 
onięć. których źródla 
nie bardzo mogę do: 
ciec. Czyżby produ 
cenci tak bardzo 
śpieszyli się na Mi- 
strzostwa Świata 
orupy A. trwające 
w chwili, gdy piszę te 
słowa? Nie jest lo 
hyba istotne. Waż- 
ne. że gra jest „laka sobie” i bvć 
może dopiero przy piątej wersji 
oracze będą z niej zadowoleni 
równie mocno jak wydawca. 98 


przecież wybół 
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ak sprzedać pomysł na średnią 
grę. która normalnie zęjnęłabi 
w powodzi atrakcyjnych tytułów? 
Potrzebne jest coś, co przyciągnić 
uwagę. Tym czymś ostatnio stały 
się filmy rysunkowe. SOUTH 
PARK. BEWISEBUTT-HEAD. to 
najgłośniejsze z niedawnych tytu- 
łów, da wszystko wskazuje na to. 
że ta lawina zaczyna dopiero na- 
bierać tempa. Robi się grę na pod- 
stawie filmu, film na podstawie 
ery — producent jest wniebo- 
wzięty, interes się kręci tylko ni- 
komu w tym całym koławrotku nie 
wpadnie do głowy, że Klient powi- 
nien dostać nieco rozrywki plyną- 
cej z rozęrywki. 

Pinky i Brain to dwie genetycz- 
nie podrasowane myszy, zamiesz- 
kujące na co dzień schludną 
klatkę w Acme Labs, Brain to my- 


Śląca maszyna. Nikczemna postu- 
ra wydaje się z trudem dźwigać 


olbrzymią głowę  skrywającą 
móżę. bez przerwy obmyślający 
koleji. szatański plan opanowa- 
nia Świata. Pinky to nieodłączny 
towarzysz niedoszłego dyktatora, 
zgodnie Z teorią o przyciąganiu 
przeciwieństw: wysoki. wesoły 
i beznadziejnie głapi. No dobrze, 
Leraz gdy już wiemy z kim mamy 
do czynienia, proponuję tę wiedzę 


GRY 
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pola na swoją stronę, co wybitnie utrudnia nam 
zadanie. O hm. czego się od nas oczekuje. il 
tormujć plansza na początku każdej rozerywki 
Z reguh musimy zdobyć 100% labiryntu. cza 
sem tylko więcej pól niż przeciwnik, z rzadka 
złapać ser i uciekać z nim jak najdłużej 
Podstawowym utrudnieniem w grze jest 

bardzo krótki czas przeznaczony na wy 
konanie zadania. Okazuje się, że mę 
todą „na żywioł” kompletnie nic tu 
nie zdziałamy: droga przez labirynt 
musi być dokładnie zaplanowana, 
w przypadku gry z przeciwnikami 
trzeba zaś znaleźć haczyk pozwala- 


— Braini (0 będziemy dziś robili? 


-M | - "AA | ji 
+ wezoraj, Pinky. Będziemy próbo- 
„wali zdobyć Ala nod ywa, 


— 








jacy na osiągnięcie przewagi. Zadanie 
ułatwiają i utrudniają nam rozmaite po- 
werupy i przeszkadzajki, z Których 
należy się nauczyć mądrze ko- 
rzystać. Najważniejszą jed- 
nak sprawą jest dokładna 
analiza planszy. poparta 
cierpliwością niezbędną do 
praktycznej weryfikacji sposobów 
abso- ż jej przejścia. | właśnie ten element budzi moje zdumie- 
lutnie ż nie. Cała oprawa ery sugeruje, że jest to era dla mło- 
żadnego : dego gracza. przeczy temu jednak konieczność dokony- 
wpływu na | wania dość zaawansowanych kalkulacji logicznych 
przebieg gry. lej : w bardzo krótkim czasie. 
celem jest zdoby- ; No dobra. wypadałoby w końcu powiedzieć coś po- 
wanie pól w kilku- : zytywnego o grze. Tylko o czym? O grafice na pewno 
dziesięciu  kolej- nie, bo nie wystaje ani źdźbło ponad poziom wzęlędnej 
nych labiryntach. : przyzwoitości. Fajną sprawą są wstawki filmowe od- 
Pole zdobywamy ; grywane pomiędzy kolejnymi labiryntami. ale nie będą 
przechodząc nad : one niczym nowym dla osób znających kreskówkę. To 
nin — zmienia 3 może... Już mam! Wiem. gdzie PRB powinno zrobić fu- 
Ono wówczas kolor : rorę! To idealna gra dla wyposażonych w sieć LAN biur, 
na nam właściwy. ; ale tylko takich. gdzie wykluczone są międzypracowii- 
Jeśli po labiryncie : cze rozgrywki w Quake. 9 
pęta się jakaś obca ; 
mysz, to z reguły : 
przekabaca ona ; 





w rzyć sobie włożyć. gdyż 
i tak nie ma to absolutnie 
żadnego znaczenia w erze. 
To czy wybierzemy postać 
Pinkiego czy Braina, nie ma 
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Seria BATTLEGROWNO jest mi 
znana od lat. Pierwsza gra spod 
tego znaku była jak na swoje cza- 
SI / |gp. nowatorska i wciągają- 

„ Potem zaczęły pojawiać się 
" sequele obdarzone rozma- 
tymi podtytulami i kolejnymi cy- 
frami, ale nie stanowiły już one 
takiej atrakeji jak pierwowzór. 
CHICKAWMAUGY zaś. trzeba trak- 
tować jak zwykły data fiskogdvż 
poza możliwością rozegraniako- 
lejnych bitew niema) niczym Mię 
różni się od swychpoprzedniczek: 







Do wyboru mamyaż dziewięt- 
naŚciestarć (wszystkie dostępne 
od razu, nie ma czegoś takiego 
jak kampania). Niekiedy strony 
dysponują takimi silami i znajdu- 
ją się na takich pozycjach starto- 
wych. jak to było w rzeczywisto- 
ści, a przed misją w kilku slowach 
zostają nam streszczone okolicz- 
ności potyczki. Pozostale bitwy 
stanowią logiczne następstwo 
zmiany dziejów. Go by bylo, gdy- 
by bitwę A. stanowiącą prelu- 


TITLE 





;Confederate 


wprowadzającej I gracz od razu 
zostaje rzucony na glęboką wodę 
— jeśli nie grał w poprzednie 
części gry. to może mieć klopoty 
z nieintuicyjnym. skomplikowa- 
nym. niedopracowanym i niepo- 
ręcznym interfejsem. 

By wydać rozkaz marszu jednej 
jednostce Lrzeba kliknąć na fipur- 
ce, potem na obrazku ją przedsta- 
wiającym. który pojawi się na do- 
le ekranu, następnie na jednej 
Z kilkudziesięciu maciupeńkich 


mowa 
3 SOBIE 





dium do bitwy B, wygrała Pólnoc, 
a nie Poludnie? Wtedy mamy do 
wyboru kilka wersji danej misji. 
z wochę innymi założeniami po- 
CZątkowymi. Gzds na zwycięstwo 
jest ograniczony: liczba tur waha 
się od 5 do 135, ale najczęściej 
oscyuje w granicach dziesięciu. 
Mestetv, nie ma żadnej misji 


ikonek z górnego menu (są to 
kwadraty ok. 4 na 4 milimetry) 
i wskazać miejsce na planszy. Sa- 


IS | wa 





M avement 





GROUND 9: 
„HICKAMAUGAe 





mo wskazanie celu podróży też 
nie jest latwe. gdyż trzeba cal 
czas tzymając myszkę przeje- 
chać po tych wszystkich hek- 
sach. które ma przebyć jed- 
nostka. Te są male i jeśli drgnie 
nani ręka, to odział może dojść 
nie tam, gdzie chcieliśmy. a ru- 
chu nie można już cofnąć. Wy- 
danie jednego rozkazu wpraw- 
nemu graczowi zajmie ok. 20 
sekund, a w większych bitwach 
pod swoją komendą mamy na- 
wet i ponad 100 oddziałów. 

Na liście rozwiązań taktycz- 
nych nie pojawił się żaden no- 
wy punkt. Nadal mamy możli- 
wość łączenia pojedynczych 
oddziałów w większe formacje 
(wystarczy najechać jedną figur- 
ką na pole zajmowane przez in- 
ną). Taka lormacja ma większą 
siłę perswazji. ale jest również 
bardziej podatna na ostrzał. Jeśli 
dołączyć do niej dowódcę, odział 
będzie skuteczniejszy (nie będzie 
uciekal, i zwiększy się szansa na 
celną salwę), ale zwiększy się 
również prawdopodobieństwo, że 
wraz z żoldakami zęjnie ich przy- 
wódca. Bardzo ważny jest szyk 
oddziału i kierunek. w którym jest 
zwrócony. Salwa w plecy zaboli 
dużo bardziej, a szarża od tyłu 
prawie zawsze skończy się suk- 
cesem. Znamy to. znamy. 

Największą zaletą B:G_ jest 
mnogość opcji. Przed bitwą może- 


my zdecydować Czy 
wojskani komputera 
pokierujemi sami 
(prawdziwy MP na 
jednym sprzęcie. gra- 
cze zmieniają się co 
tura przy kompute- 
rze), czy ma to się od- 
bywać atutomatycznie 
(zwykla rozgrywka 
z komputerem), CZy 
przeciwko nam stanie 
jeden z kilku kompu- 
terowych dowódców, 
walczących nieco od- 
miennymi stylami. Jeśli zechcemy, 
komputer będzie dowodzić obie- 
ma stronami. Wtedy zostaje nam 
tylko wygodnie się rozsiąść w to- 
telu i podziwiać szlachetne, acz 
szkaradne zmagania. 

Grafika jest mocno Średnia. Gra 
oferuje cztery poziomy zbliżenia. 
z największego oddalenia możemy 
obserwować prawie cal] mapę, 


ale wszystkie jednostki przedsta- 
wione są w postaci maleńkich pa- 
skudnych ikonek niewiele różnią- 
cych się od siebie. Przy najwięk- 
szym zbliżeniu możemy już roz- 
różnić figurki wchodzące w skład 
jednego oddziału, ale i policzyć, 
z ilu ogromnych pikseli się składa- 
ją. Muzyka i dźwięki są, i to 
wszystko na ten temat. 

BATTLEGROUND 9: ko 
MAUGA to kiepska gra. Starzy 
wyjadacze serii w się jak 
w domu, w którym nuda wyziera 
ze wszystkich kątów. Mlodzi gra- 
cze zaś. kiedy już poświęcą morze 
czasu na opanowanie beznadziej- 
nego sterownika. stwierdzą. że 
nie było warto. 





























żesz rozkazywać wydając polecenia 
przy pomocy skrótów klawiszowych 
system to wygodny i dobrze sprawdza 
się podczas walki. 

Na wirtualnych polach bitwy spotka 
się trzydzieści typów Herców, znacz 
nie różniacych sie miedzy soba. Ich 
wyposazenie jest ToZNnoroone, nie każ- 
da z broni pasować będzie do każdego 
mecha. Duże maszyny mogą wziąć n 
pokład większą ilość uzbrojenia, są 
mocne i mają solidny pancerz. Nieste 
ty. ich minusem jest niewielka pręd- 
KOŚĆ 5 zemieszczania się. Szybkie 


Herce z kolei, to zazwyczaj słabo w 


posażone, IeKKo Opancerzone ]Jednosl 

ki. Gra pozwala tworzyć własne me 

chy, każdą maszynę można bowiem 
dowolnie modyfikować, zaczynając od 
pancerza, a na silniku kończąc. Latwo 
jest skonstruować potężnego, silnego 
i szybkiego Herca. ale fundusze nań 
przeznaczone zwykle lepiej jest zain- 
westować w oddział nieco słabszych 
„zawodników ” 

Obie strony konfliktu posiadają uni 
kalne konstrukcje. Maszyny lerran są 
urządzeniami czysto mechamcznymi 
72) vbrydzi natomiast często korzystają 

z mechów=cyborgów. Łączą one tech- 
jek dwudziesty dziewiąty, czas ciszy | sterujesz używając klawiszy kursorów, a jego bronią _ nologię i żywą tkankę w jednym urzą- 
przed burzą, a może raczej oko dzie- | przy pomocy myszki, która odpowiada także za ruchy _ dzeniu.  itęcwo cip ROA 1 jednak żad- 
owego cykłonu. Po konlikcie zbroj- | glowy. Podobne rozwiązanie jest możliwe. ponieważ _ nej przewagi na polu walki. każdą 
nym sprzed kilkunastu Z maszyn możesz pomalować we wla- 
sne barwy wojenne dzięki zastosowa- 
nemu w STARSIĘEGE systemowi 
„skór”. Do tworzenia ich posłuży do- 
wolny program graficzny. Go powiesz 
na łaciatego jak krowa Herca? Równi 
dobrze wypadają jednak gotowe pro 
pozycje opracowane przez autorów 
W internecie dostępnych jest poza tym 
wiele nowych wzorów. od skór 

„Franstormers” rodein. po różow 
wdzianka w kwiatki. 

Jeren, na którym toczy się mecho- 
bójcza walka, jest bardzo urozmaic 
Iny kcje i przi nosi się z otwartych pla 








Rodzina me ch e m AJ 





lat, zwanym Earthsiege 

imperium odbudowujć 

swą potęgę 1 przygolo- 

wuje się na atak ze Stro- 

ny wroga. Poprzednia 

wojna powoli odchodzi 

w zapon unienie. 0 Co 

poszlo” Nie wszystkim 

podobały się rządy Imperatora. Na czek 

Kebeliantów stanąl Harabec, syn władcy. 

Gaanon. dobre dziecię, poprzysiągł ojcu 
oczyszczenie dobrego imienia imperialne 

rodu poprzez dostarczenie glowy brata 


kolejną stroną konfliktu są Gvbrids. rów 
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nież powiązani Z calą resztą Lowarzystwa ców, skąpo pokrytych papórkam 
więzami krwi, gdyż Prometheus, ich przywódca, jest... | system celowniczy połączony został z twoim hełmem. 
ojcem Imperatora. Wszystko zostaje w rodzinie. Dzia- | Dzięki temu. łatwo jest na przykład biec do przodu e 
(lek za wnuczka. ojciec za rzepkę | I strzelać w różne strom ) 
nieuchronna konfrontacja na przyczepkę. Tym | - Naciebie i twego Herca czeka czterdzieści pięć mi- kk aamac 

razem terenem dzialań zbrojnych nie będzie wyeks- sji. podzielonych na dwi kampanii jedną dla Ter- RADAMI 

|. | [ <a =, : ę M : 1 ą , - 1 - po. . " CAMPACKIN .. 
ploatowana ponad miarę Ziemia, lecz inne planety | ran, drugą dla Gybridów. Zadania są jednymi z naj 2770: Emperos Patreson 
i | ; r ą * " e ; "a ' ; ę i WTRO WK | iss00t Forte | 
Układu. To na nich walczyć beda ogromne mechv | bardziej zróżnicowanych. jakie dotąd spotkalem 1 . oai 
, "n ; 1 , w R a. OWTIONE z 

| ciężko opancerzone pojazdy. Ty, z dala od wielkiej | w grze tego typu. Masz okazję wykazać się niszcząc 
polityki, zasiądziesz w jednej z maszyn. jednostki i struktury wroga. pilnując przydzielonego 


SIARSIEGE jest symulatorem kroczącego robota terenu, ratując sprzymierzone maszyny lub eskortując 
nazywanego lutaj Hercem, a kontvnuuje szczytne ta- lostawy uzbrojenia. Różnorodność misji czyni gr 
dycje niedawnego hitu EARTHSIEGE. Rozgrywka ma | bardzo ciekawą. Bezsensowne strzelanie nie przyno- w pełne wzgórz i wykrotów tereny od- 
charakter typowo zręcznościowi «a si ani przyjemności, ani sukcesu mili: powiednie do zastawiania pułapek. In- 
Nie musisz uczyć się stu kombinacji zp L tarnego. warto więc czasem nieco nym razem, pdy trafisz na kawal rów- 
klawiszy, by Herc poruszal się we- p produkcja: pomyśleć — zorganizować zasadzkę niny, wykorzystaj mot u, Herca 
(le twoich życzeń. Ruchami robota pam czy wyzyskać ukształtowanie terenu. i zaatakuj z ułańską fantazją, frontal: 

Wymagania: Nieraz pl zyjdzie ci K rzystać Z pomo0- 


wo M CY KOIEŃ addziału. którym 
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nie. Zginiesz pewnie po chwili, ale 
z uśmiechem na twarzy. Rodzaj 
podłoża ma wpływ także na poru- 
szanie się robota. Na śniegu Herc 
hamuje wolniej i trudniej wspina 
się pod górę (ześlizęuje się). na 
piachu zostawia za sobą tumany 
kurzu, w związku z czym pole bi- 
twy często wygląda, jakby nawie- 
dziła je burza piaskowa. Tu i ów- 
dzie poniewierają się wraki samo- 
lotów, czołgów 1 robotów, kamie- 
nie i głazy, a roślinność skryje cię 
przed wzrokiem wroga. 

Kadzę ci na początek wybrać 
opcję TRAINING, w której krok po 
kroku nauczysz się obsługiwać 
swoją dwunożną maszynę... Kro- 
czącą. Dowiesz się wielu rzeczy 
na pierwszy rzut oka niewidocz- 
nych, chociażby tego, że twój ro- 


bot może używać 
przez krótki czas 


pewnego rodzaju nie- 
widzialkości lub tego, 
że każdy strzał za- 
biera nieco energii 
potrzebnej do zasila- 
nia systemu celowni- 
czego i HUDa. Po B 
czterech misjach tre- |Ę Ę« 
ningowych poczujesz SS 
się w STARSIEGE zu- 
pełnie swojsko. 

Jeśli pilno ci do boju, poradzisz 
sobie rozpoznając grę w walce. 
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Wszystkie komunikaty słyszysz 
w głośniku. prócz tego wyświela- 
ne są one w oknie dialogowym. 
Punkty, do których musisz się 
przemieścić, tzw. NAW POINTS, 
pomogą ci zorientować się w tere- 
nie. Zarówno na mapie, jak i na 
twoim HUDzie pokazane są wraz 
z dzielącą cię od każdego z nich 
odległością. Sam także możesz je 
ustalić — wybierasz wtedy naj- 
lepszą twoim zdaniem marszrutę. 
Akcja gry jest szybka, a jak na 
kroczące wielotonowe maszyny. 
wręcz błyskawiczna. Nie raz też 





zduważysz, że Here potraktowany w wirze walki celną serią 
straci mechaniczną kończynę. Trafisz w „rękę” — koleś lata 
bez niej i bez zamontowanej tam uprzednio broni. Jeśli tra- 
fisz go w nogę. to... no cóż, do 
piachu z nim. 

Inną opcją jest walka w try- 
bie multiplayer — opowiadał 
już o niej Yanoos w marcowym 
Resecie, przy okazji testowa- 
nia wersji beta. Dodam tylko, 
że za oceanem ludzie ostro 
pogrywają w internecie 
w STARSIEGE. zainteresowa- 
nie jest prawie tak ogromne, 
jak kwakiem. Powstały rozma- 
ite klany. specjalizujące się w jednym z trybów rozgrywki 
(capture the ag, deathmatch, King of the hill), funkcjonuje 
wiele lig, rozgrywane są turnieje. Niestety, pingi z Polski za 
Wielką Kałużę potrafią przekroczyć wartość 
1000. Momentami czyni to grę niemożliwą. 

Muzyka jest w tego typu szybkich grach 
bardzo ważna. Pomyśl sobie o najwspanial- 
szej. najlepiej dobranej Ścieżce audio. Znaj- 
dziesz ją w STARSIEGE. Doskonała, doskona- 
la robota. STARSIEGE wyróżnia się również 
wyborną grafiką: Herce skonstruowane są 
z dużej ilości połygonów, poruszają się bardzo 
realistycznie i płynnie. Obraz w wysokiej roz- 
dzielczości robi doskonałe wrażenie, i to 
w całym zasięgu wzroku, czyli aż po horyzont. 
Na maszynach ledwo mieszczących się w wy- 
maganiach sprzętowych, włączenie wszyst- 
kich detali graficznych może zredukować licz- 
bę wyświetlanych klatek na sekundę, jednak nie dokonuje się 
to w sposób drastyczny czy uniemożliwiający zabawę. 

STARSIEGE 
to czysta esen- 
cja rozrywki. 
Łatwość stero- 
wania Hercem. 
szybka akcja 
i dobry scena- 
riusz stanowią 
o jej supergry- 
walności. W po- 
lączeniu ze 
szczyptą takty- 
ki. przepiękną, płynną grafiką oraz niezapomnianą muzyką 
tworzy ona złożoną z doskonałych elementów efektowną ca- 
łość, grę nieprzeciętną. Tak mocną, jak najlepiej dopakowamy 
i uzbrojony mech. Pozwól mu się ustrzelić. 8 
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pod on bardziej niż ten z nowoczesne- 
n g0 miasta w wersji podstawowej. 
UWE NYZAANCAWOSZWIEK CH 

WMO WNN (WALNYA 
Jeśli chodzi o rozgrywkę, LL69 
0 IDYZa AZAYZZW DZA WZZÓWELNIOWYA 
zadania są podobne do tych 
z GTA. Koncentrują się one bar- 
WOBUOBWINWAZWZOWAO WSI 
i Mods, niż bezcelowej rozwałki. 
Co powiesz na pierwsze zadanie, 
| polegające na zwinięciu... skutera 
lug mnie i ucieczce na nim przez parki i po- 
etnik TE Poj. r dwórka przed ścigającymi cię gli- 
- temu była ona nit nami? A może chciałbyś porozbi- 
retro, teraz Zaś YCKUWZ W UCNYWIEWIONNUN EA) 
taksówką? Zastąpiły one znane 
Z GTA Yellow Gabs. Misje są po- 
SOW NYZU OZ YZ ROCA 
ie | k któraś z nich ograniczała się do 
anici M SUNZZZ EE DZINKEWUYAYSEUE 
! | twoi bossowie zainwestowali ku- 
MESLEDJA ZKU PSZCZEW ULM 
meczu Kangersów. Masz zająć się 
s ich drużyną. Najpierw jedziesz 
ienił on I SZ (WIKI ZZYNYZCU CHE DARYWAWZ ICH 
vdbiegasz i z niej jadący po sportowców auto- 
i i już wiesz. dl kar z trenerem. Potem porywasz 
| [ELSÓW CARS ZAJ WYZZANSENO 
iast nowi glin, zabierasz do niej kilku czeka- 
jących na transport najlepszych 
graczy i podstawiasz do waszej 
 OŻUAWWLUULHA ADIETWAJ DYŻEW 
trzymać owe „guęst stars'. Oczy- 
OWENA WARIANTU 
MALEZJA NNA ADD LE | 
OJEUOCZZIYZO CJLOW IS 
dzie jakiegoś kolesia i wyciągnąć 
z niego, gdzie ukryte są narkotyki. 
|) SOTYOCZAW CZ OUN CYC 








MI ANMARNH 





por j 
OPON LLL JŁĘ JĄ 
Lokata LAŁ p 


/ Mań 


ŻŹ 


półświatka. ROC 

Podsumujmy więc. Bardzo do- RI 
bra gra + znakomity scenariusz RY 
UDO ZENACZEWEWYZU O "R 
spotykanym poziomie. Naprawdę py 
świetna gierka. Uczciwie jednak u 


m 


zaznaczam, iż LONDON 1969 to 
WED GZAUZYTUOUNAWAWIOH 
naniu i przesłaniu do „podstaw- 
ki'. Jeżeli jednak radowało cię 
OWACZZO CZY DYASCH LV) 
dziurki od kul. 

Wróć więc z przestępczej eme- 
WTAAM ESZS OOM ETZ 
zję znowu bezkarnie poszaleć, po- 
rozjeżdżać trochę pikseli, po- 
strzelać do innych, a czasem na- 
wet wysadzić rysunkowy autobus, 
dając upust swoim nikczemnym 
JIIDAUKULIE 

A potem wyłącz komputer 
i znowu bądź sobą. 4 
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Zaspokoi wszystkich 





Od dawna oczekujemy nadej- 
ścia drugiej części niezapomnia- 
nego hitu, jakim stalo się DIABLO. 
Gdy już wydawało się, że lada 
moment sequel ukaże się na skle- 
powych półkach, firma Blizzard 
przenosila termin jego premiery. 
Wiadomo, spóźnienia są rzeczą 
ludzką. a w branży gier Koniputc- 
rowych wręcz CZYMŚ 


W nm momencie, jak to bywa. 
przychodzi czas na pojawienie się 
cudownego wybawcy. a dokładnie 
dwójki nieustraszonych pogrom- 































pospolitym I często spo- 
tykanym. Jednak, nie 
wszystkie firmy są tak 
nieslowne, bo przecież 
rok poślizgu to prawie 
wieczność w cyfrowej 
zawierusze. 4 obietnic 
wywiązał się producent 
DARASTONE. Grq trafia 
na rynek i trzeba przy- 
znać, że uderza impo- 
nająco MOCNO. 

Fabula DARKSTONE 
obraca się wokół nic- 
cnych poczynań zlego nekroman- 
ty. Mroczny czarnoksiężnik szyb- 
ko urósł w silę i zgromadził 
ogromne zasoby magicznej ener- 
bili. Mimo to nie byl zby groźny 
tla rodu ludzkiego — możliwości 
ludzkiego umysłu były zbyt ciasne 
dla jego pokręconych. apokalip- 
wcznych potrzeb. W swych księ- 
oadch wyczytał o pradawnym ar- 
Lefakcie, mogącym 
praktycznie nieskończe- 
nie zwielokrotnić jego 
moc. Poświęcił więc 
wiele czasu 1 wloży 
niesamowicie dużo pra- 
(W, ażeby wejść w po- 
jadanie - cudownego 
przedmiotu. W końcu 
odnalazł artelakt i przy 
jego pomocy przemienił 
się w smoka. który 
swym potencjalem ma- 
ojcznym - przewyższał 
najpotężniejszych ma- 
oów na ziemi. Poniosło go, nie tyl- 
ko na smoczych skrzydlach. Za- 
ślepiony swą mocą postanowił 
zniszczyć caly gatunek ludzki. 
którego nienawidził od swych 
najmlodszych lat. Wieści o pla- 
nach smoka szybko rozniosly się 
po Krainie i napełniły przeraże- 
niem jej mieszkańców. Góż tu po- 
cząć” Przyjdzie sczeznąć w smo- 
czym siarczysym oddechu... 
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ców smoków. Jednym ze Śmiałków 
jesteś ty. więc dalszą historię łatwo 
sobie wyvobrazisz. Wspomnę jesz- 
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cze tlko, że do zniszczenia potwo- 
ra nie wystarczą dobre chęci 
i ostrze miecza. Nawet baran 
z wkladką nie pomoże, Mag prze- 
widzial, iż ludzie będą starali sit 
zatrzymać go w twch szalonych 
planach. dlatego też przy pomocy 
magii zaczął wysysać z wszystkich 
żyjących istot energię życiowa 
która uczyniła go prawie 
nieśmiertelmm. Tylko 7 
starożytnych kryształów 
polączonych 
a=)  [AZCI jest 
w stanie poko- 
Ial nekro- 
mantę. Oczy: 
wiście, zada- 
nie odszukania 
ich spada na 
twoje barki 
lunych chę 
nych do tej ro- 
boty nie ma. 
Jezeli koja 
rzysz Z CZYMŚ 
tę historię, to 
nie jesteś w blędzie. 
W lutvm na lamach Rese- 
tu Bamse, nie szczędzą 
szczegółów. zapowiadał 
DARKSTONE. I bandzo dobrze 
ja nie muszę teraz strzępić języka 
i powtarzać rzeczy już Ci znamych. 
Wszak o erze bylo głośno 
już od dluższego czasu. 
Wszystko, co mój przed. 
pisarz (w od 
różmieniu od 
przedmówcy) 
przelał na Kar- 
b papieru. 
sprawdza Się 
w wersji final- 
nej. Ja uzupel- 
nię informacje 
0 komentarz. 
( hMegeń 
DAKRKSTONE 
wymaga 0d- 
nalezienia tvl- 
ko wspomnia: 
mych siedmiu kamieni. 
można zrobić to na 21 
odmiennych sposobów 
Gzyni to grę nietuzinkową I spra: 
wia, że ukończenie jej na wszyst: 
kich trzech poziomach staje sit 
możliwe bez komentarzy w stylu 
tutaj to twzeba przynieść róg obi 
ości, nudy. Ża każdym razem je- 
steś w stanie w stanie odkryć coś 
ciekawego stanąć _ twarzą 
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w twarz z nieoczekiwanym. 


W granicach untiaru oczywiście. 
Za którymś razem przygody prze- 
cież się powtórzą, lecz nigdy do- 
Kladnie w tej samej kolejności. Że- 
bv jeszcze bardziej osłodzić ci nic- 
bezpieczną podróż poprzez prze- 





pastne labirynty korytarzy i cu- 
downe krainy. DARKSTONE ole- 
ruje spory zestaw pobocznych za- 





w nieskończoność ulepszać. leśli dodać do te- 
s0 magiczne uzupelnienia, to trudno jest poła- 
pać się w gaszczu asortymentu bojowego. 
dstem generowania przedmiotów jest ludzą- 
co podobny do tego z DIABLO, ale nie ma się 
czemu dziwić. Takim sposobem można stwo- 
rzyć setki różnych przedmiotów. a to właśnie 
różnorodnością wdzięczy się DARKSTONE. 
Pomystem trafionym jest wprowadzenie do 
charakterystyk bohaterów zestawu umiejętno- 
ści. W DARKSTONE opatrzo- 
zj NO bohaterów nie jedną, lecz 
(| Kilkoma z nich. Każda ma 10 
poziomów Zaawan- 




















sowania. Koncen- 
racja zwiększa za- 
dawane obrażenia. 
orientacja poszerza 
obszar widziany na 
mapie. szermierka 
przyspiesza wyko- 
nywanie ataków. 
Istnieje nawet moż- 
liwość czasowej 
przemiany w wilko- 
taka. To tulko przy- 
Ktady, gdyż umiejęt- ZB 

m; (m; 
ności. opracowano 
bardzo wiele, znacznie je 
urozmaicając. 

Oczywiście dla każdej 
z wybieranych na początku 
profesji zestaw zdolności jest inny, dlatego leż 
warto unikać zatrudniania w swej drużynie 
dwóch podobnych „specjalistów ”. Latwo za- 
uważyć, iż DARASTONI sze- 
rokim łukiem omija banalną 
siekaninę, a stara się zaote- 
rować _ ciekawą 
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wymiarowe — praktycz- 
nie każdy przedmiot moż- 
na obejrzeć z kilku stron. 
W zależności od wyposa- 
żenia bohaterów zmienia 
się także ich wygląd, choć 
pancerze podzielone są na 
kategorie i nie każda 
z nich ma inny desięn. Je- 
żeli do tego wszystkiego 
dorzucić obracaną o 360 
stopni kamerę, którą mo- 
żesz dowolnie 
zbliżać i odda- 
nawel 
zmieniać jej 
kąt nachylenia. 
to otrzymam 
grę w sposób 
rzadki dopra- 
cowaną i po 
prostu szalenie 
efektowną. 
Podobnie 
jest Z oprawą 
dźwiękową. 
(Głupio tak wy- 
chwalać dźwięki pod nie- 
biosa, nawet gdy są em 
dla groźnego smoczyska. 
ale i ta strona zabawy z0- 
stala przygotowana bar- 
dzo starannie. Przez cał 
czas dominuje przejmują- 
cv szczęk oręża, odgłosy 
wyładowań magicznej 
energii i jęki umierających 
przeciwników, 











i złożoną rozgryw- 
kę, która przycią- 
gnie liczny oddział 
miłośników zabawy 
przed monitorem. 
będzie jednak 
Ż kim walczyć. 
Podczas wędrówki 
nie zabraknie 
szkieletów, zombie, 
trolli, enomów, g0- 
lemów. pająków, 
wampirów i skor- 
pionów. - Autorzy 
zdecydowali się umieścić 
w DARKSTONE ponad setkę 











dań. nie związanych z głównym 
wątkiem fabuły. 

śrsenal. wykorzystany 
w „Wrocznym kamieniu”. jest im- 
ponujący na swych amatorów 
czeka ponad dwadzieścia odmien- 
nych typów broni. Mało: tego. 
wszystkie przedmioty można 


różnorodnych przeciwników 
i wszelakiego paskudztwa. Tnij ich. ile sil 
w komputerowych ramionkach. 

Interfejs zastosowany w grze podobny jest 
do tego z DIABLO, jednak na potrzeby stero- 
wania dwoma zawodnikami został on nieco 
zmieniony. Trudno jest się tutaj do czegoś 
przyczepić. Wszelkie opcje są przejrzyste, 
a sterowanie intuicyjne. 

DARKSTONE wykorzystuje chyba wszyst- 
kie atrakcyjne efekty wizualne, jakie oferuje 


....tqteoceocotooooepooocooReRALcCeOOOcOzeccOŁ.ooaOzOcozo0e 


w tle zaś przy- 
orywa lagodna 
inuzyka. Móra 
pieści uszy 
Stolowanyjni 
dźwiękami. 
Wbrew  pozo- 
rom. kontrast 
te komponuje 
się w bardzo 
przyjeniną Ca- 
loŚĆ. 


DARKSTO- 











akcelerator 3D. W efekcie ich wy- 
korzystania powstało zadziwiają- 
co piękne Środowisko, po którym 
porusza się bohater. Wszystkie 
elementy grafiki są w pelni trój- 


N* już nieba- 
wen powinna trafić do 
Polski. Do czasu jej ukaza- 
nia się w sklepach lepiej 
zaopatrz się w ekspres do 
kawy i na zapas się wysy- 
piaj. Później zbraknie ci na 
lo czasu. 

14 teraz przepraszam. 
ale muszę wrócić do 
zabawy. Mój smok się nie- 
cierpliwi. 8 
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stal ają 

ICON) 44 PAK 

SMC ZAWITA WAU ZO WAR AUWZLIELIE, 
SOWS RW (WANYAWLIKJ ERN (CLK) 
tyłach, kiedy mocniejsze jednostki 
zajmują walką postaci przeciwni- 
ka dzięki czemu SILVER mo- 


mentami staje sie nie tvle trudny. 
Il AI 1 ] i l jl 15 l 4 IU 10] | l luz! kj | 


Zadaneazowanńia ze Sony eracza 


tylko ślepo ma- 


>ILWER lila W SODK odrobini 
bohaterowie 
ech, takici 


jak: poziom doświadczenia, siła 


OPisan! sq szeregiem 
7 TE( I()S( | udov 1LI 1! || w Il (l; a 
klasa zbrai i kilka innych. Szkoda 
Z© AULOTZA nk U sunęll SIę KTÓR 


lodali licznika doświad 


enia, Który zawsze motywuje do 
lalszej walki i pozwala się ZOrIen- 
zabijać, a CZEQO 


nie. Oczywiście charakterystyka 
bohaterów wpływa na ich działa: 


IĆ Co Wart 








nid w DOL zKach. Postacie zrecz- 
niejsze uderzają częściej, silniej- 
mocniej, a mądrzejsze polra- 
liqą zgromadzić więcej magicznej 
energii czyli jak w prawdzi- 
wym RPG 
tdieKkawie prezentuje SIĘ aSOTrty 
ment bitewny Spora I ZNOrodnoś 
przeciwników, jak i dostępnego 
oręża. Miecze. magiczne różdżki, 


luki, proce. topory, sztylety do rzu- 


ł 
| 


to tylko niewielka część 
w który można się zaopa- 
Me zabraklo lLakże specjal- 
nwch ruchów. bez których trudno 
jest przelrwać walkę z przewaza- 
iącymi liczebnie oddziałami wroga 
tlbo z bossami. Jest też w SILVER 
masa magii... dle to chvba oczywi 
ste, skoro baśń baje 0 złym Czal 
NOKSIĘZNIKU 
SUAER daje graczowi możli- 
wość wykonywania niektórych 
zadań w odrobinę Innej Kolejno- 





ści niż przewidzieli autorzy. al 
niestety jest to bardzo trudne, z 
względu na siłę 1 liczbę przeciw- 
ników. Praktycznie jesteś zmu 
szony do wykonywania Zadań 


U WI MYSIONEJ DI 7 IłULOTN U KO 


n tO WIEKSZEŁBO 


chyba e 


KtoŚ zapragme pokonać zlego Im- 


lejnoŚści. Nit 


wpływu na zabDawt 


peratora po raz kolejny. Sytuacji 

















ratują elementv zręczno 
ŚCIOWE. KŁÓT 


niepowtarzalną I trudną 





CZYNIią Tt 












do znudzenia. 
SILWER 

nie jest pra tak skomplikowana 

BoZNIRÓZIKĘNE| SOWA 4rYT 


pewnością 


„nalazło sie dużo elementów wy 
ECZIEIKYGI BU NAVY ZONY AKI US 
wienia, a czasami wymyślnej 
strategii. SILVER upraszcza spra- 
wę MIJA MET ZEL ICORA 
nych wyszukanych umiejętności 
OWE AU RKWOGIWZKZE DA WIDOK 
Y(EMIY (MY MUOSVEILWZWII UWE 
maśnie skrzywią 

Graficznie SILVER prezentuje 
DZTACZZOA ARSU 0 UVZAWNA NIEJ KALEE 
RAWICZU LESCOMULUOWAUUR IE YO 
GTE OZZTEI WWO LSAO WI CZZAŁAI (a 
brakuje. Efekty wizualne nie są 
ELGUGNIJ ELA UALUWAR AYN. 
Najbardziej podobały mi się prze- 
UCZ UTA EEE SZ) OU GAJA UO WYLIIRSJE 
LVER wypelniony jest po brzeg! 


ZAJSC LOSETECCIA WYZN: 


w pelni trójwviiarowe. GO praw 
da brakuje im takiego DOWaDU 
jak kultowej Larzć 
bardzo 


l oładkKoŚć 
Groft, jednak sprawiają 
mie wrazenie 
Największym plusem SILVERA 
jest Klimat i atmosfera panująca 
w Krainie Jarrah. Wieczorne 


CSK ipadj wsród smug deszczu 
i ta ciągla niepewność: skąd wy 
padną następni 


rogowie? Tę 
elementy gry są najtrud: 

niejsze do oddania sło- 
wami. dlatego pole 
cam  dokladniejsze 
obejrzenie obrazków 
i jeśli tylko to mozjli 
we, zagranie w (K 
Monsiracyjną wersi 
SILWERA 

Na wielkie brawa 
zasluguje sVmfonicz: 
na muzyka zammpk 
mentowana w grze. 
Porad dwie podzini 
precyzyjnie dobrą 


"M - 


TARRAH 
















nych do sytuacji utworów czynia 
SILVERA 0 wiele atrakcyjniejszą 
LUACH EWA ARIKIAWA NA! SNIWIEHJRICa 
MIYAWK, myslami przeniesies 
ICM BUU (ZL ZET PESACWZL SZJ BEA 
ACO (U KOATOWAŚS MOWIE KĘ 
KAŁU RZOKACZII 


SILVER jest 
PZTAUZZOWUZZW AULI (YŁAREUIN 


Fodsumowułac 


tylko ora ukazała sie kilka miesię 
MAM Zaslile WEJIĘWOWEIAKINYZ 
sza. Moim zdaniem, SILVER jest 
CZANUKUUUTEZZBIKI OKU AYZIIKICHOLA 
 WZNENAEKKDWECKO (OZI ETK 
od głównego wątku 
UOMAJRYZOTNAWDAVIKLORICG CA 
VUBIKYNI 
WAWY) AV IFAWZZADOCA CALE PZIJE 
OIUTOKEDUWAAWAECAI SposóD zamiasl 


WAWIIGSIZIU Kali 


AMEN OZI OKI (CJAYL CH 
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Oto nasz nowy, rewelacyjny konkurs. Wasze zadanie jest proste: 
macie nam natentychmiast napisać, która z dwudziestu sześciu 
(e) 4(e(e(-) GRY (ore (orA WB DZCZ o ojo(0) olo (o BICIA Yori oto ji Zio(e)eoiorAlZJA 
Najnonajciekawsze dziesięć opinii wybierzemy kierując się wła- 
snym widzimniesię i nagrodzimy grami komputerowymi, które 
każdy szanujący się gracz chciałby mieć w swojej kolekcji. żeby 
nie było żadnych wątpliwości, informujemy, że grynagrody, 
w liczbie sztuk dziesięć, ufundowała Red Akcja. 


|440 (He) 0) 4014-10) 7)/-9 42040) (0 (NG oto So (o) (CB OCECZ) AWĄDI WRSZ) olo (e) 1] Co 
"13/15, 00-075 Warszawa lub mailem, na'adres redakcjaQre- 
So Re/0)1:0 0) NB zoje (0 7/0 | (ZIRAY/o) Ko (o11-CB 0/0074 (0)! 15 0) IE)LO) et ARN 0) 
gier, a na kopercie lub w temacie maila umieszczajcie dopisek 
R Ce) 1 0) Ao) 4(o(o(2)90W8 Termin nadsyłania prac mija 31 lipca 1999 

| ggofe (oo NZZEWYJ 


UŁ UKACENLULELUT 








SLLL(TN tuw 


s6 


=. neuu-....Magazyn cyber niekulturalny ffęgt 


% VNZENA 


"Prawdiown odpowied: 





MZYZONAI 


waj OZEMYWECZÓWZI poplą- 


—_ tal nazwę gry z przydomkiem Hammera i w efekcie | 


wszyscy nadsylający odpowiedzi ENCSAKUCAYAE 


- RZONE dowiedzieli się niespodziewanie, ze wzięli 
udział w zupelnie innym konkursie. Firmę Target. . 
_ |sponsora nagród) jak r naszych ZYCIE 
-—_ decznie przepraszamy. Na wszelki wypadek druku-- 
_— jemy więc jeszcze raz wszystkich laureatów konkur=- 


STWZUZON ZACH Sa smażone, 


- 1. Plemiona Ziemi: 

" 2, 4 w pierwszej edycj Ji Ę w drugiej (ZGZWZJE 
e WSSZECCKA a | 

„+31 Bauhaus 


| MM INNI 
Banasiuk Piotr Legionówo, Berkowski Filip Ja- 
worzno, Dawidowski Tadeusz Mosty, Eysmont Lu- 





-dwik Białystok, Gawronek Ańna Będzin, Gawroński 
NYOZNZCZYZAASZZAJYEGANTCEKESCEIA 


ENSAA ZIZZWZNLCZENY CSN ANM 
ryluk Igor Lubań Śląska, Klęk Łukasz Wielkie Drogi, 


Krzyżanowski Mariusz Pisz, Kuliński Roman Będzin, 
— Lech Łukasz Damnica, Matyja Piotr Łódź, Owanek- 
- Daniel Gdynia, Pietrala Kamil Czeladź, Pięta Pawel 


SEWOWESS OAI ECZTANECZRKOCO CZYJA 


NE DZOWZCZWZNETOCYZAT AEC ECA 


— Warmiński, Romaniuk Janusz Łódź, Różański Rafał 


KSZeA Siemiński Marek IIS, MEYZAETSAACZ 
wicz Pawet Pisz, Skarszewski Andrzej Będzin-Gro- 


ETOECZE WE W OZEWOWOSYNCECH 
KOSZE Suski UTA RZACOJJ Lubań, Ko 


ska E. Jaworzno. 


na A 





EORLONEWIENACWZC KAYA R KOSZE OICZĄZEJE 


dur's Gate PL po prostu nas przywalila, Niektórzy próbowali 
zwiększyć swe szczęście wymyślając chwytliwe hasła, które 
M EWZORZEWNZTALNZAOOZYWZENY wybraliśmy 
jedynie słuszną metodą, tzn. Roos posmarował sobie pode- 


szwy miodem i biegał po kartkach [maile wydrukowaliśmy), 


niem prawidłowych odpowiedzi, A oto lista nagrodzonych 
w. Kac alfabetycznej. 


Ę gzernpiarze gry otrzymają: 


Adjannczyk VICSEWZ Gdańska, Gibowicz POLNA 2 Rze- 
szówa, Górnicki Maciej z Gdyni, Grupa Krzysztof z Poznania, 


Kamiński WSPIA ENOCEZYNZIKAJZSZOWWECZYE 


OAWEWSEZZIONEAWIESYZ OKA ZIYZYWJNTZICWAA 


Michal z PORZE, żachara Jakub z Krakowa. 


NACEMI ROZNIA otrzymują: 

Bałazy Adam z Ostrołęki, Cyprys Przemek ż Warszawy. faj 
fer Slawomir z Torunia, Galdyn Grzegorz z Bielska-Bialej, Grze- 
byk EEINOSAZKE 0 CAEUROZZOZZA UE SYFUCZ 
AUNNZLCWA SCAN ZI SNZYFESKZAC OE 


a'ć0-mu się przykleiło, tó wygrało. Proste i skuteczne. Odpo+ 
wiedzi nie były specjalnie trudne i zdecydowana większość 
WZEDANZYCOWA GONE sez ZZ 


Góry, Mąka Jakub z Zakopanego, Pobiarzyn Pawel z Pruszcza © 


2 Gdańska, Senda Karol z Suwałk, Siemaszko Łukasz z Elbląga, 
Świątek Miroslaw z Tczewa, Tews Henryk z Gryfic, Truś Arka- 


CUZZZT ANTON AWSEZACCKE Śy, A To- 
masz Z Poznania. 


Wszystkim zwycięzcom serdecznie gratuljenny Jak jj 


wszystkie; nagrody wyslerny pocztą. 
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„Na ten kónkurs przyszło naprawdę spefa prac | niefatwo było wWbłaić te ME. Przypo- 
irinamy, że wszystkie wyróżnione prace oprzeć polskiego dysttybutora trafią do fimmy Eldos 


(Kto wie, być może WASZE pomysty: żali iSprrułą twórców żę" odcinka go 0a 


- Nagrody otrzymują: 


A” 


ZO, drugiego i trzeciego miejsca: prosimy o kontakt z jedi pł gry 


Drugie i LOSS p Zasim Janusz z Hajnówki, ESCWAZ Mace z Ćnelma. 


Zdobywcy WZA W ENZE alfabetycznej: pi" 
Behounek Dawid z Nowego Targu, Cieślak Piotr z Nowej Ray D BYJLNSŃ Kao! z krako- 
ZIE WANY ELSDTZA NEW CZA rOWAKIOKA ZI rzycha, GOLA ZS KAYJEH 
- - Wia, Mania Magdalena z Nowogrodu Bobrzańskiego; Matczak MAG Z Gzłuchówa, Saw- 
- czuk Tomasz z Bialegostoku, Zemuła SE mea | 
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_Gdańskiex go, Rudnik Marcin z Rzeszowa, Salejko Anna - 
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Rozszerzenie Magic: The Gathering" - 
Urzas wprowadza dwa nowe 
zabójcze sposóby i WKOC JENIE 
przeciwnika: 


(MG LALLOALCIU KO m" ręki 
dające efekt zmiany gry, takie ja | 
bezpośrednie shrakank, czar kontrujący 


oraz pdwyższenie punktów życia 


Karty Lobotomii: Usuń z gry wszystkie karty, 
czyniące przeciwnika niezdolnym do walki 


Urza:s Destiny. 
Nowe narzędzie zmniejszające sprawność 
przeciwnika. 









Informacje EECUCSOUYZTETAE 


a Dostępne w 60-kartowych taliach złożonych do gry oraz 15-kartowych zestawach dodatkowych 
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Carnophage 
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OTTO ŁWAD INTI 


KARCIANKI 
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During your upkecp, pay 1 life or 


tap Carnophage. 


Katng is all ut knotos. 


MINI ŁUTAKOTCS CJ 


M) :7 


Dzisiaj na wargztacie 

mamy kolejny dęck 

— [ym razem czysto czarny, 
nazywany zazwyczaj Suicide Black. 
Dlaczego suicide (samobójstwo)? 
Otóż talia la zawiera niemało Karl, 
które zadają obrażenia 

nie tylko przeciwnikowi, 

ale również nam. 


uicide jest deckiem 
niezwykle agresyvw- 
vin. ale ma Mopoty 
Z INNYMI agresyw rt 
ini, szybkimi taliami 
Przykładowy spis ta- 
lii podam na w stępie 
szczepółowynni 


rozważaniami zAj- 

















4 Sarcomanca 
4 Garnophaege 
4 Dantbi Slave! 


4 Dantln Forrol 

4 Priest Of GiX 

2 Skitterinę Skiree 
I Black knieln 

I kro Raiders 

4 Dark Ritual 

2 Hatred 

4 Duress 

ł laholi Strength 
3 Gursed Scroh 

> Wastelarnw 

I kolrath s Stronehold 
16 Swamp 


Na pierwszy rzut oka talia wy- 
glada zupełnie niepozornie. Tvm- 
działańin jest bardzo 
brutalna i szybk: możliwe jest 
nawet zabicie — przeciwnika 
w trzeciej turze (Ło dzięki Hatred). 
bziałanie talii mie byłoby jedriak 
możliwe bez 
stworków. którv postaram się ta 
taj uzasadnić: 

Sarcomancy, Garnophage — 

sa to de facto stworki 2/2 za 
jednd mana. Jak dobry jest to sto- 
sunek siły do Kosztu, chyba niko 


CZAaSCH, W 


sensownego lobaru 


TALIA 





SAMOBÓJCÓW 





mu nie trzeba tłumaczyć. Oczywi- 
ście, nic na świecie nie jest za 
darmo: oba stworki przyczyniły 
się do nazwy talii. gdyż potrafią 
nam zadać niemalo damage... 

Dauthii Słayer. Dauthi Horror — 

tych dwóch panów z kolei kosz- 
tuje uż po 2 mana. Vie dyspormują 
większą silą Mż wcześniej wymie- 
nione stworM. za to posiadają 
bardzo milą umiejętność, a mia- 
nowicie shadow. To w praktyce 
czyni ich nieblokowalnymi dla 
większości talii. Jest to cecha 
o tUe ważna, że DS. 1DH mogą po- 
służyć jako doskonały materiał na 
cel dla Unholy Strength czy 
Hatred. 

Priest of GiX — 

dziwny jest to stwór mie we 
wszystkich wersjach Suicide 
Black występuje. Jest on 2/ 1 za 3 
mana. czyli ma bardzo kiepski 
stosunek siły da kosztu. Gdy jed- 
nak wystawimy go na stół, daje 
nam 3 czarne mafia — czyli tak 
naprawde nie placimy za niego. 
lest to bardzo cenm 
w pierwszej lazie ery. 
oh chcemy jak na/- 
wystaw lać 
stworki. Wyobraźmy 
sobie pierwszą turę, 
ody to z dark rituala 
wystawimy dwóch 
Priest of Gix oraz np. 
Dauthi Słavera I Garno- 
phage.. w drugiej turze 
dtąkiujenty wtedy lącz- 
nie za 8 punktów. 

skitteriną Skirge — 

nibv zupełnie nie pa 
sujący tutaj z uwagi na 
fakt, że teoretycznie nie 
powinniśmy wystawiać 
po nim już innych 
stworków (gdyż wtedy 


SZNDCIE 


od.oznaogokopacteeehaooe 


hatred 


I ROLET 
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sj Michał Macioszczyk 


ojnie). Warto jednak czasami nim 
orać, gdyż za 2 mana stwór 3/2 
z lataniem to naprawdę dobra in- 
westycja. Mimo zalet z kolei, jest 
on kandydatem na podmianę za 
inne stworki. gdybyśmy uznali to 
Za ach Koi 

nieczęsto widywany w Suicide 
Black. jednak dość solidny i wart 
wypróbowania. Przydaje się 
zwłaszcza w grze przeciw białym 
deckom jeśli się takich wielu 
spodziewamy w okolicy. Warto 
W UA zainwestować. 

kolejny ofensywny stwór 2/3 za 
2 mana. Dla niektórych talii jego 
usunięcie może stanowić większy 
problem niż usunięcie np. Black 
kniehta. 

INNe — 

właściwie nadaje się niemal 
każdy niedrogi (do maksymalnie 3 
nana) stworek z dobrym stosun- 
kiem sihy do kosztu. artefaktyczny 
bądź z czarnego koloru — jednak 


Pay X life: Target oreature gets +NV/+0 
until end of turn. 


"I cztll flay ubie skin from yvur flesh and 
she ficsh from your bones and scrape your 
bones dry. And snil wu ci! no: have 
suffered enough.” 


—Greten 1l-Fóc, to Gerrand 
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niewiele takich już zostało. Najle- 
piej, bv taki kandydat miał rów- 
nież jakieś zdolności utrudniające 
blokowanie go. Jako przykład mo- 
że posłużyć Dauthi Marauder, któ- 
rym czasami się w Suicide grywa. 
Ba, niektórzy próbują calkiem sa- 
mobójczych pomysłów, takich jak 
Flesh Reaver czy Lurkinę Evil. 

Inne zaklęcia w talii również Są 
warte omówienia, tynr bardziej, 
że panuje wśród nich pewna do- 
wolność — różne wersje decku 
stosują różne karty i z wyjątkiem 
kilku rzeczy nie ma tu nie w 100% 
koniecznego. A więc. Iaj- 
częściej widujemy: 

to zaMęcie jest obo- 
wiązkowe, w każdej wer- 
sji decku trzeba znaleźć 
miejsce dla 4 sztuk Dark 
Rituala. Przydatne jest do 
szybkiego początku 
(pierwszoturowe otwar- 
cia z kilku stworów) bądź 
do szybszego użycia 
droższych zaklęć (najezę- 
Ściej Hatred) 

tutaj obowiązku już nie 
ma. choć zaklęcie nie- 
wątpliwie jest godne 
uwapi — to właśnie Ha- 
tred umożliwia zabicie 
przeciwnika w 3 czy 4 tu- 
rze. Wiele wergji decku nie dość. 
że używa 4 Hatredów, to jeszcze 
na kilka sposobów stara się przy- 
spieszyć użycie tego dość drogie- 
m0 Zaklęcia — zazwyczaj oprócz 


Dark Rituali slużą do tego Gity of 


Traitors (lądv dające 2 mana) 
oraz Blood Pet (stworek 1/1 daja- 
cy za poświęcenie | czalną ma- 
na). Pamiętajmy tylko. że Hatred 
może być bardzo niebezpieczny 
Ę 

bardzo dobra karta przeciwko 
większości talii. dodatkowo po- 
zwalająca powstrzymać zaklęcia 
stanowiące katastrotę dla nasze- 
g0 decku (np. Light of Dav czy 
"o Field). 

y trengiii — 

coś do wzmocmenia stworków 
zawsze się przyda, o ile po to 
wzmocnienie sięgnąć można od- 
powiedmo wcześnie. Unholy 
sHengui spełnia ten warunek, da- 
jąc dwa dodatkowe damage za | 
mana. Innym często stosowanym 
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w to miejsce zaklęciem jest Bad 
Moon (wszystkie czarne stworki 
dostają +1/+1). jednak jest to 
rozwiązanie kosztowniejsze i ry- 
zykowniejsze (choć częściej Spo- 
tykane). 

doskonała karta na późniejszą 
grę (rzecz jasna. jeśli do owej 
późniejszej gry dojdzie, co wcale 
nie jest takie pewne, gdy nastawi- 
My się na szybkie Hatred). Scroll 
może służyć zarówno do wyelimi- 
nowalia wrogich stworków. jak 
i dobicia przeciwnika. 


Cursed BŚcroll 


3, ©: Name a card. Target opponent 
chooscs a card at random from your 
hand. If he or she chooscs the 

namcd card, Cursed Scroll dcals 2 
damage to targct creature or player. 


WIEN LILLA 





„breature Removal" — 


czyli karty do usuwania wro- 
gich stworków. Wersja przedsta- 
wiona tutaj nie zawiera tych kart. 
jednak zazwyczaj warto włożyć 
coś, co będzie te funkcję pelnilo. 
Najczęściej stosuje się zaklęcia 
takie jak: Diabolic Edict. Paralyze 
bądź Terror. 

1 inne zaklęcia. niejednokrot- 
nie stanowiące odpowiedź na naj- 
częściej występujace w danej oko- 
liey talie? Panuje tu pelna dowol- 
ność, choć warto pamiętać, że ża- 
klęcia które wMadamy do Sułcide 
Black nie powinny kosztować wię- 
ce] niż 3, w ekstremalnych przy- 
padkach 4 mana. Jako przyMad 
kart, którymi można spróbować 
zagrać, podam Engineered Plague 
(przydatne przeciw iMnvm szyb- 
kim deckom, np. Sligh) czy Conta- 
mination. 

Jeśli chodzi o lądy, to liczba 16 
wydaje się być koniecznym mini- 
mum. Dodatkowe lądv mogą da- 
wać bezkolorową mana badź slu- 
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żyć inmm celom niż tyłko dawa- 
nie mana — w Naszej talii taki ro- 
dzaj lądów reprezentuje Vol- 
rath s Stronghold (kolejna. poza 
Cursed Scroll karta na późniejszą 
część gry) oraz Wasteland — nie- 
którym taliom może popsuć szyki. 
zwłaszcza. że ostatnio upo- 
wszechniły się lądy z Urza's Lega- 
cv. które można zamieniać 
w stworki (a wiec Wasteland nisz- 
czy potencjalnych blockerów) 

sprawa słdehoardu jest oczy- 
wiście związana z lokalnym śro- 
dowiskiem. m niemniej nasza 
talia pomocnicza powinna zawie- 
rać nieco kart stosowanych prze- 
ciwko najgroźniejszym przeciw- 
nikom Suieide. Kartami. które 
dość często w sideboardzie sie 
w iduje, SĄ: 

pozwalający zazwyczaj bez 
większych problemów wygrywać 
z. zielonymi deckami, a w szcze- 
pólności pozbywać sie niezwykle 
uciążliwego dla „samobójców ” 
spike Weavera. 





stosowany do walki z taliami ze 
Znaczącą zawartością bialego ko- 
loru. Gloom spowolni (a w prakt - 
ce czesto wrecz uniemożliwi) za- 
granie badź wykorzystanie kart 


Targct creature gains +2/+1. 





takich jak Light of Day. Wrath of 
God eży Girele of Proteclon 
Black, które sa niezwyNe groźne 
(dla Suicide 

Bottle Gnomes, Wall ot Soul —— 

Stosowalne zazwyczaj przeciw - 
ko najgroźniejszemu przeciw niko- 
wi — Slighowi. Pozwalają nam 
wygrać w wyścigu. jaki stanowi 


pra z szybkim. czysto czerwonym 
deckiem. 

przydaje się zarówno w walce ze 
Ssliehem (zazwyczaj używany go 
przeciw goblinom bądź Ball Lieht- 
ninę) jak i inmmi taliami bazujący- 
mi na konkretnym rodzaju stwor- 
ków (np. elfy. merfolki. śliverv). 

Nevinyrral's Disk — 

przeciwko wszystkiemu. co 
przerasta nasze możliwości (cóż 
możemy począć z leżacymi na 
stole kilkoma Propagandami?) — 
pracze karty takie jak Dysk okre- 
ślaja swojsko brzmiącą nazwą: 
„BiSał . 

przeciwko taliom, w Kórych 
ważną sprawą jest usunięcie 
z grv konkretnego stworka. Do 
tvch celów najczęściej stosowane 
w podstawowym. sMadzie talii 
edykty nie wystarczają. Częstym 
celem dła Terror będzie Trade- 
wind Rider, 5pike Weaver oraz... 
-Blanae Wald 

przeciwko taliam korzystają- 
cym Z gravevardu — np. dość po- 
pularnym ostatnio deckom opar- 
= dee deb” Deatli. 

jeśli przeciwnik potrzebuje du- 
żŻ0 mana, to Winter Orb 
sprawi mu spore Kłopoty. 
Mestety, włożenie tych kart 
oznacza zrezygnowanie 
z dzialania naszych Gursed 
Scroll. 

Zachęcam do spróbowa- 
Ma Suicide Black. gdyż talia 
tu ma kilka zalet. Po pierw- 
sze. jest stosunkowo tania 
w złożeniu (jak na deck tur- 
niejowy). W grze towarzy- 
skiej łozemy się obejść bez 
większości drogich kart, za- 
stepując je innymi. pasują- 
ami do idei decku. Po dru- 
vie. jest to dość skuteczna 
talia, Która przy odrobinie 
szczęścia ma prawo wy- 
srać z każdyni innym dec- 
kiem. | w końcu. co również dla 
wielu osób może być ważne 
sulciie Black jesli „przyjazny 
w obsłudze” — ta talią naprawdę 
gra się ldtwo i szybko, trudno 
o robienie większych błędów, 
zwłaszcza, gdy się pamięta, że 
naszym celem jest jak najszybg 
„zabicie” przeciwnika. 
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Irwająca od dłuzszego czasu przepy- 
chanka, zmierzającą ku nakręceniu filmu 
z piękną panią archeolog w rol głównej, 
chyba szczęśkwie zakończyła się. Woąz 
jednak nie wiadomo, kogo zobaczymy 
w fol panny Croft. Niewątpliwym postę- 
pem w przygotowaniach jest za to fakt, ze 
Paramount Pictures podpisało wreszcie 
kontrakt reżyserski, przyjęto takze osta- 
teczną wersję scenanusza. który opiera 
się. jezeli wierzyć plotkom. na fabule 
pierwszej części przygodowej tryłogii. 

Na płarwe „Tomb Raider Movie" rządzić 
będzie Stephen Herek. Dał się on juz po- 
znać z „Dont Tell Mom the Babyst 
ters Dead, „Cntters , „Mr Hal 
lands Opus', „Holy Man', „Mighty 
Ducks', „The Thf'ee Musketeers* czy „Bill 
and Ted's Excellent Adventure". Jego oso- 
ba na tym stanowsku nie wzbudza więc 
większych kontrowers?. Scenarusz nap- 
sBny został przez Stevena E. De Souza, 
któremu zawdzięczamy flm „Street Figfr- 
ter”. Spod jego ręki wyszły równiez skryp- 
ty do „Judge Dredd', „The Flntstones", 
„Ricochet” oraz „Hudsbn Hawk. Był on 
takze współtwórcą scenariuszy do filmów 
„Die Hard" oraz „Die Hard 2 

Produkcją filmu zajęki się starzy wyjada- 
cze — Lawrence Gordon oraz Lloyd Levn. 
Współpracowali oni juz wcześniej ze sobą 
przy filmch talech jak „Predator ©. „Bo- 
ogie Nrghts'. czy „Die Herd 2 „ a osobno 
rmaczali pałce takze w „Predator”, „48 
HRS , „Another 48 HRS”, „The Rockete- 
er. czy „limecop'. Czego jak czego, ale 
doświadczenia ne mozna im odmówić. 
John Goldwyn — szef Paramount — liczy 
na światowy sukces filmu, co zwazywszy 
na rekordową sprzedaz gier z Larą Croft 
mie będzie duzym zaskoczeniem 
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4 __. jedy narcieszymy się rolą samotnego bohatera 
(  __ niszczącego hordy paskudnych paskudników poja- 
"AE EEGUIECENIOKEW SZA EW ZE 
NLUTSEGONACGNZKAC 
OZNACZ 
_ ciwnikiem o naturalnej. żywej in- 
_ leligencji. Może nie pójdzie z nim 
| WAESFUWUE CZZENYNGKJUGE 
wi jeszcze więcej radości... Bie- 
rzemy tedy naszego blaszaka pod 
PES UWIWOWIZNUCWAKINEE 
ZUTZEUYZCA RZY DYST 
GIREUZZONKUOWOUEWZANO AT 
— on też ma peceta, a do tego 
właśnie zrobił/kupił kabelek sze- 
KZOWANUWZZNNZWACEUNCJ U 
OWA CKUWO LO GAWY SACZ NU 
grze będziemy musieli z powro- 
tem przetransportować sprzęt na 
miejsce, a więc znowu trochę po- 
ćwiczyć nasze bledne. zmęczone 
grą mięśnie. Go zaś zrobić, gdy 


PLERZIMYZEC AGU 
nam się spodoba? Po 
kilku miesiącach czę- 
stego noszenia sprzętu 
z pewnością będziemy 
mogli przestać uczęsz- 
WZM ESOWUCZAN CH 
stety. niemal równie 
pewne jest to, że 
w końcu coś nam 
upadnie i _ ulegnie 
uszkodzeniu. W takim 
właśnie momencie należy pomyśleć o pociągnięciu praw- 
dziwej sieci komputerowej pomiędzy naszą maszyną. a ma- 
szyną kolegi. Jeśli zaczniemy zastanawiać się nad taką 
możliwością na głos, zaraz okaże się, że w bloku. w którym 








Mata$ieć 


mieszkamy. jest jeszcze kilku fajnych ludzi, i oni 
też by chętnie dołączyli się do naszej siatki. 
Choćby po to tylko. aby zagrać sobie meczyk 
w Quake — wszak radocha z fragowania ro- 
śnie wprost proporcjonalnie do liczby graczy. 
Jeśli jeszcze uda nam się wyskubać jakąś mie- 
sięczną składkę, to następnym krokiem może 
stać się podłączenie naszej siatki do internetu 
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(GASWELSIEICZAJIOCE 
IRG, ICQ. WWW, PGV, 
LSD... 
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Jeśli już zdecydujemy 
się na budowę sieci lokal- 
I SAACUNIEWUUWZI U 
ARETY AKCZAWE ELU) 
topologii powinna nasza sieć pracować. Tak 
naprawdę, mamy do wyboru dwa warianty: to- 
pologię magistrali (linii) lub gwiazdy. Od wybo- 


ru topologii zależy. jakich elemen- 
ORYG ONO WARNA 
Obie topologie najlepiej charakte- 
WZA CZSTCTSZENWŁE 


AULOCZIWNDWZAWSANI NE 
komputery podłączone śą do „krę- 
gosłupa” sieci. Analogia do kręgo- 
słupa jest o tyle trafna, że prze- 
rwanie magistrali powoduje para- 
I ZEOCYWA SSEOUCCIECL OBI 
Śnik stosuje się ekranowany kabel 
koncentryczny RG-58, zakończo- 
ny wtykami typu BNC (rys. 2). Fa- 
WIOWISIMYUSWOÓYZUEKUUA 
Ślany jest mianem „cienkiego 
ethernetu" łub 10Base2. Stoso- 
ZŁY TAAOCY WYJ ISZNYH 
WYAMYSECAWY LL 
UA OE JURYZECI 
BNC. dodatkowo 
niezbędne _ będą 
trójniki. (rys. 3) 
WWZIYKIRIKAWUNLS 
lączanie kolejnych 
WWI COWANUVZAL YA 
du. oraz tzw, termi- 
EICU KNE(AYOWNC JE 
ZUNE EIKAKUUWWU 
na obydwu krań- 
cach magistrali. 
MELOWNJ NA 
OOSASLUIALARYH 
siednimi kompute- 
rami powinny wy- 
nosić nie więcej niż 
UI metrów. 








a transfer maksymalny, na jaki 
przewidziana jest taka sieć, wy- — 
LIBLIN WIEZA = 





karty sieciowe: 


w zależności od firmy: od 50 zł 
koncentratory: 

8 portów — od 200 zł 

16 portów — od 380 zi 
przewód koncentryczny RE-58 
— pm 1 zł za metr 
przewód skrętka 4x2 — od 1 zł 
za metr 

wtyk RJ-45 — 0.50 zi 
gniazdo RJ-45 — od 25 zi 
wtyk BNC — 2.5 zł 
trójnik BNC — 4 zł 
terminator BNC — 3 zł 
urządzenie do zaciskania RJ-45 
— od 50 zł 
urządzenie do zaciskania BNC — 
od 90 zi 

Warto również doliczyć odpo- 
wiednią ilość wszelkiego rodzaju 
gwożdzików, zapinek, listew mo- 
cujących, uchwytów. Nie wystar- 
czy pociągnąć sieci ot tak sobie - 
trzeba zrobić to tak, aby nie tylko 
nikomu nie przeszkadzała (bo po- 
psuje), ale również nie szpeciła 
budynku czy mieszkania i nie sta- 
nowiła dła nikogo zagrożenia. 











W topologii gwiazdy centrai- 
ELO KGP AUO WIIRZU (ELAH) 
A ZAD LUF WZYWA GUALCUIE 
centrator (ang. HUB). Taka kon- 
sirukcja sieci ma znaczącą prze- 
wagę nad magistralą liniową, ai- 
WOWWIWUKZEK (CHG UKELUCUIYCE A 
UKZZAWULA KO ALU ULA CCETAI NU 
OLNELU U UTICEKWZARA NYATYLNUG 
LDZDNKIOWUKATKMUZARZI CKE 
Jako medium w tego typu sieci 
stosowana jest tzw. skrętka, czyli 
UKZEWWUKZO WK RTRWATAAYWZE IE: 
pary skręconych ze sobą, nieekra- 
nowanych kabli telefonicznych. 

















Kable takie noszą nazwę UTP (ang. Unshieided 
Twisted Pair), a sieć — 1OBaseT (lub 10OBaseTX 
dla Fast Ethernetu). Przepustowość jaką można 
PARY KOAUJLCCLOWAY DEPO UD OSIWZIZAJUURA NZ 
wanych kart sieciowych i koncentratora, a wynosi 
10 Mbit/s lub 100 Mbit/s. karty sięciowe wyko- 
rzystywane w tego typu sieciach muszą być wypo- 
sażone w gnłazda typu KJ-45, zaś przewody za- 
KUUSZULZA WALTONK CLUJ UTA (WONKONIDCLEJS 
kowym elementem niezbędnym przy tak skonstru- 
owanej sieci jest koncentrator, do którego podłą- 
WZUDDELER VANS ZZ OI ULU WAN IZUWNILI 
wyjątkiem, kiedy można obejść się bez koncentra- 
tora. jest możliwość bezpośredniego połączenia 
dwóch komputerów za pomocą odpowiednio skro- 
SONZLELOW GLUCN MYZKA AWA AWIU DAŁ 
skrętce”). Przy takiej topologii sieci maksymalna 
odległość pomiędzy stacją roboczą i koncentrato- 
AZELUWZEA ALLLOWWILOBSTÓWA 
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YOMUAWCWS ELU DAYCYKIEINALOUKUNS 
pozycji. pozostaje tyko wybrać ten, który nam naj- 
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bardziej odpowiada, 
PALIT UE UCZANSWIIE 
[OWIISLAJIN LUKA NIET DÓB 
lączenia naszych ma- 
SZĄ LLL EL SROKA WLACZA 
kiedyś pewna firma 
komputerowa — „Do- 
UGURU CHAO ULU 
ter”, Jakimi kryteriami 
kierować się w wybo- 
rze topologii, by nasz 
„wreszcie komputer” 
(WARIGIS LSK CZA 





ZPO AYZAWZTKO GA WYLEWU DANCORZEŁY LU LORE 
niowa to jest to, co nam najbardziej odpowiada. Odpada 
zakup drogiego koncentratora, odległość między kompu- 
terami może być znacznie większa itp. Owszem, taka to- 
pologia sprawdza się, ale wtedy gdy komputery napraw- 
USZU WUS WZCCA WINIE SUDANU YZ 
OZ OI UUTOWA U YZA WZPAOKYCU EWIE OCUNEJNUL M 
GHUZAWAU U URACH A TSZYPAYUTEO LU COTE CU WA GO CZJAWLIE 
ZAKUUB YZUCSOW U UUCZ EW UYZRUCE UA RUCE 
grube kable: jeden do naszego komputera. a drugi od na- 
szego komputera do następnej jednostki w sieci. Nie- 
PUIWUUCA WD OKA RI GROYDO WC LEE CE 
mówiąc już o tym, że kabie koncentryczne mamie się 
układa, gdyż są po prostu dość sztywne. 


IAZUWAGII(E 
sieci opartej na 
|GIUATULNWLCUIE 
AUKYZAZA I 
IRKAWUWUUIE 
WRZENIA 
KESTELU ULU 
EMNIURUSIKa 
ZACNLLIGYAYT 
LUAŁGIWZTEWNIE 





























GR UOENHIN UKAWZA IE 
OWIUUGKOWAN AE LINDYAR 
MURAWA UE 
szą nigdzie wracać. zawra- 
cać, czy wychodzić dalej, 
Jedynym wyjątkiem jest 
ULWAROLAWNKGINALUGIWANE 
w sieć DWA komputery — 
można tego dokonać odpo- 
wiednio _ skonstruowaną 
skrętką (patrz ramka „Dwa 
kompy na skrętce”) bez ko- 
ORZIWAKZLNUKUALUCEL 
koncentratora. 

Tak więc. jeśli sieć ma łą- 
ACHA GEUIYA GLIN ŁULDZUA 
GAWAADZLYGWUUIKTAILUTE 
dynku. pozostaje nam zro- 
bić sieć opartą na magistra- 
MAY DUFOAYZLEPA WY LUSTZUA 
ZAS UNE UMKAUTUUA 


waną na bazie skrętki telefonicznej (UTP). Umiejscowie- 
nie koncentratora na 5 czy 6 piętrze dziesięciopiętrowe- 
KOJUD (URU EBALUB UCZUC WO GIUTOLGKA YANN 
mieszkań, zaś kupno koncentratora z odpowiednim za- 
MOSUYLUWO WJ LUA WU LEGIA WOS TERZ ROTCEJYDZU LLU UDAW VATER 
LUATCWW EW UPADA ZOBLU SACO CE LYUIRELLNYGLNIU 
przyłączenia się do biokowego LAN-u. Kolejnym argu- 
mentem za taką konstrukcją sieci jest lalwiejsza jej inte- 
gracja z internetem, a stawiam Voodoo 3 przeciw zgni- 
KUKZOW NU WZW UŁELZE KŁAJ DZE KOCŁAWISSKINLINE LS 
INALNAJDU(CZEDO CCAM WISZAKZC ULU RA 
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Mi wyspę okupowaną 
W takim wypadku 
ra posładamego od po- 
W rozgrywki już w pierwszej 
alakup drogiego wojownika 
ku me będzie cię stać 
epiej postadającego 
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ihancji. W zamku postaw budynek 
dający stworki o jak najwyższym 
poziomie. Cale wojsko daj kupio- 
nemu dowódcy (lacznie z tym. ja- 
kie posiada twój druzi bohater) 
i wyślij go do walki ze słabymi 
grupami Na takich planszach 
szczególnie ważny jest czas. dla- 
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tego twoj główny boliater powi- 
Iien jak najwięcej walczyć. ale nie 
zajmować kopalń i nie brać su- 
rowców. lo zadania dla drugiego. 
BP onego Z wojska dowódcy 

W tvm czasie ery największe 
znaczenie będzie miała balista. Ze 
względu na swoją odporność 
I stosunkowo duży atak oraz za- 
dawane zniszczenia, będzie z da- 
leka unicestwiala stwory. a gdy te 
się do niej zbliżą. przyjmie na sie 
bie wiele ciosów. chroniąc tvm sa: 
mym slabsze jednostki. Nekro- 
mancja przyda się ze względu na 
charakter wrogów. z jakimi bę- 
dziesz się zmagał (duże. slabe 
odziały). Jeśli będziesz mial tę ce: 
chę wysrubowaną ia maksa (przy 
ok. 5 poziomie postaci) to z 50 
stworów zrobisz 15 szkieletów. 

Caly czas rozbudowuj struktu- 
ry militarne (stawiaj budynki. ale 
ich nie upgraduj). Zatrudnij trze- 
Ciego herosa. by przywiózł glów- 
nen dodatkowe jednostki — te- 
raz możesz już atakować średnie 
garnizony. Następnie postaw bu- 
kszające przychody 
gotowki (co ci po rekrutach, jeżeli 
nie będziesz mial ich za co „ku- 
pić”?), a gdy tego dokonasz prze- 
rzuć sie na wojsko I zbuduj jed- 
Hostki najwyższego. sIodmego po: 
ziómu. Zadbaj też o wieżę czarów 
co najmniej drugiego poziomu. 
Wszystkiego tego powinieneś do- 
konać mniej więcej w połowie 
(drugiego tygodnia, w tym czasie 
większość kopalni powinna być 
już twoja. Głównym bohaterem 
wróć do miasta, by nauczył Się 
jeśli urzeba kup nm 
księgę. Ieraz możesz już wyru- 
szyć na silne garnizony, a gdy 
zdobędziesz Wwochę doświadcze- 
nia. uderzaj na bardzo silne 

jeżeli jednak zaczynasz gr 
z małą liczbą surowców (lub nic 


dowie zwi 


CZATÓW 


OWOC UCARCZOOÓWUAWNIKIE) 
AWLCOLWZECAA WSK KOSY 
czenia niż powinni. Wróg naj- 
WOYMOOOIOWIOWOZACZ NOSZE 
LONIKAJLUNESZECU WZ KOJE 
tralnie lub stanowiące środki 
stycznych do siebie kół wypełnia- 
jących teren przeciwnika. Szybko 
je zdobądź i obsadź wojskiem (je- 
żeli uważasz że jest to jedyna po- 
siadłość wroga, to po prostu zo- 
SZA ALLO OWO), 
Komputer po stracie ostatniego 
miasta ma siedem dni na odbicie 
któregoś z nich, inaczej przegra, 
więc będzie atakował cię wszyst- 
kim co ma. Jeśli utrzymasz się. 
WAZLZL COO WOOCZIESZUNIUNNZ 
haterze nawet wtedy, gdy grasz 
kampanię i masz ogranicznik le- 
AREN NAZZEW UD WZCJEJKI (1 
na wroga daj giermkowi (tak na- 
AWZIUNOFIDWHIWRUOIZICZOWJR(LE M 
cych razem z silnym) trochę woj- 
ska, by brał udział w pomniej- 
szych potyczkach i bitwach. 
WIYZEKZUICENEIDAWZZCNKIKI 
zupełnie inaczej. Prawie zawsze 
MA LODZKIE SF PIE YCAWYCA 
EBUOROWIOWOEL UN SOUS 
KOUARUTUILO ARJ OU ACH NLUIUZ 
żesz zaciągnąć tanich najemni- 
ków, a i liczne kopalnie zwykle są 
słabo lub co najwyżej średnio ob- 
SP USB ZKE I YZULZALKIIE 
RESCZAW ACEI WAVAJUUE KU 
ległości złokalizowane są też po- 
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tężne, ale silnie bronione artefak- 
MARELEWZHE MAJU OZON 
I OYNAKICWULY GRYABIZWLCUKE 
WKZYOUUKUWOCOZNN ZYC 
godnia. Wcześniej zbuduj dwóch 
dodatkowych rycerzy, całe wojsko 
WA YASIU OWANSNUT TY COCE 


ma najlepsze perspektywy rozwo- 
NACZELNE WISLSRIE 
przy tym kierować opisane zosta- 
| ARIYZC) PAEUWALOKAU JA WN 
zbieraczy (tak nazywam rycerzy 
ZZA WOÓD CJA ALNWCHIWDYZZEA 
nych kierunkach, by tapali kupki 
STARO WEOWAKZI OZI ENZKU (UZ 
LO LUCIO YA UA ZCYZEII 
swoje umiejętności i cechy w róż- 
nych budowlach, np. w Chacie 
| UCZYALNA 
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Bohater posiadający wojsko 
powinien likwidować namierzone 
wcześniej słabe garnizony wroga. 
Rozbudowę zamków skoncentruj 
na pozyskiwaniu funduszy. gdyż 
na takich planszach początkowo 
nie będziesz prawie wcale wal- 


czył, a z komputerem spotkasz SIę 
dopiero na przelomie trzeciego 
i czwartego weodnia. Na dodatek 
początkowo będą to słabi herosi 

jego zbieracze. Ty, by wykupić 
najlepsze potwory, będziesz po- 
urzebował kupę kasy. Na tytana 
np. potrzebujesz. aż 5000 sztuk 
złota, podczas gdv podstawowy 
zamek dostarcza ich dziennie tvl- 
ko 500, zaś z Katuszem aż 2000. 
Zbuduj go więc jak najszybciej, 
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masz icii wcale, jak na poziomić SOLIK |-umm.s. ABU AERE, 
trudności jm to na po- za —akć 
rzatkn rona 
czątku nie buduj drugiego rycerza RTRETRY A WER? CY 

i idź do walki tym. którego ) posia- ś Wytrzym 30) 4 Wytrzym 100 
dlasz. Na początku mi e będziesz Ulep.. AC sm JKZERZYM 4 Szybkość 9 | 
mógł nie wybudować w zamku, Z $% Przyrost __ 4|| 
więc wszystko się przedłuży, do | 
podanych wcześniej dat dodaj Kroma 
więc przynajmniej 4 dni. W tym Uszkodz. 30 
czasie spokojnie spenetuł teren. 4, Wytrzym. 250 
Gały czas walcz tylko jednym bo- UESZYOWYTY, EŻ DEE 
asa dzięki temu będzie on 5 Jet: 1 i SEK 

ilny i poradzi sobie w walce z he- 











4 rosami wroga. Wiedz. że kompu- 


czerwiec 1999 
















ulepsz do Kapitolu. postaw row »-2 = a PRLUUJALOKI Gs Na wod | 

nież wszystkie dostarczające su i UWKWCIEWW bosaciw (glownie: zloto, dre 
owców obiekty charakterystyc: L s | WARUCHIELCJUNOWA : arielakiy). najczęściej nie bro 

órych miast. jak ch = : . roz” ENOLOSENYZE | Ilteę | 
y M I ASO M cbm. | W |CZLOYACWNW > u | js. Naj 
iczny otaw. Dobrze jes a | A SUEUCHEDNYAW vie b posiadali umiejętność 
i bie dostęp do Spr pydy 9 — SUNÓWIAAUONCJE nawicacj 

| | poczatki ">. UDDAJCONYZE cutralnych g: 

PR WGRBAE. „ULDKEBIĆ DIRRTEWANIO | | A. WAZA w na_plal Lrategiczni 
funduszy, a opchyiecie kiepskich DĄ asa. | W zamkach sa- (U $ wraz ze ZMianą 
przedmiotów może sk lie ŻA- telitarnych zbu- | lepiej p 
bić węża z kieszeni. Gdy będziesz (MCUKNONIOW  prowadzać siódmego dnia. 

„a to | l do boju, zastrzyk Jeśli na początku posiadasz _ dwóch zbieraczy i zacznij nimi [ ieście znajduje si 
postac! MIKU | nych artetał więcej niż jeden zamek, to bardzo _ eksplorację terenu. | eros, to nawet jeśli 
w zuacziie zwiększy siłę twoj UUUYZCANA WE UKAG ETU LTORIKIACH UJ Niezależnie od tego na jakiej przedzan 

so głównego boliatera plansz nawet idealnie. W tym wy- _ mapie grasz powinieneś stosować e ewentualnego ataku 
Obiekty dostar nd padku w każdym zamku zbuduj się do kiiku poniższych wskazó- | n broni nurów 
e powim OLOW! ua BEEWSZOENUSZEW SZULZZLUUNAWZE | 

przełomie pierwszego 1 drugiego BPDGNOWMAKMSNUKUZOÓWNE Warto poświęcić parę chwil na wolnej jednostki prze 
odnia. Później Skup Się na gr dowódcy, dzięki czemu będzie on _ rozdzielenie zdobytych artefak- ies do gafnizońu miasta gdy do 

madzeniu arm. u p się jed mógł atakować silniejsze garnizo- _ tów. Mogą one zmienić statystyki sz tam bohaterem, a będ 

nak na jednostk slódmego pozi ny. Gdy posłańcy wypełnią już — bohatera w bardzo znacznym Mał on w następnej turze nawe! 
mu (54 drogie, a Na zebranie SI ŚWOEEISY (ECU RYAJU (ORZEE stopniu. Pamiętaj również, że | | punktów rucin 

rowcow potrzebnych do ich | czną zbierać surowce. Pamiętaj, _ komputer nie zmienia automa- | la rówież w p 
wienia potrzeba tygodnia że plansza jest mała i zostanie po- _ tycznie wyposażenia i artefaktów ich częsciac! 

Wróć do zamku swoim głównym dzielona pomiędzy strony konflik- _ twojego bohatera, więc jeśli na W czasie kampanii czesto ra 

NETOSETN, KU[) jak najlwięcci BOÓRZOGENZZECNNZEUEWALEUOZOACZAW COMUNE ET bą di pnej ple 
pjska I naucz czatów, po Czyn dnia. System rozbudowy nie różni ' 1 do ataku, a zdobędziesz miecz chodzi | iczba herosów 

Wyslij w bój. wa dużej mapie nie SRD OBOOGNOUTNANAJZA WO OZIEKAANCZZCJAANUĆ iniętaj, | jeć ich doKiadnic 
( ię już szybkie zajęcie SEO atrybuty o 2, to w ręku nadal bę- Au, ilu maksymalnie moż: 


AGGYJEIEJNU LUWECMIIIZWJA WYRE wet jesli kiłk Wodców 
CAWWAWCH toby mieć pozio pierw 
WOSZZYYSZEE NOSZE NGT TAMY SU e (gar 
wać swoje struktury. Jeżeli w po- bsad v. jeś i 
bliżu znajduje się Hill Fort, to mo- ajduj ardzo rozległy teren 
POZAUALUIAGINIUKUUSCUIKIEKUSCAA | oe dzia tam pozosta 
ZB UST SWO LYZANINÓW IU | naj ochrony mu 
postawić później. | ini nie dowodzi m 
KOREA KUUUWZECCCU In zaden hćro 
ZOB UDUWAZASZOKKUDAUIICS IKE 
NEAL GYZSZERA W SSA EBIWZE 
ZKYENCA WNIUWDUAYUKÓWA 
UEOTRYNECYZKIO (UJ EŚCUIYATHI 
ALU LOWACUIK UCZA ŁO WIRY CZ 
że w KAŻDYM twoim mieście 






znajduje się Pchli Targ. Im więcej p, z Smaki bem 2) wani " 
ich posiadasz, tym przellcznik czyli dobieranie u 
IIUWWAASK GRY UYARILUIYNZAW | wojska do bohaterów wykoni 
Trochę inaczej sprawa ma się. OPUNOWAZZIUNINUKZELNYCE Och konkrelne zadania plus 
jeżeli kilkoma miastami startowy- _ bitwą (w potyczce taktycznej bar- i 1. 
| TKU ŁOLNU(RYALKY O RLYAAWCETYZ0 WACYZYSCG CZ EZ ZAGRA NPOSDNALI W-HOMV 3 przybyło wiele n 
wrogie i neu WOWEZEIPA CCA WZI WARE ALONA UZ WNYSUUUEWIWZE h jednostek. a stare został 
[ il użupe! o transporcie (Lrwałby około tygo- _ sem trafia się tzw. Plaga i w two- lacznie u ORA FP 
w niech armię. Mniej więcej co ch dnia) — musisz zdecydować, któ- _ ich zamkach nic się nie urodzi. pk li się teraz 
tygodnie wysytaj z głównego zam ry zamek będzie główny. Zrób to _ Wystarczy wtedy robić Load, do- wo 0 wiele wiecej potworów 
ku w różnych kierunkach heros w zależności od stopnia ADZUTA(U póki W erdyki astrologów nie bę. DolALET INOŻE ZADAĆ AZ SIedem 
vposażonego kie ro wy i umiejętności pobliskiego bo- _ dzie dla ciebie korzystniejszy. I Mast plę 
aje jednostek w nim dostepne. SRÓDTOZAWŁENGONALUAE Przejścia do podziemi są bar- imie liczące około 1500 doh 
j imie powinienes "mieć BEGUDINEZY ONCE UZ UW AZZ YYZZEB ZE dnostek nie stanowia już wielkiej 
czterech wałczących bohaterów puj tak, jakby to był twój jedyny — wyskoczyć z nich napakowany he- IKo$O. Czary pozostal 
czterech zbieraczy i jednego, Któ zamek, ale od razu stawiaj wnim _ ros i zająć twój zamek. Dlatego rakwcznie bez zmian i w jednej 
b będzie dowozii posliki głównym BEMOTOIENZZECJANNCA ZA GNIDALCYGECZLZKURNAA urze można rzucić tylko jedno z: 
dowódcom. oraz gildię magów. Resztę miast _ ległe do przejść tereny. | ił 
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Poradnik skierowany jest do 
osób, które utknęty w jakimś miej- 
scu. Wszystkie tajniki gry nadal 
czekają na swoich odkrywców. 


gole; 4-10-]KelA'F 


1. Kieruj się na północ. W jaski- 
ni podnieś plecak, zardzewiały 
IŻZGOTNCNIIA 

VA GA WO UWAJE LUZ WAU | 
sobie drogę poprzez pajęczyny 
i pokonaj pająka, który znajduje 
się po drugiej jej stronie. 

3. Idź dalej na północ, niszcząc 4 
kolejne. pajęczyny. x. | 


a 64,1 


dą, 
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| BAG ONO OW OKACIE OLO 
którejś z lokalnych gildii. Gildia 
Kleryków mieści się na zachód od 
WGINANYNYOWZKEOUNU ACH 


Wojowników. Zebranie próbki magicznego portalu przy 
pomocy gemu (który otrzymujesz w Gildii Magów) — nie- 
odzowne do ukończenia testu Gildii Magów. Samo odnaie- 
zienie Gildii Złodziei jest wystarczającym dowodem umie- 
jętności, żeby móc zostać jej pełnoprawnym członkiem. 





POWER CALW UWZA O OWO) 


północ od Gildii Magów. | zglo7 4- 10-14 
VCS NA ETCACHOCJENA slofo [qo7 47 

do Gildii Złodziei, idź jak do Gildii 

| ODWLOWAJŁ WED UCZE (7 I ACUANIOKUUCWAKYA 


schodami na dół. Znajdziesz tam 
LOGI CRCY O OWE W UYZZJŁUWGWZJE 
WACZYAOJ GIIOWA 

3. Żeby zdobyć miano pełno- 
prawnego członka gildil, musisz 
UYZe SS DYZZZĘDALONATU KA WEI) 


do gildii, powinieneś odna- 
leźć Draracle. Odnajdź 
portal, wśród gęstwin lasu 
Gladstone (ten obok małe- 
go wulkanu). Zabierze cię 
WIEKO IAACZNYZA 


wstępny. Zabicie dzika i przynie- / bywa Draracle. 
SOA CUŁZÓ WIA PIE OKLEZZENUAWA 
konieczne do ukończenia testu na / roczni musisz odszukać ar- 


tefakt o tajemniczej nazwie Sigil. Magiczny portal zabierze cię bezpo- 
średnio do Draracie's Lair, gdzie ukryty jest poszukiwany przedmiot. 
3. Kiedy dotrzesz do celu, spotkasz tam Jakela. Porozmawiaj z nim. 


Kleryka. Wytępienie wszystkich 
szczurów w dokach Gladstone 
UO ZZ0ZU ZEE 











Prawdziwy Draracle otworzy 
ZAWNUZKIZWCO NOWO NIEIAYJ 
OWSZZJDADYZIWZ KU ZK TIE 

4. Po odnalezieniu artefaktu, 


* musisz skompietować pięć kawał- 


ków rozbitego, magicznego lustra. - 
CZWAZAKUU GU OWARZLE (CJE: 
NAND 

5. Udaj się do jednego z dwóch 
portali, znajdujących się w lesie 
Giadstone. Jeden prowadzi do 
Volcanii, a drugi do Frozen Wa- 
SCO WARAALU WYZSYJNE ECU 
IDA WYA WRZE (ZAGAYLOLKY UC 


Frozen Wastes: 


| AUWZZWWACYASCZ LOLO) 
stronie portalu, kieruj swe kroki 
bezpośrednio do White Tower. 

2. W „Białej Wieży” spotkasz 
Jacinde. Możesz zabić ją od razu 
(najszybszy sposób): i kluczem 
z jej ciała otworzyć podziemie, 
WAŁYOWLUKZE LCS DCZAWNYAY 
GUZ UEOWA SZW NOZE 
zrobić to po wytępieniu kolonii 
WSA WIWUELOWJN JETS m 
wtedy Jacinda będzie miała 
WETO SUYAACUU CH 

ONES ZE CYASCZZW (dj E| 
od razu, musisz odnaleźć komna- 
tę tronową Jacindy i tam otwo- 
KAJYD WILGA 

4. Jeśli zechcesz zabić ogniste 

ptaki, to po ich 

, unicestwieniu udaj * 

SCEKUOBECU NICI 

tronowej, gdzie 

SPA YYZŁANE (6 LITU] 

walkę na śmierć 
i życie. 

OSADNUUUCNCH 
niu odłamu lustra 
ASJETNOZYJNA Dvdoa 
ICSONAKOWJ CE 
racle's Lair 

6. Rozmów się 
z Jakelem. Po- 
przez stare jaski- 
IIS ALOSZINOĆ 
do lasu Gladstone. Tym razem 
ALU YZ UUWFI OB UKOWZUYTG AI 
JOLI 





Volcania: 

IDZNŁOC NACH 
UGIAUSICW USZU OHZ 
lową smoków — Morpherę. 

VA ZWAZZELWUCZWJUYAJIZAZ 
rze lawy będziesz w stanie poko- 
IE AUDZERLWW NIONE 
ny artefakt. 

3. Zatkanie trzech dopływów 
OWSCOWUSZEK ONZ CWE 
ZŁYDO OTUEWY ODU UKAJ (29 
OCZEK YWARÓEWI ECO CZAUYCYA 
GOOWZEONO OWA LZY NOCIA) 
każdym razem, kiedy ją zabijesz. 

EAU EWUKA UUOYZWZE 
bierz odłam lustra, Ponownie tra- 
fisz do Draracle's Lair. 

o. Po rozmowie z Jakelem 
wyjdź z Draracie's Lair, a później 
EO UAWECSCWO WERSJE 
nowe portale. Jeden z nich pro- 





wadzi do Underworłd, a drugi do 
świata Rulol. Jeszcze raz masz 
możliwość wyboru swojej drogi, 
aczkolwiek w efekcie i tak musisz 
WYZE IZ YACOKU UERÓWGINA 


(Wlalel-la" fojgl=F 

I BOCAGUZIE SUSZA WAN 
w ciało Scythe Demon. Będziesz 
musiał go zabić, żeby odzyskać 
| OWZNACUCII M 

JĘZDAUSEWSCEYZNYEE 
sze, gdzie rezyduje Scythe De- 
mon, musisz nakręcić zegar w po- 
koju balowym. 

OBAJ LOSOWA OELUSKCE 
WERZZZTOWUZKNWINLOWWZZWAJ 
cia zginął w ogniu). Najpierw zna- 


» 4 
SITA AKCINE LAIA", 
9397707437049%%0994009W483910700%R440R20WRR 





jdź szklany kubek. Następnie odnajdź „ducha ognia”. Wysłuchaj jego 


opowieści. Musisz zdjąć z niego klątwę. Żeby tego dokonać, użyj szkla-. 


COW EKO OYZWZYNE KO ZOKZEUUDAZJOCAW O YTY 
niedaleko od miejsca, w którym znalazłeś ducha). Musisz opróżnić lam- 
pę, zanim pęknie. i 

4. Jeśli lampa pęknie nim zdążysz ją opróżnić, pozwól by ogień cię za- 
bił — zostaniesz wtedy automatycznie wskrzeszony i będziesz mógł 
spróbować jeszcze raz. Powtarzaj ten manewr do skutku. 

9. Duch odkryje klucz, który jest potrzebny do nakręcenia zegara. Na- 
kręcaj zegar, dopóki się nie popsuje. Spowoduje to pojawienie się ducha- 
a ŚU ONALISCJUOSASUG WALON ZZTWZ KU TA 

6. Organista do gry potrzebuje partytury i (ech, artyści) butelki wina. 
WWZKWCYACKIO CL OW ETYZWEZZENKO EO WYEIKU YA KETONTA 
Wino jest na doie schodów, znajdujących się w kuchni, na wschód od 
RÓWNE O WIETYZE 

7, Gdy już zdobędziesz oba przedmioty, kliknij na organistę partyturą, 
później winem i jeszcze raz partyturą. Zacznie się Śmiertelny taniec. 

8. Tancerze odsłonią schody, prowadzące na poddasze. 

9. Do pokonania Scythe Demon musisz nakręcać zegar aż pęknie, 
a później odesłać demona w zaświaty. Pojawi się kolejny kawałek ma- 
gicznego lustra. 

10. Jeszcze raz zostaniesz przetransportowany do Draracle's Lair. Po 
rozmowie z Jakelem, wejdź w portal 
MOZIWZWAŁOW We (UA WYL 


TEM 


| 


Rulol Home- 
| Zelgl=F 
1. Kluczem do zwycięstwa na 
tym poziomie jest odnalezienie ręki 
OOW YYZE OCZKA WOŁAJ WYNY 
teleport, który prowadzi do matki 
ZACIAAINOICUA 
2. Żeby zdobyć rękę, po prostu 
AWIEEBUDOÓWOIWAKWZUE 
NYDKUWAKUOCUSCEUEJNOKNE 
ID EMU CHCE WAU O CEZZ CINE! 
Zniszcz wszystkie urządzenia rege- 
ZZ DU UELICEOKNUCE 
WZIUOKYCZJUKZZYNYNCGNA 
3. Przed pojedynkiem z matką 
O UWOCRZICUWIA W LESZTACEKICE 
w czar albo jakiś przedmiot, który 
WYMOWY UCZA NIHTZNU A 
stone bracers). 
4. Kiedy już ją pokonasz, pojawi się przedostatni odłamek lustra. Pod- 
OTO TOWIELUKWYSZSCAAD GITYCZONI: TH 
9. Po rozmowie z Jakeiem, udaj się do ostatniego, finałowego portalu 
— Shattered Desert. 


Je ls-1q-1 NPO-V-V-Jg 


2. Upewnij się, że masz przy sobie broń dalekiego zasięgu i przyzwo- 


itą ochronę przed trucizną. Bez tych dwóch rzeczy nie będziesz w stanie ' 


pokonać złego „czarownika”, Jeśli zapomniałeś o broni dalekiego zasię- 
gu, nie panikuj — możesz znaleźć jedną w jaskiniach. 

3. Idź wzdłuż kanionów, aż dojdziesz do jaskini. Żeby tam dotrzeć, bę- 
dziesz musiał przeskoczyć na platformę, wspinać się po lianach i długiej 
WGID 

4. Gdy dostaniesz się do jaskini, będziesz zmuszony poruszać się ka- 
nałami. Znajdź oko robota, którym otworzysz drzwi blokujące dałszą 
U ZAUSZYA ASC OTW OWAW CZNA CIACH NTS 


EDIOWZACOCUUCEJ WAWIE GIUCA 
które wchodzą do wody. W prze- 
ciwny wypadku nie będziesz 
WADZTOJNYZE SEP OYZZZEICE 

5. Po dotarciu do sali tronowej 
„maga , zniszcz wszystkie gene- 
ratory pola siłowego. Jeśli tego 
CZADU OZENCJ NA ATE ICE 
BOYCU IE 

6. Po uśmierceniu „czarowni- 
LGLUEWODCOZUNEGNZIE SUS 
stra. Niestety, tym razem nie zo- 
STU DKZZ CHOWA ORDY W 
le's Lair Musisz uciec z tego 
ŚWEPRZTAU DWN CKWZOKYZ IA 
UCSMUCHJE 


jel)f-|l-fe>4g]-| 
e) 


twa: | 

| BEWAYZWZES NYC DO WALCA 
(OESTE ROTO ZAWO 
kroki ku Draracle's Lair, żeby roz- 
prawić się z Jakelem. Masz już 


- wszystkie fragmenty zwierciadła, 


teraz potrzebujesz pieczęci. Jakel 
ma pieczęć, aie nie zechce jej od- 
dać dobrowolnie — czeka cię 
DZILGH 
2. Po wstępnym spotkaniu, Ja- 
kel przeteieportuje cię do basenu 
z wodą, Odwróć się o 180) stopni 
DOWEGUUOBYCJNT 
AZLUGAVA UNE CENCAA NA 
na górę po drabinie, 
ODOZNAWCYUWEZASCJ CEC 
będziesz zmuszony stawić czoła 
zjawom Jakela. Pokonanie ich 
WAYUŁAŚLIYAW BLUUNSEZ DAD WZI Z] 
cię do pokoju z wiszącym mostem. 
Zanim przejdziesz na drugą stro- 
nę, opuść most, obracając koło. 
ERO ZEDWNENNKUWI YNY 
WOBUMIÓWZ OWAK CUTE 
dziesz zmuszony pokonać kilku 
„kościstych strażników”, Później 
STUNEL OBEC CEESZICKI 
walki. 
OWUSSANU UNE JEAN 
zabrać pieczęć, którą zamkniesz 
portale. 


KAL) 
zwycięstwo: 


IIIA O ALLAN ELLLU 


| BAISCYJAWSZWAJŁZIUZUCH 
WACHUOMOWUŁAJCUCHJU(EWZEWE 
WWAN EOJEDWUENUIOZJE WU 
ODYNA CUZ GAUESAWIKEGL 
stone! Wygrałeś! 
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| | Podczas gry wciśnij TAB 


SE nwconlyamode! — stawia 
J wszystkie budynki w twoim 
Sa zamku 


| scenariusz 


4 
| 


= 2.4 
ra 


Sa wasz Scenariusz 
nwcavertingoureyes — 

| bohater otrzymuje 35 aniołów 
| nwcantioch — 
| otrzymuje namiot, 
| i amunicję 


| nwcigotbetter — 





balistę 


twój boha- 


7 | bohater staje się maksymal- 
nie „szczęśliwy” (luck) 


ter ma nieograniczoną liczbę 
punktów ruchu 
nwcmuchrejoicing 
bohater ma maks. morale 
nwcalreadygotone — odkry- | 
wa całe puzzle 


dzisz pełną mapę 


wszystkie zasoby 

| nwctim — twój bohater 
otrzymuje wszystkie czary 
| 1999 punktów magii 
nwcflesnwound — twój 
heros otrzymuje Death Knights 
nwcphisherprice — jaskraw- 


sze kolory 






































| i wpisz następujące kody: | 


nwcsirrobin — przegrywasz 
nwctrojanrabbit — wygry- 

| 
twój 


twój bohater | 


| ter awansuje O jeden poziom | 
anthrax — twój | 


nwccoconuts — twój boha- I 


— wój 





nwcgeneraldirection — wi- | 


nwcshrubbery — zwiększa | 
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Podczas gry "wciśnij klawisz ESC i wybierz 


| „Options”, następnie kliknij w lewy dolny róg 


i wpisz następujące kody: 


| egotrip — przeciwnicy mają duże głowy 


beefcake — niezniszczalność 

sweet — komplet broni wraz z nieskończoną 
amunicją 

framerate — wyświetla liczbę klatek na sekundę 


MAZNENANAYNE 





Ponieważ w poprzednim numerze nie zmieści- 
ły się wszystkie cheaty do tej gry, oto ich po- 
wtórka i uzupełnienie. 

Wciśnij klawisz ENTER aby przywołać okno 
konsoli, następnie wpisz jeden z poniższych 
kodów i wciśnij ponownie ENTER: 

csmilton — włącza cheaty 


| csstigmata — medlab 


csitems — medlab 

csshroud — pełna amunicja i zdrowie 
cshealth — zdrowie na maksimum 
csrosary — przedmioty 

csammo — amunicja 


| csguns — wszystkie bronie 
| csyhwh — tryb boski 


csessence — dostajesz nieskończoną esencję 


Sa cshalt — zatrzymuje upływ czasu 

| cswire — przełącza wyświetlanie obrazu 
| w tryb drucianej siatki 

| csvanish — usuwa wszystkich przeciwników 


cshost — wyłącza grawitację 


| csportal — wszystkie drzwi podświetlone są 


na żólto 


SWANAA TŁ 


Aby uzyskać nieskończoną amunicję należy 


w menu, w którym wybierasz broń, wykonać | 


ę ' następujące czynności:góra, góra, dół, dół, le- 


wo, prawo, lewo, prawo, klawisz przeladowa- 
nia broni 






SALONU 


Aby uaktywnić cheaty w głównym menu 
wpisz „isi-cheeseman*. Następnie możesz 
korzystać z poniższych „udogodnień”: 
isi-plague — liga GT3 

isi tbone — dostęp do wszystkich pojazdów 
i tras 

isi-corsica — wszystkie elementy pojazdu 
na maksimum 

isi-delicate — „KittyCat" mode 


CLWELIIAKULUE 
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Lista przydatnych „udogodnień*: 

6661970 — nieskończona liczba żyć 
tourettes — nieskończona liczba żyć, wci- 
Śnij klawisz * dla uzyskania wszystkich ro- 
dzajów broni 

ohmatron — nieskończona liczba żyć, wci- 
Śnij klawisz * dla uzyskania wszystkich ro- 
dzajów broni 

pieandmash — nieskończona liczba żyć, 
wciśnij klawisz * dla uzyskania wszystkich 
rodzajów broni 

asawindow — nieskończona liczba żyć, 
wciśnij klawisz * dla uzyskania wszystkich 
rodzajów broni 

notourettes — nieskończona liczba żyć, 
wciśnij klawisz * dla uzyskania wszystkich 
rodzajów broni 

flashmotor — dostęp do wszystkich poziomów 
super well — dostęp do wszystkich poziomów 
travelcard — dostęp do wszystkich pozio- 
mów i nieskończona liczba żyć 

iamfilth — nieskończona liczba żyć 

titnead — nieskończona liczba żyć 
deathtoall — nieskończona liczba żyć, wci- 
Śnij klawisz * dla uzyskania wszystkich ro- 
dzajów broni 

iamgod — 10x Multiplier, nieskończona licz- 
ba żyć, wciśnij klawisz * dla uzyskania 
wszystkich rodzajów broni 

averyricnman — 999999999 punktów 
uaintnuffin - 999999999 punktów, wszystkie 


rodzaje broni, jeśli wciśniesz * wszystkie 
przedmioty 
psychadelic — 999999999 punktów, 


wszystkie rodzaje broni, jeśli wciśniesz * 
wszystkie przedmioty 

silence — 999999999 punktów, wszystkie 
rodzaje broni, jeśli wciśniesz * wszystkie 
przedmioty 

driveby — 999999999 punktów, wszystkie 
rodzaje broni, jeśli wciśniesz * wszystkie 
przedmioty 

herc — 999999999 punktów, wszystkie ro- 
dzaje broni, jeśli wciśniesz * wszystkie 
przedmioty 

rommel — tryb debug 
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Podczas gry wciśnij równocześnie klawi- 
sze G + O + D, aby wyświetlić linię ko- 
mend. Wpisz w niej poniższe kody: 
IMMORTAL — włączenie trybu boskiego 
MORTAL — wyłączenie trybu boskiego 
CAMERA — widok TPP 

ALLAMMO — cała dostępna poza pojaz- 
dem broń i amunicja 

TARGETS — celowanie dla postaci poza 
pojazdem 

DMDAMAGE — podwojenie mocy nisz- 
czenia dla postaci poza pojazdem 

RADAR — radar dla postaci poza pojazdem 
(W — całe uzbrojenie pojazdu 

GA — pełna amunicja pojazdu 
SIONEAGE — biegnąca postać w miejscu 
pojazdu 


LEK UŻDALLCLUAJL A 





W czasie gry wciśnij jednocześnie lewy 
GTRL, lewy SHIFT i /, wejdziesz dzięki te- 
mu do konsoli. Wpisz w niej: give xxx yyy, 
gdzie xxx = nazwa przedmiotu, yyy = 
ilość tego przedmiotu (przykładowo: give 
mushroom 100, daje ci 100 grzybów). 
Możesz też wpisywać: give item200X (gdzie 
XXX jest to numer przedmiotu). Spis ele- 
mentów dostępnych w grze: 

Przedmioty: 

item0 — Dagger 

item! — SmallAx 

item2 — BroadSword 

item3 — Mace 

item4 - LakeSword 

item5 — SkelKingSword 

item6 — BattleAx 

item/ — WarHammer 

item8 — Pike 

item9 — LongSword 

item10 — FlameSword 

item11 — TempleSword 

item12 — SmCrossbow 

item13 - AzrielHammer 

item14 — SmCpndCBow 

item15 — ShortBow 

item16 — LongBow 

item1/ — CrossBow 

item18 — GpndCrossbow 

item19 — FlameBow 

item20 — IceCrossbow 

item2 | — Weeperkyes 

item22 — DemonRocks 

item23 — SkelBow 

item24 — SImSlime 

item25 — WitchBolt 

item26 — Lava 

item2 / — Fists 

item28 — Icycle 


numer 


Zbroja: 

item29,— LeatherGloves 
item30 — LeatherArmor 
item31 — LeatherBoots 
item32 — ChainMailShirt 
item33 — ChainMailGloves 
item34 — ChainMailSuit 
item35 — PlateMail 

item36 — BronzePlate 
item3/ — FullArmor 
item38 — Helmet 

item39 — TempleArmor 
item40 — GodArmor 
Zdrowie I elementy magiczne: 
item4 1 — Mushroom 
item42 — SacredWater 
item43 — Orystal 

item44 — ElixerOfLife 
item45 — Clarity 

item46 — |Invisible 
item4 /- — Invulnerable 
item48 — Strength 
Przedmioty (Inventory): 
item49 — RingOfDeadHero 
item50 — Ashes 

item51 — Candle 

item52 — SilverCoins 
item53 — MagicMap 
item54 — RopeAndHook 
item55 — RingOfLight 
itiem56 — KeyToDeathMaze 
item5/ — Mold 

item58 — BrokenShield 


item59 — RustedBrokenShield 


item60 — HearingHorn 
item61 — AntiPoisonFlower 


i 


item90 — Mask4 
item91 — Mask5 
item92 — Piece1 
item93 — Piece2 
item94 — Piece3 


| item95 — Piece4 


4 


| item96 — Scroll 


item9/ — LadyBell 
item98 — RustedLock 
item99 — KeepKey 
item100 — StoneOrder 
item101 — MetalShaft 


| iiem102 — TruthKey 


item103 — Lightkey 


| item104 — Orderkey 


item62 — GreenMushroomPiece | 


item63 — Rock 

item64 — IronLock 
item65 — OakRoot 
item66 — LodeStone 
item6/ — GrystalPyramid 
item68 — BlackDiamond 
item69 — AmberGlow 
item 70 — BasiliskTongue 
item/1 — FireGem 
item/2 — PipeCap1 
item/3 — PipeCap2 
item/4 — Dragonkey 
item/5 — Rockkey 
item/6 — BlueAdamant 
item/ / — Jailkey 

item/8 — DecipheringAmulet 
item/9 — Paddle 

item80 — Feather 

item81 — GoodSkull 
item82 — BadSkull 
item83 — Roundkey 
item84 — Squarekey 
item85 — Ladle 

item86 — hmhand 
item87 — Mask! 

item88 — Mask2 

item89 — Mask3 


item 105 — Marble Tablet 


| iiem106 — MaskMedalian 


item107/ — Grail 
item 108 — Mask3B 
item 109 — Piece5 
item110 — UniHorn 
item111 — SpellPage 
item1 12 — Mask1A 


| item1 13 — Piece1A 


item 114 — DarkPyramid 
item1 15 — ShardFuse 
item1 16 — MarbleTablet1 
item1 17 — MarbleTablet2 
item1 18 — MarbleTablet3 
item119 — GriffRoomkKey 
item120 — GriffCagekey 
item121 — ClockShaft 
item122 — HookDown 
item123 — HookUp 

item 124 — SpinningMask 
item125 — Orcbow 

item 126 — Spear 

item 127 — lIceShard 


| item128 — IceLever 


nn o 
KW i 

zacz zz 
— 


item 129 — LucretoFire 
item130 — NoRanged 
item131 — NoArmor 
item 132 — BirthdaySuit 
item133 — Logol 

item 134 — Logo2 


Jeśli chcesz teleportować postać w do- 
wolne miejsce, będąc w konsoli wpisz 
„teleport”, a następnie ponownie naci- 
Śnij lewy CTRL, lewy SHIFT i 7, by 
wyjść z konsoli. Na mapie kliknij tam, 
gdzie chcesz się teleportować. 


god — tryb boski 


ungod — wyłączenie trybu boskiego 


| ULUKIALZNU UE 


| Cheaty należy wpisywać na mapie bat- 


tle lub war. 


icomeback — dostępne wszystkie od- 


krycia naukowe 


atchooo — zabija Marsjan (działa tylko 


na battlemap) 


punyhumans — zabija Ziemian (działa 


j tylko na battlemap) 
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PODKĘDZINA 


słowniki Kopalińskiego to nie- 
odzowna pozycja każdej lepiej 
wyposażonej biblioteczki i obo- 
wiązkowa lektura dla ludzi pra- 
genących obcować z kulturą. 30 lat 
obecności na naszych półkach po- 
kazało. że „słownik to zbyt 
sztywne określenie: Książki Kopa- 
lińskiego przypominają bardziej 
przewodniki po kulturze, niż su- 
che spisv hasel z objaśnieniami. 

Rzeczą nieuniknioną było. że 
ktoś w końcu sięgnie po ten słow- 
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nik, by wiedzę zawartą na papie- 
rowych kartach ująć w postać cv- 
frową i wzbogacić wydawnictwo 
0 wszystko to. co zaoferować mo- 
że technologia multimediów. 

Na srebrnym krążku znalazla 
swe miejsce XVI edycja „Słowni- 
Ka” z roku 1994. Zawiera ona po- 
nad 20 tysięcy hasel. uzupelnio- 
nych o blisko 1200 ilustracji 
i zdjęć, których próżno szukać 
w wydaniu papierowym. Są to re- 
produkcje dzieł sztuki, podobizny 
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ważnych osób i wiele innych, po- 
mocnych obrazków. Go ważne, 
wszystkie hasla obcojęzyczne 
(a jest ich w tego typu słownikach 
sporo) czytane są przez lektorów, 
sprawiających się bez zarzutu. 
Z głośników płyną lacińskie, an- 
pielskie, francuskie, hiszpańskie. 


niemieckie, włoskie i rosyjskie 
sertencje i cytaty, wyglaszane 


Z nienapannvm akcentem. 
słownik został przyozdobiony 
estetycznym i bardzo funkcjona|- 
nym, „okienkowymi” interfej- 
sem — znajdujemy tu kilka 
aniinacji i zdjęć godziwej ja- 
kości. Brak w nim spektaku- 
larnych efektów wizualnych. 
jest za Lo wszystko, czego 
oczekujemy od programu 
„przyjaznego”. Układ okie- 
nek zostal wygodnie zapro- 
jektowany. podobnie jak 
wszystkie _ najważniejsze 
opcje programu. dostępne 
jednym kliknięciem myszy. 

W poruszaniu się po słow- 
niku pomaga kilka użytecz- 
nych funkcji, np. bardzo rozbudo- 
wany Szperacz. umożliwiający 
precyzyjne określenie poszukiwa- 
nego zagadnienia. Przydają się 
też Zakładki. pomagające w za- 
znaczaniu wybranych hasel. Każ- 
de niemal haslo ma jakieś odno- 
Śniki — tu bardzo wygodne. bo 
hipertekstowe. 

Komputerowy słownik wzboga- 
cono o Almanach — zestaw 45 
tablic, z których każda przedsta- 
wia od kilku do kilkudziesięciu lia- 





ladysław Kopaliński 
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sel na określony temat. Dobór za- 
gadnień jest szeroki, znajdziemy 
tu zarówno Dzieje Ziemi, Filmow- 
ców, Gwiazdozbiory, Muzea. Od- 
krycia naukowe, jak i Postacie mi- 
tologiczne czy Krańcowości. Za- 
zwyczaj hasla dostępne za po- 
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średnictwem tych tablic ograni- 
czają się do jednego, góra kilku 
zdań. paru odnośników i z rzadka 
ilustracji. Większość przedstawio- 
nych danych to inforinacje cenne. 
lecz niektóre kategorie budzą 
uśmiech lub zdziwienie. Weźmn 
na przykład komputery, hasło 
„hard disk”, w którym pada 
stwierdzenie, że używane obecnie 
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486, 8 MB RAM, 10 MB HDD 
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twarde dyski maja od kilkudzie- 
sięciu do kilkuset MB objętości. 
w innym miejscu dowiadujemy się 
Zaś. że najszybsze procesory pra- 
cują z częstotliwością 40 MHz. 
Dane pochodzą. przypomnę, z ro- 
ku 199-: dla wielowiekowej spu- 
Ścizny kulturowej to mgnienie, 
w informatyce epoka. 

Zdziwienie budzą też hasła 
Z kategorii Krańcowości. będącej 
miszmaszem wszelakich możli- 
wych „naj”. Obok „Najniższej za- 
notowanej teimperatury mamy, 
nie wiadomo po co, „Najstarszą 
orkiesiwę amerykańską”. Sq też 
ciekawostki. Jako „Najokrulniej- 
szy drapieżnik” figuruje czlowiek 
(i słusznie), a dlaczego najstar- 
szym zawodem Świata jest rzeź- 
biarz, radzę sprawdzić sanemu. 


© Bwhoteki 

© Cyfry rzymskie 

<G Dzieje Zora 

© Fitmowcy 

<> Główne prądy oceanów 


G2 Grechie porządki archźeki 


© Gmatdozbory 

GQ Gwazdy 

© Mstona powszechna 
GQ mona 

© Jednostki miar 

© Kompozytorzy 

© Krańcowości 

© Królowe polscy 

© uczby 

© Meuące 

GG Muzee 

© Obce narwy qeograbcz 
© Odkrycia naukowę 
G Piermastk. 

©2 Piaarza 





Podobnym dodatkiem jest Kre- 
ator sygnatur, losowo wybierający 
sentencje i dopisujący je na końcu 
naszych e-maili. Miły bajerek. 
jednak warto sprawdzić wpierw. 
co danie powiedzenie znaczy. 

słownik Kopalińskiego w wersji 
cyfrowej to produkt ze wszech 
miar godny polecenia, bogaty. cie- 
kawy i funkcjonalny. Przyda się 
młodym, otwartym na wiedzę lu- 
dziom i chcącym poszerzyć wie- 
dzę stetryczałym erudytom. Uwa- 
żam, że powinien trafić pod każdą 
skomputeryzowaną  strzechę. 
W końcu, scientia potestas est. 8 
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ICH PRZEZNACZENIEM JEST GRANIE 
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I cóż tu zrobić? Na rynek nie- 
UOWUGZENNSA ELLI WIA! 
LULKJENZEKYZAKZ NC 
już dodatkowym akceleratorem, 
tylko samodzielną kartą 2D i 3D, 
LUDU LC EL OW UW YZERORUTU CU 
IAD ALCU OZ ZE SALICDY 
tak trudny 





212 -4BA 


nowym asem 3Dfx — był to wciąż 
ten sam chipset, tylko mocno udo- 
DU WWWAAOJ GUI SANIETWAY (LE 
OJLUIU Z KRANU ŁUŻLIEIA 





GO KALSI NO WAY CJIWZ OLA 
przy okazji V1 — pojawiła się bo- 
wiem nVidia Riva TNT. podobnie 
jak V2 wspierająca multitexturing 


EB ALU SG ZZOZA ULU 
tów hardwaru (STB) i rozpoczęła 
produkcję kart już tylko na własny 
rachunek. 


Voodoo ujrzało Światlo dzienne 
w październiku 1996 roku. Ten 





a dard. Zdobyło wtedy ZU OLE AW USZU 
A także  wier- w wyjście video. Dodat-. 
say nych  wy- SCUWCOWUGEA NE) 
OC znawców Fifa'99, Unreal oraz 
7 % GTA Ń ONE OCAWSATU 
> 7 eż) W kwiet- etapów Descenta 
ZE , niu 1997 na- 3. Modelem topowym 
RÓJ rodziło słę Voodoo będzie (bo jeszcze się nie 
77 24 Kush. Niestety, niezbyt ukazało) Voodoo 3 3500 — także 
PAŁ imponujące osiągi 1 niekom- RO NOTNYTEA WO SZUCKAWIE 
A m patybiłność z Voodoo spowodo- cująca z bar- _ Ście video i LGD (do podłączenia 
7 7 ” wały szybką śmierć tej karty. Nie- PZONKAUITAUIE WRZ LJ (OSA WYOWIALKWZNIKH DEE OEI 
„af. spodziewanie na rynku pojawiła dale- ścią. (Go więcej. oferowala ona - zegarem 183MHz i zapewne uzu- 
SPENIUFRLUZE ŁO U(SYZAY ko w tyle _ nieco ladniejszy obraz. Odpo- _ pełnione podobnym softem. jak 

WI OGALUWYZIWZ KUJ ZALUA „Dwójka” " wiedź 3dfx mamy okazję właśnie _ model 3000. 


za 


niesamowicie mocny na 
owe czasy akcelerator, 
z nieznanej nikomu fir- 
my 3Dfx (wtedy pisanej 
GYZWZAW U CZAKI D) 
uczynił potentata 
UCZ SŁLOLIUWGE 
WARILUUCUJ GODNEJ 
ERAULTAU DOLU WOK 
WUSAKUUOKUUANIE 
komu się nie udało, 
ustanowiło nowy stan- 


odoo. W odpowiedzi, firma 3Dfx 
WYZOLNK WEW WALUNA TODUUDEZA 
Ten dopalacz drugiej generacji 
wzbogacono o multitexturing (na- 
kladanie dwu tekstur w jednym 
WAWELU UKZZAD U RIWZE I OLUE 
KORUSEUKW OSRAWC SZUTORICSE 
pamięci RAM do 8Vb, a chwilę 
później także do 12Mb. Poprawio- 
no także jakość sygnału, a zegar 
RAIUWUKANIUZYJUUKARZ KUUREZ 
MHz. Wydawało się, że jest to cios 
nokautujący 

ARUDO LU UKANIWZNNA W UETE 
IGUZLOWAJA ZAEUC DY CS E 


MENUŁAŁ 
A IO W YZTARYALUYŻ KULA (2 
WULWENUKAJNNUCJEILABIUUA 
liwość skalowania (tryb SLI), czy- 
li łączenia dwóch kart kablem 
i otrzymania teoretycznie dwa ra- 
AMAN SZYK GOIYKHE 
MZOUWWK PACAN GLRODAJOR 
to Banshee — kolejna po Rush sa- 
modzielna karta 2D/3D. Mimo po- 
UCZE E WI ZKAUU NTLCZATNI 
SYNU OUARECA RU rAYU<O AI 
LU UKZU IWA OAI ONDYAY RYANIE 
przyjął nowy produkt. - 
Tym razem konkurencja nie da- 
























oglądać — jest to Voodoo 3. Tym 
ZOT URKUJURZZE LUB UCENI 
OLURZNYYE GZWAYPANG UA) 
WYAUDYUYZERYAM 


Największa rewolucja będzie 
WAUŁZAYDULUAWUULRZZIYGYZIE 
na na... pudełkach, w których 
karta trafia na rynek. Znajdzie się 
Z UMODYNCUULOUCRZUE 
czymy zaś logo Diamonda, Greali- 
MROZU KZUSZYWNNZLWYT A 


Do wyboru dostaniemy trzy 
GR) CZWARTKI ERYALU (LOWA 
(UFWZZUNODUWZNSEKWE 
kowymi możliwościami. Najtań- 
SEEN SAGCUURZULU 
występujące w wersji PGI i AGR 
Z, tą kartą, taktowaną zegarem 
143 MHz, dostajemy praktycz- 
nie tylko sterowniki. W środku 
WZOWSWSKWW URN ZKICJAYUA 
odoo 3 3000, karta taktowana 
zegarem 166MHz, przeznaczo- 


V3 to tak naprawdę bardzo po- 
prawione Banshee. 3dlX nawet 
AI OZOJAWZECA FLAUJULAT 
SO EIRZOTYWKUUK CZAD 
OWO LU WAUOBIUULNUAUUNEE 
cym nadal sprzedawać Banshee, 
gdyż ten produkt umarł w dniu 
premiery V3. Teraz tylko osoba 
nieuświadomiona kupi tę kartę. 
AD USOEONUNAWCOWNE WIE) 
AIEIWANSKIKI CZA 


|(UU! (LURE COS LUF ISZEICIU 
w jedną całość wszystkiego. co 
3dfx do tej pory osiągnął. Rdzeń 
OBUDWLIZASUNSTOWINIKATZ 
odoo. integrację 2D/3D spraw- 
WTOBUEZUOUZOE W UWZIWUSEJ 
RTG AU WAR OYZA GH UWZINKZEA 
stały w konstrukcji V2 SLI. Gałość 
AJUUSZYZU UOBAUSIE LO LEROY) 
i 300MHz RAMDAC (modele 3000 
i 3500 — 350MHz). Poprawiono 
jakość renderowanego obrazu, ale 
drastycznych zmian w zestawie 
wspomaganych efektów 3D nie 
UZO U WAROJAWOWZZ TJ WYALHJ [ca 
dynie tendencję do zwiększania 
ilości realizowanych efektów 
MACUWWIAAIE 

WWAWOSWA RADNUU GATE 
lionów twójkątów na sekundę dla 
WUS ZU LUBA NUOVA) 
ULU CZE UCZ UT NYÓW CHC UU 
wiednio 286 i 333 megatexteli. 
W jednej karcie otrzymujemy to. 
WWIE POUWADCIUZICAUULNUK 
SLI plus możliwość gry w roz- 
WA WZUSYKUS ILU ZUUSDYATO A 
RAMDAC zapewnia więcej niż 
ergonomiczne częstotliwości 
odświeżania, zaś część 
2D karty jest identyczna, 
jak w Banshee — na po- 
ziomie dzisiejszej Cczo- 
(OWAL WAOVAGIG) 
z procesorami od 
KA ZAWIE US 


OUONAARUUUWAPZ ANA JIN 
WAZON ELOI) 
2400x1536Q075Hz. 

Aby obraz był pełny, trzeba też 


1 JG 


numer |. - 


powiedzieć 0 tym, czego V3 nie 
potrafi. Nie korzysta na przykład 
WA UZUEANWZYTSYKAZIZZWE WE 
WAW EUECZ OM UKZY KE 
ZELÓW EA WG OSG OKL WZU IE 
spada, dokładnie tak samo jak 
w przypadku Banshee (patrz 
OJ PA AL U GYARIDE SOWIE 
SKDZIWAWICZOOWIUELO DY 
KKTWZORCUJL OSY ZKU CZA (i 
| PARZAUWOWE EOG LWA! 
większość z nas jest w stanie do- 
ATZ WANKLA LU RZAUH 
TOW GOWRODYA ZO NIATDYLKE 
VALSZUNEZTWJEKYJOE CWU NY 
WUAUATRI EA GWACALUWUCOWIEE 
cy „kolor 22-bitowy” kosztem 
niewielkiego spadku wydajności. 
kolejnym ograniczeniem jest mak- 
symainy rozmiar tek- 

stur — maksy- 

UIEERIEKI 



















256x256 pixeli. Większe tekstury 
ZLOCIE OLSZOYZUIEE 
ru. co niekorzystnie odbija się na 
WIBELOSYWAOOF UKAZANE 


PDT 
ILU I 


MII I 





mentem karty jest niewielka po- 
prawa szybkości. Karta jest wy- 
dajna, ale niemal identyczną 
SA OSA COW NFZ NUŻ 
SLI. 


....... 


V3 jest konstrukcją bardzo wy- 
Śrubowaną termicznie. Model 
ZULUBUZE DALE UNAKUOSCE NI DZ) 
mały radiator, zaś model 3000 
WZW CZORWTN ZO COWETO 
stabilną, choć na granicy możli- 
wości, pracę przy nominalnej czę- 
stotliwości zegara. Podczas gry 
temperatura na wysokości chipa. 
po drugiej stronie płytki drukowa- 
SAUCYTOZKOWIUEYUUIAVARE 
kich warunkach bez dodatkowego 
wiatraka należy zapomnieć o pod- 
kręcaniu. Problem tkwi jedynie 


kolwiek do radiatora rów- 
I KOCOZAKIINICE 
stowej ulra- 
"ME 


gwaran- 
C ji. NG 
IGUIKLONKAE 

KO WIIED ANLETKA CE 
WIDAC 
chłodzenie (wia- 
iraczek z Pen- 
tium obniża tem- 
peraturę o 10- 
ZAUU DBZ 
ZG LNACWZES ZA 
że uda nam się 
podkręcić kartę 
(NOA ZO ATUKZIKIWARZIEERHJK) 
UIEZEIUDYWLAK ZAK) 
jednak żadnej gwarancji, że każ- 
demu uda się podobna sztuczka 


U 


w końcu to 3dfx selekcjonuje 
ISATNA 
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MAJA ZTUTEZ ISIA AW EWUCIEM 
WZA RADZA UWR 
ALIKW ULOVZIUWEAK WNUKI 
ZOREOOWNEKUKIELYNYZAL NE 
po prostu opłaca. Policzmy: 2 ra- 
AAU NENSZZEW GIERUKE 
1 USZADIE (CZU CZE UAE) LICO) 
850zł i zajmuje trzy cenne sloty 
zaś V3 2000 jedynie około 600zl 
i jeden slot. Jeżeli dobrze policzyć 
OKU GYZUO CARE DWU UU LINY 
SOUL RZL WYWALA SEJE 
video, dwie pełne gry i przyrost 
prędkości warte są co najmniej 
300 zł. Dodatkowym plusem V3 
jest możliwość uruchomienia na 
karcie absolutnie wszystkich gier: 
wykorzystujących D3D, Glide 
KO UUH PRO Ca WADIAKA RI © 

Teraz pozostaje czekać na 
sprawdzenie „w praniu” Rivy 
TNT2. Między tymi gigantami ro- 
PZEUGROCAW UCZY OWEN UENIK) 
o ogromny rynek 
YUKZYNKURRZWWAAJLNIU 
wygra? A któż Lo wie... 


AOS ASCOT UKAY 
podkręcaniu, to poznajmy 
TNT2 od tej strony. bo ta cecha 
EUWA WENOWALI DAŁYWICE CCC 
jeszcze bardziej Istotna niż 
w przypadku Voodoo. Wkrótce po- 
jawi się cała masa najróżniejszych 
trotylowych kart, które tylko na 
pozór będą wyglądać podobnie 
Najważniejsza różnica — często- 
tliwość zegara ONCUACJKY: 
AE WILOLUU ZEW EL SAUNA 
dukcie 3dfx. 

IIPELNKKZIZCZJWAJRZZ 
chipa i pamięci. Najprostsze mo- 
OOCJLOWIUWADYCUWACOPZEZE WA Ki) 
mi w okolicach 125/150MHz „naj. 
lepsze zaś (ULTRA TNT2) od 
| KWAYEYLOEWIOZILUS GYZOSKTLEE 
IKWIORIEE ULASAARIUZLAJL GT] 
BIO ZIEWRŁWAĆ UWE ROYAWE 
AUT CEZ WACANDZUZ O ZES! 
WZZŻYLOS AWK OUI 

HOD ZINALUCUZWNYZAA IE 
fast 3D S320 II produkcji Leadtek. 
OUGLOSZEWU Z AWZYZÓW ATR 
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O ZB) HIBEJEMA 
450MHz. 128MB RAM, 


Rozdzielczość że YU 
1024x768, 16bit kolor, 
odśwreżarne 75Hz 

Da Woobo 3 wyfęączo- 
no opcję VSy M: | wlą- 
aga (ye y ZA-bo vy. 
Orientacyjne wyniki Vo- 
03 3500 pocho- 
zą z podkręconego 
mudelu 3000 






Voodoc3 2000 - 600zt, 
Vootoc3 3000 - 1000zi, 
Winfast 30 5320 Il 16MB RAM - 750z1 


tym chipie. Jest to znacznie bar- 
dziej interesująca konstrukcja, niż 
UZO OJO CLOWA ALE Z CONEE) 
UA RZAŚLKZTO GAROPIUCLOWU 
karta pracuje z zegarem 
I EWALOWE CE GOZZI 
dała się  przetaktować do 


kingpin 
demo 


| OAVEOSWZAK UNS UCUTEJIIZ) 
można ponadto ściągnąć mały do- 


no na 
domyślnych 


GiQuake - 


OperGl 


ustawieniach 
| LOZJE) 
jąc driver 3dfx gdzie tyl- 
Ko było to możliwe 
Unreal testowano po za- 
S(eSo Zee PAZ 
ZSZ 
U EMIIBZE CO (e 210) 
ETS 04) URI cM0 (0x 
ZL ŚĆ PZN (04)/0-) 
że zaznaczono 
czej, wybierając opcję 
[0(074-YJ(0 





48 stopni, podczas gdy chłodzone 
V3 dochodzi do 55. 

ej eA AI LF 

[4 [7.4074 4 


WINEORODRNZNIBZAWY SWE 
telewizyjne, znacznie więcej po- 








trzebnych kabli niż 3dfx i 16MB 
ODWADZE URIEIWZ TKE 
OOO KARYMY |3) 
(AU WZYAWOKU SZUŁUAA 
ZOBUUAYDYLWWIW YACH 
ACCO UK ECZWALELE 
ELOI WL OYARIN( 
AGP — 82fps przy 4MB 
textur (3dfx 187), 69fps 
WYAJREZROÓJ AGE 
Jdfps przy 16MB (5) 
ZO UOSUrAJRYJIZN PE 
300-megahercowy RAM- 
DAG zapewnia ergono- 
miczne parametry pracy 
na dużych monitorach 











ea- 















Wszystkie gry testowa- _ było to możliwe p ż + opad 
WYD ZINOLNZACAWY NA 

datek do sterowników, który po- _— sażona w wyjście LGD. 
zwala bawić się zegarami. Nie- Możliwości przetwórcze TNT2 
YA taktowaniu 
| EWALUENIZOGUUS 
LG | testów dostarczyły firmy: ERZE CERWWNIUYZ] 
Voadoa3: pe 2000 $.A. -wwwtornado.compl | 7 milionów trójkątów na 
TCH COMPONENTS - www.tch.waw.pl sekundę oraz przepusto- 


Riva TNT2: Winmax Polska - www.winmax.com.pl 


AC» LILU[ WAL) 


OWOC OWAWDNAIEENWZANYCE 
ści podkręcania ma zamontowany 
| WOWOKE HC CWIZIOWA JE 
tylatorkiem oraz fakt, że karta na- 
grzewa się mniej od Voodoo 3 . 
Maksymalna temperatura (mie- 
rzona analogicznie jak dla V3) to 












wość 250 megatexteli. 
WZZIETKZENKISKI A 
IWAUSDCOUEPZIZKNUAZE 
CZUOWISAOSO GIN 
| AJ WZ Y2<(WABIG DUD) 
(© SI GACANILONEO 
obiecuje), który jednak 
wymaga min. P2 300, 
WYWOŁA LOARY) 
MUERO ZYSKI CHWAJTWZE 
YUZERZED DY WA JA WLK IKKZE 
cha nVidii — nie wiem) oraz tro- 
chę dem i pełnych wersji softu do 
tworzenia trójwymiarowych ani- 
macji itp. 






3D Winbench97  Winbench 97 « Windbench 


EL. PERKOKNIT7- 
ZNAM 


MYPAL CANA NA SZOT 
WWE SIELOLEA CSN A 
| GE CUOWWUU GYALUŻ (IE PZYZUTY MU 
i często trzeba wochę wysiłku, by 
USE CEOWNCZOSYNAWANOI 
KAJOL O BZU LJAYWALEWIINEIEG 





WERUWZWYJUCKOYOIEENCE NA 
wiodła, za to ręczna zadziałała od 
I CZIREWAW LOAN NEWAU DOE M 
niechętnie przestawiają się na pra- 
cę z 3dfx na cokolwiek innego (naj- 
częściej trzeba wykasować biblio- 
teki Voodoo i pogmerać trochę 
w ustawieniach sterowników). Dri- 
verów mamy naprawdę pod do- 
statkiem, brakuje tylko możliwości 
osobnego ustawiania jasności 
w grach i w Windows (aby Quake 
był w miarę jasny, trzeba ustawić 
WON OCZY CAC EOTONWEEC W 
ICJKYZA W ZZKOOZAYCH 
dzy technicznej i zacięcia do grze- 
bania w oprogramowaniu. 

Wiem, że teraz większość z was 
chciałaby znaleźć tu zdanie: TNT2 
jest lepsze/Voodoo 3 jest lepsze — 
ZYCZE U WCS TZNALNZA TZM 
go. 3dix nie jest w stanie zdeklaso- 
wać produktu nVidii. Gdybym nie 
był graczem, wybrałbym nVidię ze 
względu na większe możliwości 
konfiguracji. nieco lepszy obraz 
MANIILOUSZA W CGZNAWYZE LET 
potencjał tej karty, czekający na 
| EOZYZERYA UYZOJ DALES UWAKAĄŁ O [z 
na korzyść Voo-doo3 przemawia 
kilka niemożliwych do zignorowa- 
nia faktów. Po pierwsze i najważ- 
niejsze - Glide. Mimo (bardzo po- 
woli) zmniejszającego się znacze- 
| ZECZOWZYNTNZWANUCYAWA 
glądają tu najlepiej i są najszybsze. 
Po drugie — prostota użytkowa- 
OSSM CLUDZIWAUELI KZ 
wzęardą przez sprzętowych guru, 
ale jakże miły na co dzień. Po trze- 
cie, cena — bez komentarza. 

ZY WAW CZA ETEO LU | rZECE 
w wyniki testów, pomyślcie i sami 
wybierzcie. Ja wciąż się waham. 
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KUILS dla 
naciągacza 


Na giełdę cichcem wkracza nowe — TNT 2 i Voodoo 3. Rivę widziałem 
u jednego sprzedawcy — Voodoo u nie więcej jak pięciu. Ceny Voodoo 2, 
Kivy TNT i Banshee trzymają się mocno, co jest nieco zaskakujące, zwłasz- 
cza w przypadku Banshee, które zwyczajnie nie ma już racji bytu. Wystar- 
WARSZ LLU WACH EWAB EZ EOT Y ZE UDO WT UOTTERAWSZEAEH 
odoo 3. Niestety, zupełnie znikły Celerony 300A. Na szczęście cena P3 500 
spadla o całe 200zł i procesor ten kosztuje teraz jedyne... 3200zł. 





RUND NELOSCZWA . Gre o..doaaaoosoooanacctce 0 WZA! 
ADNI? «Morosom 6G..2........0..4oa0uu ZW 04402 „2000zł 
Daewoo 14" GMCG 431X .......... dE soo ccc. dee: «0 WAOAÓEJ 
Daewoo 15” GMC 518B ............. „+ -co-SNERESOE e04| 
SDMWO0Gd7 OM ZOB 2.2...muasa aa raaaasonocao toi 1050zł 
Hyundai 14” 14S ........ e” ARON" ssacasecat «2 RODOWEJ 
NIOBA 1564: 4oPróyi 14...1.:... "CHECA SZTUM 690zł 
"W. LIBULJE. aNPIEWEDNNESZCW + 1140zł 
Kdilips 14: 104B .. 45.0.32;.5.3..... PORE. REWA 
Mo „ikisjl. SBB Ara PWSZ FP. [RUA 
FRigGL "1075 . 2a 042. aja 0000. ubgo « +4: ARION | RZD| 
sm Mo” JEJU OWNER +.TYRYSSNNONNNNNNA 7,02 F(U 
Samsung 157 510B ...... Boz, =." ś....IŁ MO LeWZA| 
OOO JNES E...oismi „ook.G. sda OOZJ IZOWA 
"ONIBR POGPWWWS.002...00osŻEa o odwosoocesacdĆ JZUUWA 
ORAL EDADÓG ........00uu aus ososacosokceh 1050zł 
*.. wadkójcj ddzylu SUP AREAS |EGWA 
PróViex I5”PA004 ............... ODEON WN 610zł 
NOUENTIZBESTUW SZ. esasosscacacąkcawacEO 1050zł 
« ui +. . | JRRÓBR""".. „ARTMAN 2. 70zł 
MIMtOWEP .....3..eeaeecocaa Pod sad CUGDNAZZC WE . B0zł 
MUROWANY GE 0 6 1 POPP ANAZOCEE » NN PE 140zł 
Midiiower Enligm .:.....244....-...as os asasaco 2 . ABDBI 
w l A POREEREZ O rr RYANA 


Infra 36x ... ++... 19081 


"Mk, JBRTTWAER YNY Ło. PZA 
1 We BATA OF 1139 APARAT VKUJ 
w. IR -NZLkR<-<1HOSZANENNE PE > 170zł 
Toshiba 36x . PATECA M. „M OAECZEE 0 DEE WAU 
DABGDIOX ..Y..-.c:oŻa BR tw i: Fiacoccw YO EE 2077 
Pioneet NAEOSaa 1, +. EP. - Jo FR o culuk, ca a. „ MIKI 
Samsung 4X . r" SJROPTSE: "ATE RUA 
MIKUNIO GU nau dekoder) dE AA ZE W "OE SAI 
SiBxiekłodor ...-2....66Ł... PrrtR.R BMR. SAVA 
MUDYDMeGler .......-00- .. Ba fo pos o oJ6 "YĆ ||. 250zł 


4 
"mma 


Płyty głowne 


ABIT BX6 ATA rew.2 .... .640zł 
ABIT BH6 ATA o00zł 
ASUS P2B ATA 600zł 
mole PZDFATA ....... 620zł 
ASUS PSA ATN 410zł 
PeChips5908 100MHz 8MB AGP 
sound 380zł 
Intel BX Kiva TNT SB64 . .850zł 
(plvta z wydajną kartą grafiki 
i dźwiękową na pokładzie!) 
Procesory 
IDT Winchip 200 180zł 
IDT Winchip 3DNow! 200 .200zl 
IDT Winchip 3DNow! 240 .240zl 
RÓ2083............. ajiai 
K6-2 300) 370zł 
o30zł 
600zł 
TAU 


UBERNAY..........1 350zł 
Celeron 366B0N 43021 
Geleron 400BON 

068 870........... $Tóał 
Przejściówka 

socket 3/0 — Slotl 4021 
PFAWOMSSO0O ........ 32002ł 


32MB SDRAM PGIOO0 .. .I5dzł 
64MB SDKAWM PGTOO  .. 290zł 
128MB SDRAM PCTOO . . .630zł 
128MB 5DRAM 

BMOCLIÓW (0........: B00zł 
206MB 5DRAM 

ECG PGIOO 


4.3GB Gaviar 

6,4GB Caviar 

8.4GB Gaviar 

10GB Caviar UDMA66 .. .800zl 
18,1GB Gaviar UDMA66 .1500zł 
3.2l6B oG38GĘ ......... 4002! 
4.3GB Seagate ........ 50zł 
6,0GB Seagate 600zł 
00GB Seagate ......... 6b0zł 
3,2GB Samsune 460zł 
4.3GB Samsung o00zł 
6.4GB Samsung ........ 600zł 
6.4GB Samsunę ........ o30Z! 


Karty grafiki 


Voodoo 3.2000 AGP .... „55zł 
Voodoo 3 3000 B00zł 





OZWWYP 

Leadtek 16MB ........ .740zł 
NZWŁŁŻAŃ 

BSA... APE PŁUWA| 
noname AGP 8MB ..... .220zł 
Diamond 8MB PGI .... . „330zł 
Diamond 4MB AGP .... . .280zł 
STB 8MB AGP ........ „280zł 
LOŻZEWYI 

Grealie 2.20....372 PYIUA| 
STB. KIUUA 
Diamond ..........-.. SRUA| 
Intel 1740 8MB ......... IVA 
S3 Savage 8MB ........ UA 
SIS 6326 8MB AGP ..... | ZUA | 
Matrox Millenium G200 8MB 
SGRAM AGP .... Poe 440zł 
Diamond Monster 

DYS. | NORETZEERZACYJ | 
Voodoo 2 12MB ....... „390zł 
SBIOW EMR OWA! 
SB64-......ue..... teqlBOBR 
5BI28 zoo ar= 190zł 
SBLIVE! ............ „£UO0ZI 
SB LIVE! Value ......... VZWAI 
Yamaha 16bit .......... 100zł 
KOLGU€ 

wice ... 1a'1«<-200 ZI 
Zoltrix 33600 Volce MEJ 150zł 
Zoltrix 56K Vice ...... .190zł 
AUO O SZAL WIARAEAE 400zł 
ZOOM 56K wewn. .... ..340zl 
WROUUI KO CZ UWANCAWIE 
Molcer..... e <oCZRDEM 430zł 
OLKUSZA WIE 

Voice ..... ) Giza Z 500zł 
USRobotics 56K zewn. 

MeSS38E0 2. LE 1 600zł 


ceny z dnia 08.05.99 

Wszystkie ceny to tzw. ceny 
giełdowe — zazwyczaj (choć nie 
ZRZEC NAZWIE 
UDALO GLINAASAE DOZ CY 


czasem jednak przy zakupie Z ra- 
chunkiem cena wzrasta. Ceny tu 
podane to ceny Średnie, co ozna- 
cza, że z pewnością traficie na 
sprzęt tańszy i droższy. Pamiętaj- 
cie, że można się targować. ., 
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TYM RAZEM ZDECYDOWAŁEM SIĘ 
PRZYZNAĆ NAGRODĘ ZA LISI. 0KA- 
ZALO SIĘ, ŻE ZNALAZI. SIĘ KTOŚ, KTO 
NIE CZEKAJĄC NA RED_AKCYJNY 
CZARNODZIUROLOT SAM WYBRAŁ 
SIĘ NA LEWĄ STRONĘ WSZECHSWIA 
TA I PRZYSŁAL NAM STAMTĄD KRÓT- 
KIE SPRAWOZDANIE. 


TYM LISTEM 
CHCIAŁBYM OD 
POWIEDZIEĆ NA 
LIST PYTAJĄCY 
O LOKALIZACJĘ 
CZARNEJ DZIURY 
OTÓŻ LOKACJA ST 
LABORATORIUM 
44 JEST ŚCISLE 


Dziś na 
nikaty- 


„dzień dobry" 
Po pierwsze 
dziękujemy wszystkim: 
o naszych drugich urodzinach i przysłali 
nam z tej okazji życzenia. 
również tym 






h 


r 


giń | 


trzy krótkie komu- 
bardzo serdecznie 
którzy pamiętali 


Dziękujemy 
od których dostaliśmy życze- 
nia z okazji Świąt Wielkiej Nocy = żŻyczy= 


TAJNA I OFICJAL- 
NIE W OGÓLE NIE 
ISTNIEJE. TRUD- 
NO SZUKAĆ JE] NA 
NIEBIE JEST 
W KOŃCU ZAMA- 
SKOWANA (NA 
CZARNO). Po- 
WIEM TYLKO TY- 
LE, ŻE ZNAJDUJE 


my wam samych wielkich dni- 

Po drugie. jeśli wasz list dotyczy prenume- 
raty. napiszcie na kopercie „Prenumerata* - 
przyspieszy to w dużym stopniu realizację 
waszego zamówienia lub reklamacji. 

Po trzecie i bodaj najważniejsze: 
zmieniliśmy adres. 

Listy proszę wysyłać na adres: 

Reset. ul. Senatorska 13/15 


a= 





SIĘ W ODILEGŁO- 

ŚCI OK. 2 LAT ŚWIETLNYCH OD PLA- 
NETY ZIEMI, CZYLI CAŁKIEM BLI- 
SKO. TERAZ I TAK NIE MAMY CO RO- 
BIĆ, BO W NASZYM SEKTORZE BYI 
WYCIEK CIEKAWEJ SUBSTANCJI 
I WSZYSCY SĄ CIEKAWI CO DZIEJE SIĘ 
W ZAMKNIĘTYM SEKTORZE NR11. PO 
TYM CO SŁYCHAĆ, TO PRAWDOPO- 
DOBNIE KWIATKI INŻ. FRANCISZKA 
ZACIEKAWIONE PRZEZ CIFKAWĄ 
SUBSTANCJĘ POSTANOWIŁY PRZEJĄĆ 
KONTROLĘ NAD CAŁYM LABORATO- 
RIUM. ODIZOLOWALIŚMY I ZATOPI- 
LIŚMY SEKTOR NR li. CIEKAWE JAK 
DŁUGO POTRWA DEZYNFEKCJA? JA 
W MIĘDZYCZASIE ROZEGRAM Z MO- 
IM LABORATORYJNYM KOTEM RE- 
WANŻOWĄ PARTIĘ SZACHÓW. SKU- 
BANIEC OSTATNIO WYGRAŁ. TO 
PEWNIE Z POWODU TEGO TRZECIE- 
GO OKA. 


Z wnętrza tajnego la- 
boratorium 44 pisał 
T.-W-4.5.80-44.0.A.34- 
=Q! „Kasztan' 

151 m + ę z” 
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JESTEM WASZYM CZYTELNIKIEM, 
MAM DO WAS PYTANIE. JEŻELI BĘDĘ 
MIAŁ PROCESOR PENTIUM3 TO CZY 
MUSZĘ MIFĆ OBUDOWĘ BIG TOWER? 


00-075 Warszawa. 


e.-- a00o FRASER FaARARAS EPAR AAE ..eco 


CZY MUSZĄ BYĆ DWA WIATRACZKI? JAKĄ PO- 
LECICIE PŁYTĘ GŁÓWNĄ DO PENTIUM3? [PY- 
TANIE OSTATNIE: KTÓRY AKCELERATOR JEST 
LEPSZY - VOODOO 2, BANSNEĘ CZY RIVA TNT 
(CZY GRY ŁATWO WYKRYWAJĄ RIVĘ CZY SĄ 
JAKIEŚ PROBLEMY]. 

PS. WSPANIALE PISMO TAK TRZYMAĆ. 
„Md GMO narich 

Szanowny kolego, kolega ma dwa 
problemy — pierwszy to totalny mętlik 
w głowie w sprawie sprzętu komputero- 
wego. Drugi — to mała wiara w Red_Ak- 
cję, tudzież mylne przeświadczenie 
o własnej przebiegłości. Jeśli kolega pi- 
sze list podobnej treści do kilku redakcji, 
to prosiłbym o zmianę przynajmniej jed- 
nej linijki, aby każda redakcja dostała 
niepowtarzalny list, a nie kropka 
w kropkę taki sam. 

Co zaś się tyczy zadanych pytań, to 
sprawa jest prosta. Do Pentium III pole- 
camy przede wszystkim płyty dobrych 
producentów, tzn. firmy ABIT (BX6 
ver.2) i ASUS (P2B). W kwestii obudów 
nastąpiło pomieszanie pojęć: Big Tower 
to określenie rozmiaru obudowy, nato- 
miast do P3 potrzebna będzie obudowa 
typu ATX (inny zasilacz i kształt blach 
z tyłu). Co prawda na pewno znajdzie 
się płyta pasująca do obudowy Baby AT, 
ale gwarantuję, że wśród ATX'ów wy- 


bór będzie dużo lepszy. Ilość wiatracz- 
ków zależy od temperatury w obudowie: 
standardem są dwa — w zasilaczu i na 
procesorze; jeśli potrzeba, można oczy- 
wiście zamontować jeszcze parę. 
W kwestii akceleratorów - polecam arty- 
kuł w dziale „blacha". 


BY ŁOBY DLA MNIF FAJNIE, GDYBYŚCIE OD- 

PISYWALI NA WSZYSTKIE MOJE LISTY (JAK NA 
RAZIE TO NIE ODPISAI.ISCIE NA CO NAJMNIEJ) 
2). MAM ZAPYTANIE: OD KIEDY TO NR Z NA- 
STĘPNEGO MIESIĄCA ODDAJE SIĘ MIESIĄC 
WCZEŚNIEJ? CO? 
i Jeśli wszystkie twoje maile będą wy- 
magały odpowiedzi, to możesz być pew- 
ny, że odpowiemy na nie. Weź jednak 
pod uwagę, że jeśli wszyscy nasi czytel- 
nicy, którzy mają dostęp do sieci, uparli- 
by się aby z nami regularnie korespondo- 
wać o tym, co było na śniadanie i co wła- 
śnie wpadło im do głowy i chcą ogłosić 
światu, to utonęlibyśmy w powodzi ko- 
respondencji. W dodatku, wasze pytania 
bardzo często się powtarzają — wtedy je- 
dynym wyjściem jest odpowiedź pu- 
bliczna na łamach Skrzynki, ana taką od- 
powiedź trzeba troszkę poczekać, co 
właśnie jest związane z drugim pyta- 
niem. Od kiedy? — od zawsze. Reset nie 
powstaje z dnia na dzień, zaś druk i roz- 
prowadzenie po całej Polsce także trochę 
trwa. Stąd też, aby zobaczyć swój list 
w gazecie trzeba poczekać nawet i dwa 
miesiące. 


CHCIALEM WSZYSTKICH SERDECZNIE PRZE- 
PROSIĆ ZA CZYN, KTÓRY POPEŁNIŁEM. NIE 
MIAŁEM POJĘCIA, ŻE BĘDĄ TEGO TAK TRA- 
GICZNE SKUTKI, SZCZERZE MÓWIĄC TO MY- 
ŚLALEM, ŻE TEGO NAWET NIE WYDRUKUJECIE 
A TU JESZCZE JAKO PIERWSZY. 

PS. JA CIĘ LUBIĘ HAMMER, A TY WSADZI- 
ŁEŚ MÓ) LIST POMIĘDZY BLUZGI NA WAS WY 
PISYWANE, NIE BYŁEM ŚWIADOM JAKIE MÓJ 
CZYN MOŻE MIEĆ SKUTKI :) WIEM NADAJĘ SIĘ 
DO WARIATKOWA :W.Ą TAK NA BOKU TO 
WSZYSTKO JEST OK.:39) 

SwientY 


Niniejszym ogłaszam amnestię i koniec prze- - 


śladowania autorów listów z numeru kwietnio- 
wego. Przemocy stanowcze nie — jej miejsce 
jest w grach, a nie w życiu. Dostaliśmy całą ma- 
sę listów od mniej i bardziej zbulwersowanych 
czytelników, wyrażających pełne poparcie dla 
Red_Akcji i pałających żądzą zemsty na auto- 
rach opinii krytycznych. Publikacja przyniosły 
zdumiewające efekty — owi Zoile w większości 
wyrazili skruchę, zaś my do nikogo nie żywimy 
urazy. Co więcej — nie zamierzamy tłamsić wol- 
nej 1 niezależnej myśli, odpuszczamy więc 
wszystkim wszystkie winy. Kochamy was! 
A tak na marginesie — pamiętajcie, że jeśli pi- 
szecie do nas list, to zawsze zachodzi realna 
szansa, że go wydrukujemy. 


WITAJCIE, OD 5 LAT MIESZKAM W LONDYNIE, 
A RESET DOSTAJĘ CO TRZY MIESIĄCE (TRZY EGZEMPLA- 
RZE OCZYWIŚCIE), WIĘC W PEWNYM SENSIE JESTEM 
„UP TO DATE . DZISIAJ ZDECYDOWAŁEM SIĘ PORU- 
SZYĆ PONOWNIE TEMAT DRUKOWANYCH U WAS LI- 
STÓW, ALE W NIECO INNY NIŻ ZWYKLE SPOSÓB. 
MIANOWICIE, ŚLEDZĄC UWAŻNIE ROZWÓJ RUBRYKI 
„SKRZYNKA NIEKONTAKTOWA” ZAUWAŻYŁEM, ŻE 
W BŁĘDZIE SĄ CI, KTÓRZY MYŚLĄ, ŻE DRUKUJECIE 
TYLKO LISTY WAM SCHILŁBIAJĄCE ALBO ICH OD- 
WROTNOŚĆ, W STYLU LISTU (...) Z NR4Ą/99. TUTAJ PO 
PROSTU CHODZI O FAKT, ŻE TAKICH LISTÓW NAD- 
CHODZI NA PEWNO NAJWIĘCEJ. NIE MA LISTÓW 
CAŁKOWICIE NEUTRALNYCH. ZAWSZE KTOŚ ZMIESZA 
WAS W JAKIŚ SPOSÓB Z BŁOTEM IUB TEŻ SERDECZNIE 
POCIIWAII DLA ODMIANY. GI CZYTELNICY, KTÓRZY 
DO RESETU NASTAWIENI SĄ CAŁKIEM NEUTRALNIE, 
NIE PISZĄ ŻADNYCH LISTÓW DO REDAKCJI, PONIEWAŻ 
NIE OBCHODZI ICH DALSZY ROZWÓJ PISMA TO WŁA” 
ŚNIE NAJWIERNIEJSI CZYTELNICY DECYDUJĄ SIĘ NA 
POŚWIĘCENIE CZĘŚCI SWOJEJ CODZIENNEJ DAWKI 
GIERCOWANIA I NAPISANIE DO RESETU. WRACAJĄC 
DO TEMATU: LISTY DRUKOWANE TO W MOIM PRZE* 
KONAŃNIU TYLKO TAKIE, W KTÓRYCH BRAK BŁĘDÓW 
ORTOGRAFICZNYCH. STYLISTYCZNYCH ORAZ WULGA- 
RYZMÓW. LIST DO DRUKU MUSI RÓWNIEŻ PORUSZAĆ 
TEMATY ZWIĄZANE (NAWET LUŹNO, ALE ZAWSZ6) 
Z KOMPUTERYZACJĄ. |)LATEGO APELUJĘ DO WSZYST- 
KICH WIERNYCH CZYTELNIKÓW RrSFTU: JEŚLI 
GHCECIE,G ABY WASZ LS! ZOSTAL 
WYDRUKOWANY, PISZCIE ZAWSZE ORYGI- 
NALNIE, Z HUMOREM, CZYSTO, BEZ WUL.- 
GARYZMÓW ORAZ BŁĘDÓW 
ORTOGRAFICZNYCH I NA TEMAT RESET NA 
PEWNO WAS WTEDY WYDRUKRUJE! MNIE WYDRUKO- 
WANO TYI-KO RAZ NA ŁAMACH KMX [CENZURA - 
PRZYP. RED.|, A PO JEDNYM Z MOICII LISTÓW DO XXX 
[TYM BARDZIEJ CENZURA| ZAPROPONOWANO MI 
PRACĘ RECENZENIA (SPOKOJNIE, PO DWÓCH MIESIĄ* 
CACH MNIE WYKOPALI). WSZYSTKO BYŁOBY FAJNIF 
GDYBY NIE FAKT ŻE JA TYCH LISTÓW DO RÓŻNYCH 
REDAKCII NAPISAŁEM DZIESIĄTKI. NA NIELICZNE 
OTRZYMALEM ODPOWIEDZI, ALE O DRUKU NIE BYŁO 
MOWY. ZAUWAŻYŁEM, ZE TRZEBA MIEĆ W TEJ „PRO- 
FESJI (PISANIA LISTÓW HEHEJ NAPRAWDĘ DUŻO 
CIERPI-IWOŚCI, A RACZE) WYTRWAŁOŚCI. KAŻDY NIE 
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WYDRUKOWANY LIST POWI- 
NIEN BYĆ DIA CZYTELNIKA IM- 
PULSEM DO NAPISANIA CZEGOŚ 
LEPSZEGO I BARDZIEJ TWÓRCZE- 
GO, TAK JAK TO JEST W MOIM 
PRZYPADKU. [DO WAS, DO RESE- 
PU NAPISAŁEM JUŻ MOŻE ZE 
TRZY RAZY. NIESTETY, TYLKO 
RAZ DOSTAŁEM ODPOWIEDZ 
MAILEM. ROZUMIEJĄC JEDNAK 
DOKŁADNIE CIĘŻKĄ PRACĘ RE- 
DAKCJI DOCENIAM I TEGO JED- 
NEGO REPŁAYA I DZIĘKUJE ZA 
NIEGO. NA ZAKOŃCZENIE PO- 
WIEM, ŻE ZABRAŁEM SIĘ DO PI- 
SANIA TEGO LISTU Z NASTĘPU- 
JĄCA MYŚLĄ: „DLACZEGO 
I MNIE, PRZECIĘTNEGO GRACZA, 
NIE MIELIBY WYDRUKOWAĆ? . 
NIESTETY TERAZ ZAUWAŻAM, ŻE 
DAJĄC INNYM RADY NA TEMAT 
PISANIA, SAM NIE DO KOŃCA 
ZASTOSOWAŁEM SIĘ DO NICH. 
DLATEGO WŁAŚNIE PROSZĘ WAS 
BARDZO O WYDRUKOWANIE 
MOJEGO NICKA W POZDROWIE- 
NIACH. OSTATECZNIE KAŻDE- 
MU ZAGORZAŁEMU GRACZOWI 
NALEŻY SIĘ ODROBINA SŁAWY, 
JAKĄ NIEWĄTPLIWIE JEST ZOBA- 
CZENIE SWEGO NICKA NA ŁA” 
MACH RENOMOWANEGO PISMA 
O GRAGII. DZIĘKUJĘ ZA CIER- 
PLIWOŚĆ W CZYTANIU I PO- 
ZDRAWIAM CAŁĄ RED_ AKCJĘ! 
Nic dodać, nic ująć — ten 
list to pierwsza, niemal cał- 
kowicie kompletna, instruk- 
cja pisania listów godnych 
wydrukowania. Problem 
tkwi jedynie w tym, że do 
druku bierzemy tylko kilka 
najlepszych listów (nie ba- 
cząc na błędy i wulgaryzmy, 
bo Arnie je poprawia lub 
wycina). Jeśli nagle dosta- 
niemy same rewelacyjne li- 
sty, to nadal nie będziemy 
mogli wydrukować wszyst- 
kich, lecz tylko te kilka. Re- 
nomowane... hmm... ładnie 
brzmi... Pozdrawiam... 


MOIM ZDANIEM NIE ISTNIE- 
JE SPOSÓB NA USUNIĘCIE PI- 
RACTWA, JESI JEDNAK SPOSÓB 
NA JEGO ZNACZNE UKRÓCENIE. 
OTÓŻ MOŻNA UTWORZYĆ SIEĆ 
WYPOŻYCZALNI GIER (...) 

Piotr Wierciński 





Niestety Piotrze, nie jesteś pierw- 
szym, który wpadł na podobny pomysł. 
Takie rozwiązania były brane pod uwa- 
gę przez firmy handlujące programami 
konsolowymi, a stamtąd do gier peceto- 
wych niedaleko. Ze wstępnych obliczeń 
wyszło jednak, że przedsięwzięcie takie 
nie ma szans powodzenia — klapa finan- 
sowa niemal murowana. W przypadku 
gier pecetowych jeszcze jedną, ba — 
wrięcz podstawową sprawą, którą nale- 
żałoby jeszcze wziąć pod uwagę, jest 
sytuacja prawna. Otóż, aby założyć wy- 
pożyczalnię, potrzebna jest zgoda pro- 
ducenta gry na wypożyczanie, zaś 
szansa na jej otrzymanie jest mniej wię- 
cej równa 1%. I jak widzisz — z wypoży- 
czalni nici. Szkoda. 


ZAUWAŻYŁAM, ŻE DRUKUJECIE TYLKO LI- 
STY CHŁOPCÓW. DLACZEGO? JA JESTEM 
DZIEWCZYNĄ I OSOBIŚCIE SPRZECIWIAM SIĘ 
TAKIEMU ZNIEWAŻANIU. (...) ALE NIE PO TO 
PISZĘ, BY SIĘ ŻALIĆ, PRZEJDĘ DO RZECZY: OD 
NIEDAWNA GRAM W GRY STRATEGICZNE. 
W SWOIM ZBIORZE MAM KILKA GIER (.... 
GHCĘ ZAMÓWIĆ NUMERY ARCHIWALNE 
WASZEGO CZASOPISMA. LECZ CHCIAŁABYM 
TE NUMERY, W KTÓRYCH SĄ KODY DO WY- 
MIENIONYCH PRZEZ MNIE GIER. NIE MAM 
POJĘCIA KTÓRE TO NUMERY. SERDECZNIE 
WAS PROSZĘ O INFORMACJE NA TEN TEMAT. 

Anka Szewczyk 
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No i masz! Jesteś pierwszą dziew- 
czyna, która zagościła na łamach 
skrzynki. I bynajmniej nie stało się tak 
dlatego, że chcieliśmy się podlizać, 
w rzeczywistości naprawdę mało 
dziewczyn pisze do Resetu i siłą rzeczy 
po zastosowaniu redakcyjnego sita 
praktycznie nic z tego nie trafia na na- 
sze łamy. Rozwiązanie jest proste — jak 
przyjdzie więcej listów od dziewczyn, 
to więcej opublikujemy. Znieważanie 
sobie wypraszamy: jesteśmy zagorzały- 
mi wielbicielami dziewcząt, a nasza 
kultura osobista, błyskotliwość 
i wdzięk sprawiają, że szaleją one za 
nami prawie tak bardzo jak my za nimi. 
W sprawie numerów archiwalnych 
mam natomiast dla ciebie zupełnie inną 
propozycję — otóż jeśli jesteś zaintereso- 
wana tylko i wyłącznie kodami do gier, 
znacznie bardziej opłaca ci się kupić 
najnowszy numer Reset CD — na płytce 
znajdziesz między innymi naszą stronę 
internetową w wersji off-line, zaś na tej 
stronie jest spory dział cheaty, gdzie 
z łatwością wyszukasz to, co cię intere- 
suje. 
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MAM PEWIEN PROBLEM. 
MYŚLICIE PEWNIE - JAKIŚ PA- 
LANT MA KOMPLIKACJE Z JAJA” 
MI. OTÓŻ NIE (PRZYNAJMNIEJ 
TAK MYŚLĘ). MAM... DZIEWCZY- 
NĘ. NAJWIĘKSZA LASKA W KLA- 
SIE (CZYT. SZKOLE) ZAKOCIHAŁA 
SIĘ W OKULARNIKU, CZYTAJĄ” 
CYM NA LEKCJI RESFT. NIE BY” 
LOBY W TYM NIC DZIWNEGO, 
GDYBY NIE FAKT, ŻE NIE MAM 
PIENIĘDZY NA GRY. WSZYSTKIE 
MOJE KLESZONKOWE, KTÓRYCH 
ZAWSZE JEST I TAK ŻA MAŁO, 
WYDAJĘ NA MISIE, RÓŻE ITP. 
JEST JESZCZE WIĘKSZY PROBLEM. 
WBREW POWIEDZENIU „STARA 
MILOŚĆ NIE RDZEWIEJE”, 
U MNIE JĘST ZUPEŁNIE INACZEJ. 
ZACZY NAJĄ MI SIĘ NUDZIĆ GRY! 
ZAMIAST WYBIJAĆ TYSIĄCE OB- 
CYCH: ROZJEŻDŻAĆ PRZECIIOD- 
NIÓW IID. IIP. CZYTAM WIERSZE 
MIŁOSNE, CIIODZĘ NA DLU 
UUGIE SPACERY, GODZINAMI 
ROZMYŚLAM O MOJEJ UKOGFHIA- 
NEJ. PROSZĘ RATUJCIE MOJĄ 
STARĄ MIŁOŚĆ I WYŚLIJCIE MI 
GRĘ. WTEDY BĘDĘ MIAŁ PIE- 
NIĄDZE NA NAJNOWSZY NUMER 
MAGAZYNU RESET u TAK MAM 
PRENUMERATĘ) ORAZ BĘDĘ 
MÓGŁ SIĘ PODNIFCAĆ (...| GRĄ. 

PS. JEŚLI DOSTANĘ GRĘ, OPI- 
SZĘ WAM WRAŻENIA Z MOJEGO 
„PIERWSZEGO RAZU . 

PPS. PROSZĘ NIE UMIESZ 
CZAJCIE MOJEGO IMIENIA ORAZ 
MIASIA, NAJLEPIEJ GDYBY NA= 
ZWA ZOSTAŁ ZMIENIONA NA 
IIMMM... GDAŃSK. 

Gracz - chyba nie- 

długo Romeo - 


No cóż — takiej prośbie nie 
sposób odmówić. Jeśli na- 
wet jest to tylko forma na- 
ciągactwa, to wyrafinowana 
i zupełnie dla nas nowa (co 
oznacza, że drugi raz nie da- 
my się nabrać). Perspekty- 
wa utraty potencjalnego 
czytelnika, ba, nawet więcej 
—- nieodwracalna strata 
członka rodziny graczy kom- 
puterowych przeraziła 
Red_Akcję do tego stopnia, 
że czym prędzej postanowi- 
liśmy przedsięwziąć kroki 
zapobiegawcze. Gra już do 
ciebie pędzi, opakowana 
w gustowny szary papier. 


Co prawda być może nie jest to dokładnie to, co sobie wyma- 
rzyłeś, ale gwarantujemy, że dzięki niej zapałasz do swojego 
blaszaczka zupełnie nowym, gorącym uczuciem. Z drugiej 
strony, wszyscy znamy tę krepującą sytuację, gdy burzące 
się w nas hormony zmieniają fizjologię naszego ciała i chcąc 
nie chcąc zmuszeni jesteśmy robić te wszystkie dziwne rze- 
czy, o których piszesz, zamiast spokojnie spędzać czas odda- 
jąc się temu, co podpowiada nam chłodny i opanowany ro- 
zum: graniu!! Niestety, widzę tylko dwa rozwiązania takiej 
sytuacji. Możesz usiąść i przeczekać, kiedyś po prostu musi 
przejść. Możesz tez spróbować małej dywersji — a gdyby tak 
zarazić owego osobnika płci odmiennej komputerem, poka- 
zać kilka wciągających gier? Jeśli nie przesadzisz i twoja 
dziewczyna nie stwierdzi, że woli kompa od ciebie, to znaj- 
dziesz najlepszego partnera do wspólnej gry. 


Po PRZECZYTANIU KWIETNIOWEGO NUMERU ZADAWALEM SOBIF 
TYLKO JEDNO PYTANIE... CZY IM SIĘ UDA TEN PRIMA-APRILISOWY 
DŻOŁK Z „PANEM TADEUSZEM VS „OGNIEM I MIECZEM ? W POSZU- 
KIWANIU MOJEJ ODPOWIEDZI UDAŁEM SIĘ DO INTERNETU, A DO” 
KŁADNIE NA RESETOWSKI SERWER Q2. MOIM OCZOM UKAZAŁA SIĘ 
PUSTKA. NA SERWKU BYŁY JEDYNIE TRZY OSOBY! SPYTAŁEM SIĘ 
GOSTKOOF CZEMU TU TAK PUSTO, O TEJ PORZE POWINNO BYĆ MIN. 
20 OSÓB? A ONI NA TO, ŻE SĄ SAMOBÓJCAMI I ŻE CZEKAJĄ NA EŃ 
TROPIĘ I Z-BOTA! OSZOŁOMIONY TYM CO ZOBACZYLEM, POMYŚLA- 
ŁEM TYLKO O JEDNYM: CO JEDEN NIEWINNY ŻART W POPULARNYM 
MAGAZYNIE NIEKULTURALNYM MOŻE NAROBIĆ Z CZYTELNIKAMI?! 


2.0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000080000000000000000000 


Cóż, jako prasa zawsze cieszyliśmy się talentem do prze- 
konywania ludzi. Mamy nadzieję, że nie wywołaliśmy takie- 
go zamieszania jak rok temu grą 666 i wszyscy bawili się do- 
brze. W każdym bądź razie, Kilgor poszukuje Żeldy PC, a Ro- 
os przestał grać ostatnio „fkuejka". 


DZIĘKUJĘ ZA ARTYKUŁ 
O KANIBALIZMIE. WLA- 
ŚNIE SPRAWDZAM CZY 


PO ZJEDZENIU SIĘ MACIF WSZYSCY, A ZWŁASZCZA LOBO z LX 
CZŁOWIĘKA 1.O. z LAFBLINA, KUCH ZEDD © SR 7 MERGE © PW, Pa- 

r - IN ' ; | 'ERSON, SUKEK, Kac 
PRZEJMĘ JEGO WEŁ -ĆPUN DOBIERSKY, QSHO, SIR IVERSOŃ, SUKIERy KAC 


ZDOKNOŚCI. 
MAMĘ JUŻ ZJA- 
DŁEM, TERAZ 
CZEKAM, AŻ 

SIĘ SIOSTRA 
ZARUMIFENI... 

W PIEKARNI- 

Ku. POWIEM 
WAM, ŻE BAR” 
DZO TRUDNO 
JEST PRZYGOTO- 
WAĆ OBIAD Z RO* 
DZINKI. GANIALEM 


Kółko wzajemnej adoracji 


PER STANICKI CZĘSTOCHOWA, MARIAN PYSZCZEK, ŚWIENTY, 
MICHAŁ GÓRSKI, PAWEŁ DZIEDZIC, G'ZRAEL. ARTUR „KASTORE” 
JANKOWSKI, WOJTEK „VOYTEC” EYSYMONTIL ŚPOORY, MUSKA. 
MQOCKOISSF|. MALEKITH, ZIOMA, SARIN, MAŁY, ADAM, WINFETOU, 
KSIONG, RAaNOowin BARTEK WIERZEWSKI, JAN KOZŁOWSKI PIOTR 
RZY MSKI, SANTO, PIFNIEK, WIRUS, PAWEŁ O. ADRIAN GALIŃSKI, KAROL 
ZŁ STUBNEJ, LECHU Z DRAWSKA. LUKASS Z WARSZAWY, GIRA Z OLSZTYNA. 
ANNA EUGLER, DOMINIK ŻELAZNY MISIEK W. z ŁODZI, WOJTEK PA 
STUSZCZY N, SHNOSNAS, BIENIEK, MACIEJ LASKOWSKI Z CHEŁMA, CZU- 
CZU, KLASA VIII POWwOLA, MARTYNA, RUpy, Prwko, DEROX 77, 
MŁODY, MARTY BA+BU NA KONIEC, RED_AKCJA POZDRAWIA 
SERDECZNIE PIOTRA P. z BypGoszczy. UCIŁSZYLISMY SIĘ NIE” nia. 
ZMIERNIE, ŻE WYDRLIKOWAŁES NASZ LIST, CHOĆ WYSLANY 
BYŁ Z TAK SROMOTNEGO BEZWSTYDNIE. PRIMAAPRIII= 
SOWFHGO ADRESU. WYGRANĄ, GDY TYLKO JĄ 


Hmm... czasem mam wraże- 
nie, że za bardzo bierzecie so- 
bie do serca to, o czym pisze- 
my w Odlotach. Po prostu ręce 
opadają: dajemy miłe i sympa- 
tyczne artykuły — źle, bo dla 
dzieci; dajemy artykuły po- 
ważne — też źle, bo się pozja- 
dają. Mam nadzieję, że przy- 
najmniej wpadłeś na to, że 
brat najlepiej smakuje z bazy- 
lią i pieprzem? 


W JAKI SPOSÓB MOGĘ ZAROBIĆ 
TROCHĘ PIENIĘDZY? DO CZEGO 
MAM SIĘ ZABRAĆ? BARDZO INTE- 
RESUJĄ MNIE KOMPUTERY I ZNAM 
SIĘ NIECO NA NICH. CZY MÓGŁ- 
BYM ROBIĆ WITRYNY INTERNE- 
TOWE NA ZAMÓWIENIE? JEŻELI 
TAK, TO JAK MAM SIĘ DO TEGO 
ZABRAĆ? CZY MÓGŁBYM TAKŻE 
PISAĆ JAKIEŚ RECENZJE? PROSZĘ, 
POMÓŻCIE MI. 

Michał Szklarzewski 


Michale, najpierw usiądź 

i pomyśl czy potrafisz robić 
coś, czego nie potrafią inni. 
Układ jest prosty: ktoś płaci ci 
za twoją wiedzę lub umiejęt- 
ności - znajdź w sobie coś 
(lub naucz się), za co inni będą 
skłonni zapłacić. Następnie 
rozreklamuj swoją dzia- 
łalność i zacznij zdo- 

bywać klientów. 

W skrócie to tyl- 
ko tyle i aż ty- 
le. Przepisów 
na zdobycie 
gotówki 

jest tak 
wiele, jak 
wielu jest 
ludzi, nikt 

nie poda ci 
gotowego 
rozwiąza- 


ŁĄCZNICA TO 
ŚWIETNA RZECZ! 


OTRZYMAMY, PRZEKAŻEMY NA FUNDUSZ 


ZA NIMI Z SIEKIERĄ 
PÓL GODZINY. JESZCZE 
MUSIAŁEM . WYPATROSZYĆ, 
OSKUBAĆ I POKROIĆ. A ILE PRZY 
TYM KRWI I WRZASK! (JEŻELI SĄ JESZCZE 
ŻYWI) TERAZ MAM SILĘ OJCA BOKSERA (GOŁOTA), MATKI (LARA 
GROFT) I BRATA. MUSZĘ KOŃCZYĆ, BO MI SCHWARZENEGGER UCIE- 
KA Z ŁAZIENKI. WIĘC SIEKIERĘ W DŁON IZA NIM! 

Adam z Kielc 


OFIAR NASZYCII KONKURSÓW. 


ocoececeOooQROROOOocGCLRRRROORZAOROOOzOSOL2OCO0$00002000040 


KTO WPADŁ NA TEN 
GENIALNY POMYSŁ?? 
Wielu czytel- 


...2022000000000000000000000000000000000000000002020000%00000 


JAKIŚ GENIUSZ, BARDZO DAW- 
NO TEMU. MY TYLKO Z NIEGO 
SKORZYSTALIŚMY... I WY KORZY” 
STAJCIE TEŻ. ŁĄCZNICA ŁĄCZY! 














z = | 
Od listopada RESET i RESET CD Eb a:';ysag = rejaczł z: z 
a jako paysją nod rę RESET CD. e = | 
(do pisma RESET dołączamy CD) p - z 
WSZYSCY? którzy zaprenumerowali RESET = = L 
nad 000 CD, cada, 1h od nas gratis a. w 
dodatkową prenumeratę. a A 
. a * aj |- 4 
Jeżeli miałeś prenumeratę do = = b) 
LEWE sze cą, — otrzymasz w prenume- z = 
Ea ge odatkowe egzemplarze nowego i E 
go IE YZ. CHCE JS (ej sę 44 ECYJJECNK (CE la = 
owe, kolejne egzemplarze RESET CD. = 
Rec t Prenumerata półroczna ......26 zł 7 z 
| REY RJ | Prenumerata roczna .........50 zł i = 
1 wydanie: . . 9.90 zł w ki ś = 
KA4(o[:1,P6: UWINNNSYLY 2 SA 07,00) <-UB LT 9) « 4 p 
eS 6 wydań: . . .45 zł (zniżka 25%) = m > 
12 wydań:  . .77 zł (zniżka 35%) = aj 
Reset GD a. : 
E m 
= | 
Zamówienia na prenumeratę kolejnego nu- © a 
meru przyjmujemy do 15 dnia poprzedniego p z 
miesiąca. Jeśli chcesz zaprenumerować numer — e 
lipcowy, Twoje zamówienie musi dotrzeć do E; «= 
nas do 15 czerwca, jeśli dotrze po tym ter- o 
minie, dostaniesz prenumeratę od sierpnia. Bi 
Jeśli chcesz mieć pewność, że Twoje zamó- 
wienie dotrze do nas w terminie, potwier- 
dzenie zapłaty wyślij do nas faksem: 
CYVA. PADIASŁ 
p— 
p 
Kupon prenumeraty należy wypełnić druko- = 
wanymi literami. . - 
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialności za = gółka) _ 
skutki wynikłe z błędnego bądź nieczytelne- z pa 
go wypełnienia kuponu przez zamawiającego. z a. 
; 
ru o '€-- 
- (4 * 
= „ 
- w 
Prenumeratę pa a cm 
= = 
Reset GD możesz = |a—= = 
zamówić wysyłając a. be 
swoje zgłoszenie Imię i nazwisko ; 
pocztą elektroniczną Dokładny adres BI 
na adres: ógk trwania RR s 
| CFAJEU IEEE POETA" 
w wewccz Od którego numeru 
rozpoczynasz ZWZ 
i "n 
O zawartości PŁYTY (D czytaj na str. 6 — 7. . ż g 3 z 
4 
— e 
Cena prenumeraty: 5 E 
Prenumerata na 3 miesiące — 30 zł = (4) = 
Prenumerata na 6 miesięcy — 59 zł % E 
Prenumerata na 12 miesięcy — 119zł z = = 
Odpowiednią kwotę pieniędzy za prenumeratę = 4 = 
uiścisz listonoszowi, gdy otrzymasz pierwszy z m z 
zamówiony egzemplarz (przesyłka za pobraniem). p = 
tm = 
Koszt przesyłki pokrywa redakcja. - ka 
Redakcja nie pokrywa jednorazowych kosztów e; 
pobrania, które wynoszą 5.5 zł. . ii 
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słownie złotych 


Nazwisko 


na rachunek 
ZPR S.A. 
PBK III/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 
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prenumeraty zaznacz, 
| do) SEA JENY POCYJA 


ATEOELELIIERIEECTILT 


słownie złotych 


Nazwisko 


na rachunek 
ZPR S.A. 
PBK III/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


Archiwalne numery możesz 


również zamówić wysyłając 
do nas obstalunek pocztą 


elektroniczną na adres: 


słownie złotych 


Nazwisko 


na rachunek 
ZPR SIA. 
PBK III/o Warszawa 


11101024-978660-272. 





„58I. 


Redakcja nie pokrywa 


). 


Koszt przesyłki pokrywa redakcja. 
które jednorazowo wynoszą 5 


listonoszowi, otrzymując zamówione egzemplarze 
(przesyłka za pobraniem 


Odpowiednią kwotę pieniędzy za prenumeratę uiścisz 


ce cyĄre, fg e © 0) G<1tF- 


Wszelkie informacje o prenumeracie uzyskasz telefonując pod numer 


ATLNULELOKILCE TELISTIEJ EL 


słownie złotych 


NIET) szyi» 


Nazwisko 


na rachunek 
ZPR SIA. 
PBK III/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 
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Ac [aj (1-IS= 


do lektury: 


Johny i CJ SE 


ohny, nie wiedząc co czyni, wybrał się na mecz piłkarski. Nie wiedział, 
WZORZE CO WZIEENUA ZALICZONE KA NZAOCEOWZUEKA UAE 
nym. Wiedział tylko, że nożna jest bardziej dla niego niż siatkowa, bo 
nie gra się w obcisłych szortach, które stały w jawnej sprzeczności 
z jego luźnym stylem. 

MAUACOZNUESCO OZ YALKICA BIZZO SALUT WZ Ur 
ai OZZL OD NOWSZA BTO NCZTZI SNU YZ ZOB CO 
zbędne siekierkę strażacką, nóż sprężynowy, pałkę policyjrią oraz szta- 
YOTEZA ALS ZPAŁI GU KYSZZUWANNZIEICZIKIEUI 

Zajął miejsce byle gdzie-kolwiek. Nie chciat manifestować swojego 
szczerego zainteresowania z jednej strony, z drugiej zaś cechował go 
ZZYSO WANE ANN GUOK CZYJ OYZZUN O ZAZWCH 

Na boisku obsianym trawą Wimbleydon pierwsi pojawili się sędziowie. 
Gzęść sympatyków zaczęta skandować hasło: Sędzia kalosz! — Chwileczkę, 
nie uprzedzajmy faktów — pomyślał Johny, ale już po chwili zrozumiał, że źle 
AACZUIELAROWU LACKA CEZ] CB UCZ r ZI ROZA CZONY LOW DYAWJELIZORAŁ U (7 
kłamaną radością. Sędzia nazywał się Sandor Kalozs i pochodził z Węgier. 

Potem Johny znów nie wyczuł intencji wyrobionej publiczności, zgroma- 
dzonej na trybunach, i znów było mu wstyd. Jeden z zawodników drużyny 
przeciwnej kopnął w kolano swojego rywala. Część sympatyków zaczęła 
SGUUOWZICOWAZWZIPANSZZIENONNAUWAL ZIE CEE OSOWIEC WONI 
adresem piłkarza, że ten udaje. Tymczasem publiczność współczuła mu, mó- 
WETA AIZ Z APC ONOSZUWOEINOWAA 

Mecz dalej toczył się w towarzyskiej atmosferze — nie padały bramki, 
a sympatycy śpiewali piosenki. Dumkę na dwa serca zaśpiewali na dwa gło- 
sy. Chyba byłem uprzedzony — pomyślał Johny, gdy przypomniał sobie roz- 
mowę ze swoim kolegą. Swój kolega uprzedził go, że standardy na stadionach 
zmieniły się. — Ten model niezbędnika kibica z siekierką, nożem, pałką i szta- 
chetą... uznając je za zbędne zrobiłeś słusznie, ale jest on bardzo przestarza- 
ty. — mówił mu swój kolega. 

OB UKZZAYCN NAD NE OZ ZZU Z OWZTNAJSOWIENNIUGTYZEE ICAO) 
zmienili strony boiska, ale i mieli już za sobą tradycyjną wymianę koszulek. 
ONO CWU CIEZEZ UCZA OAZIE SZU NAMI ZU GOLA YYZEB YZ 
spadła na jego szalik z napisem „schłódź się”, usłyszał kolejne hasło: Odra 
pany! Tym razem nie dał się zwieść. Był przekonany, że sympatycy Odry nie 
wywyższali się, poniżając innych, lecz tylko wyrażali prośbę do działaczy klu- 
bu, by ci zechcieli przerwać choć na chwilę wytężoną pracę, wyszli z biura 
i obejrzeli obiekt klubowy z zewnątrz. Obiekt klubowy z zewnątrz był odrapa- 
ny i wymagał remontu. 

Jeszcze przed gwizdkiem kończącym grę fair play, Johny zadumał 
i wymyślił, że rzeczywiście nie wiedział, co robi, wybierając się na 
mecz piłkarski. — Nie sądziłem, że nad niezdrową sportową rywa- 
lizacją góruje atmosfera beztroski i wzajemnego zrozumienia. To 
dobrze. To bardzo dobrze... 
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WAPOONAKZIUIWAW LECZ 
wpadli trzej Amerykanie — Char- 
les Gaines. Hayes Noel oraz Ro- 
USES ANAWA JR O CJA YZ 
waikę rozegrali 18 lat temu. Zain- 
SUD AMALEDN UDO CZAJRITAGNALICE 
WYZYZBAUJLOWALUOWZE LOTNIE! 
bydła. Dziś tylko w Stanach Zjed- 
OSZULALNUSOWLILUSATNKCODU 
regularnie rozgrywa bitwy. w któ- 
rych barwny ślad rozstrzyga od- 
wieczny spór w podwórkowych 
WO REL KIIONACAJ NIC 

ISUZU (EWZANAWONAUWALYAG 
RAKOW UK WIUD WOZU ZTNZOWEE 
nej grze jest minimalne: to indiań- 
SUS LUUHICNAKZIWZACAATOJE 
cjantów I złodziei” w jednym. Pa- 
intball to jednak nie tylko rekre- 
acja i sposób spędzania wolnego 
czasu. Dia najlepiej wyszkolonych 
OOWUUATACHIW LO WZYZNIEKUYZWY 
to także trening wojskowy, meto- 
da zdobycia umiejętności strze- 
ZY UWIRWA JKA LILO LACY LE 
Gracze ganiają się z pneumalycz- 
ną bronią dla rozwinięcia umiejęt- 
ności poruszania się w terenie 
oraz współdziałania w grupie. Do- 
(A LOWNCWISZUWOWONAAG 
szący zabawie dreszczyk emocji. 
świadomość bycia zarazem myśli- 
WALKA WSKA LKR AACHINUSZNANZE 
wych łowach. 

OWACUWUDWCEZWNCH A 
czyć w oparciu o rożne scenariu- 
sze. Najpopularniejsze jest „zdo- 
bywanie flagi”. gdzie każda z dru- 
ALLRJATOROCE UYZEGI ACHTHRYZETIW 
dar należący do przeciwnego obo- 
zu. Można także zdobywać 
„iwierdzę” — czyli szturmować 
mniej liczną grupę, broniącą się 
w obwarowanym terenie lub ru- 
inach. Najczęściej jednak wybie- 
GIRA ZE Z OWARUJŁUDACHI 
występuje grupa Ścigana i Ściga- 
jąca. Równie popularny jest lyp 
„łowca skalpów” — tu każdy po- 
luje na każdego, a „ubarwiony” 
ZAWULLULSKUUL O U ŁZE WILCHWJ 
opaskę noszoną na przędramie- 
niu. Innym ciekawym scenariu- 
szem jest „prezydent”: kilku 
OWITKUNEKA ŚNI WUS UCZWAI IE 
przeprowadzić _ nieuzbrojonego 
JW UKZZZKU SZT HIGL OWI 
działają „zamachowcy”. 

Niezależnie od przyjętego sce- 
nariusza rozgrywki, paintball wy- 
URZZWYKUOOWZLIIONYAJU (WI) 
decyzji i uczy, jak w sytuacji za- 
grożenia działać skutecznie. Wal- 


ka, jak w rzeczywistości, nie daje 
SALON KOWOYZC WITAM) 
zastosowanie opcji „SsaveŚresto- 
re". Błąd popełnia się tylko raz... 
WIO OCJUNELU YALE 
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Używana w paintbaliu broń 
pneumatyczna, zwana markera- 
mi, miota pociski na odległość po- 
AZZY KOLONI ODOWAAS KD NEC) 0 
gazu napędowego używa się GOo. 
ze względu na jego niski koszt 
i powszechną dostępność, Amuni- 
cję do markerów paintballowych 
SIO WEB UL OKZYCAWOWEKUW GIS 
brze 17 mm, wypełnione barwni- 
UNO UUAA WAV KAJA ZZZGLÓJYY 
bezpieczeństwa, prędkość poci- 
SULIUWZA UZO WZW 

WA CWALWALYCULACIHKNUE 
SUMA LOLI LOG LOGUWDLUCIAJIIE 


WIEM ALKUŻENZTACZ ZIE KI KOJCE 
zasadą działania, zasięgiem, cel- 
nością. liczbą wystrzeliwanych 
pocisków i sposobem obsługi. Pla- 
stikowe pistolety, takie jak cho- 
ciażby Splatmaster czy Kapid, 
spotyka się coraz rzadziej. Trzeba 
je przeładowywać ręcznie po każ- 
dym strzale, do Lego magazynek 
ZALWIOWELWAWAUGINKKNKICANEE 
| OJEWOKAEGVAICOAWYIEW 
gają pozwolenia na broń, ale 
o tym później. 

ACE OG NSLUCWZI BKS 
LG Noi 10110. 6: alk Ż2(OERO (2 
z podobieństwa do _ strzelb 



































pump-aclion. Po każdym strzale trzeba taką broń przełado- 
wać za pomocą ręcznie przesuwanego uchwytu. Pod wzglę- 
dem celności i zasięgu, „pompki” niewieie się różnią od pisto- 
IOWAO RCW OYZEKUDZTNESŁÓWCWNU EKO AYO (CZW 
nie strzelającego, a ruchy suwadła zmniejszają celność, nie- 
MORSKA NUWKODEEDWODZWUZIATENICAVANAI KE 
w lesie. Przedstawicielami pompek są strzelby marek Traccer, 
Hammer, Tiger Shark, Sterling. 

Trzecią popularną w Polsce klasą markerów są półautoma- 
NALOZWAWZTWACTAWZNW TWORY YZTTEZT WANIE CZ 
także do przeładowania markera po każdym naciśnięciu spu- 
stu. Jako przykład warto wspomnieć iegendarne VM-68 czy 
coraz powszechniej używaną broń marki Spyder. Produkuje 
SCECZA (ZYAWU ZZA ELSE UCY ZDJ GIRONA DUUDIWLUvAS 
SP RERZEZAÓWIELUZUKCUE GŁOS (UC SAYCAÓWAY 
WDAUGIEIEROCZCYZWZCNI (OU WAWAJIESYCZON OZN ZCKIEK 
IUIWARINCZE 

Najważniejszym sprzętem do paintballa jest jednak nie 
marker, ale maska. Ze względów bezpieczeństwa musi ona 
AZALIA ZTAUJYZZNEW (U I CZWZLZUZWKIOKOUSUCA 
CY BACAYO UPA TWE RO OZI WANIRWAGZCZIKUORYJIE 
O ENOEZZEYOOWZZWIKOD ZZSK OKAY UWNY SĘ 
nięcia. Dobra, mocna maska powinna chronić całą twarz 
i uszy. Na krajowym rynku dostępne są modele produkcji ame- 
rykańskiej: „Leader”, „JT” oraz „SCott”. 


(GANAL PZ NETET ILS 


Aby oficjalnie kupić broń paintballową w Polsce, trzeba 
zdobyć pozwolenie na broń pneumatyczną. Trudno powie- 
dzieć, czym kierował się ustawodawca, wydając taki przepis 
AUE LOWAUAROSDZICZEAW EGZ OKIEM ES 
żelatynowych i nie można w nich używać żadnej innej amuni- 
(6 BASY Z WZCO WEOWACKUDOWEZEWZNZOKCUONONUJDNY 
określające używanie broni, na karabiny paintballowe nie 
trzeba pozwolenia, a Bułgaria i Rumunia wyłączyły już tę grę 
spod panowania paragrafów. Świta ci w głowie pewien po- 
mysł? Na przywóz sprzętu tego typu z zagranicy również trze- 
ZENCEYZZUOWJ ZIUA DA O ZNIE 
MALENATJOYZZĄ OIOTEISNOSSAWA EE 
ju zakupu) kosztuje od 40 do ponad 200 
dolarów. W tej sytuacji odpadają zakupy 
przez internet. Dopóki nie wejdą w życie 
nowe przepisy (już uchwalone), jedyną 
I WAYTSGCN YA DWACWZIERNUYZENIE 


r(>ral-hT"JzTMT U, 


KEIGUGK ONECIE DWU 
Z klubów działających w okolicy. Dobrym 
źródłem informacji jest internet, możesz 
|ZARO WYAKIE OWEZKO (OM AKKUCYABUGAU M 
VAGIEEZ UK OCZOZNIZNEE 
niem meczów paintballowych. Mają one 
| WZOLUNLOESWZEOONN OWOCE 
WUGIE WAS UK GA W LDAJWZ 
OOO ZZ KOLE WET CZWAKUCA 
EO WWŁZ CTWRZZZE NSS RZYZYZIW LU 
ABUOZESWACUNICEONOCTJEKZWU 
nieźle zaszałeć. Wstępując do klubu sam 
musisz zadbać o odpowiedni sprzęt i potrzebne akcesoria. 

Niestety, markery są drogie. Ceny wahają się od około 400 
zł do nawet 5000 zł za dobrej klasy sprzęt. Pozbawiony baje- 
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MOWY CZE O WIWUWZIZEJ CS 
brze i wygodnie bawić, kosztuje 
w granicach 800-1000 zł. Powi- 
nieneś przy tym wiedzieć, że broń 
paintbaliowa sprzedawana jest. 
często w wersji podstawowej. 
MOOR OWU GWJRTAWZNE ZUU 
fabrycznego zestawu — wymiana 
SRIOSAUNABUCZTAWLURONUCIELE 
OWE WUGOLULUZA DOTA UCZ 
WICEJ UT CHIN ZY UW 
której nie postrzelasz. Przydałoby 
STB ZYZWZCK ALGI CON CÓVALIC) 
kulki, dzięki którym szybko i łatwo 
WYZY EU CYABOKUL LUUYZE OKW 
Pociski, w zależności od ich jako- 
ści i miejsca zakupu, kosztują od 
| POUEUPAAZZKYN CAE 
je się, że to niedrogo, jednak zaja- 
dły gracz potrafi przez kilka go- 
dzin wystrzelić nawet kilkaset la- 
kich kulek. 

Na zamożnych czeka masa ba- 
jerów, takich jak lufy ceramiczne 
i węglowe, tUumiki, magazynek 
z fotokomórką, ceiowniki, nokto- 
| LZZOWAAWASYZY CUT OLZA 
szone na plecach lub przy pasku, 
dzięki którym zmniejsza się ciężar 
broni. Dodatki zrobią z twego 
markera superpukawkę, Weterani 
kolorowych wojen uważają jed- 
nak, że taki wyścig zbrojeń prze- 
WAS UUNE OWE CWCZEWZIO K) 
UUUCEZICZKIIWAWALLOWICIUJEE 
niu portfela producentom. Produ- 
cenci mają na ten temat zgoła od- 
mienne zdanie. 


cja|hofR] 2-421 
NIEWESOŁO 


NOAA GZUON EWZIENY 
wić się w paintbali. Są oczywiście 
SZ GWAR UDrAJZGIEAJ CUZ 
szulce, szortach i adidasach, ale 
ty nie popełniaj tego błędu: trafie- 
nie w nieosłoniętą skórę jest bole- 
SSRUCTYE KEK OAYCCZZENTIEH 
kiem. Paintball to nie rewia mody 
IRODOWZCYW WAU LYAY 
SUZZAALWZEY ZUA ZANGUIH 
WEIZZYWIEWUOWZ CE SAWYAKWU YZ 
DZK ZI SWAWSŁAU CS NOSKIAWA 
starczą, a do tego mocne buty, ko- 
YAN NZ GD CWAWZCONUU 
używa wojskowych ciuchów z de- 
mobilu. Niegłupim pomysłem jest 
PZW YZJNOKICANSOFULOWCAUIU 
MESPŁOÓWSKOWICIECZEEIEANIÓWA 
szyję. ręce czy nogi, panie powin- 
ny zadbać o ochronę biustów, 
EO ZUDYCE ELO CILGUNYHI! 





miejsc. Ochraniacze przydają się 
zwłaszcza zimą, kiedy to farba 
traci swą płynną konsystencję. 


ZAGAWY 


Wybierając teren do zabawy 
w paintball trzeba zadbać o kilka 
spraw. KO WIA OWO CHILI (U 
uczęszczane miejsca, bez przy- 
LO WACH LOW U YZEG UULIOWANAY 
spacerowiczów. Obszar gry wi- 
nien być bogaty w roślinność, na- 
turalne lub sztuczne zagłębienia, 
fragmenty budowli. Doskonale na- 
W EESCWATAWZICJLOUILUINANUM 
skowe, zaciszne ieśne polany, 
WUTOZZUNIKKIUWYSNA VATUOKOCACA 
dzić teren gry. W żadnym wypad- 
ku nie bawimy się w parkach, 
OO GAKUJZI O WYGIKWAWICNUIE 
cach i podwórkach. 

Postrzelać z kulek może każdy 
(OUN WACZÓWC AWUUWY 
ma na to ochotę. Niepełnoletni 
muszą postarać się o zgodę rodzi- 
ców. Bezwzględnie wymagane są: 
uczciwość (nikt nie będzie grał 
OKS ALUWWA LUKEWITECE r) 
ślad trafienia i nie przestrzega re- 
guł), odpowiedzialność (narusza- 
nie regulaminu gry może spowo- 
OZAWY CUZ SAUNIE NUGATE 
cie humoru. W paintball nie grają 
żądni krwi psychopaci (dia nich ta 
gra jest za mało realistyczna), 
a jeżeli trafi się ktoś, kto nie rozu- 
mie umowności zabawy i przesa- 
WAWZRZEW ZZOZ WRYAW 
wypraszany jest z rozgrywek. Oto 
IGUEWATOSZ OWI KZOZAIZ 
wolno strzelać z odiegłości mniej- 
szej niż 3 metry. Jeżeli jesteś bli- 
żej i wiesz, że na pewno trafisz, 
A DETWAJRONAECUONOWZIE 
przeciwnika który w takiej sytu- 
A BODO CZZEWC I 
minowanego. 

Wierz mi, warto wziąć markera 
w dłoń i pobiegać po lesie. Nie jest 
OZ WZEJ WZW ERALIEREICAUZ TS 
ta każdej wydanej złotówki. Dopó- 
ki nie dostaniesz żelatynową kul- 
EDAUCWANCNOWTNYJNNIA 
la. Szczególnie zaś polecam tę za- 
bawę zapalonym militarystom: już 
pierwsza rozgrywka uświadamia, 
|ELSGAWS COKUAL ZEW UONYZIE 
Od razu odechciewa się prawdzi- 
SAO 4 

Za pomoc w przygotowaniu ar- 
tykułu dziękuję firmie RIVAL 
WWW.rival.com.pl 
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Talent stworzył ten zespół, 
śmierć go rozbiła. Wspiął się na 
SUYZWAJ BRE WZE GIENOGIGE 
Chcesz zobaczyć, jak Led Zeppe- 
lin pięło się do niej stopień po 
stopniu? U stóp schodów stał 


| AAląLKTI97< 
O DZIEWIĘCIU 
1107 (0a) 


WANNA ZZ UWIOJ YZ 
jedną z pierwszych tras koncerto- 
wych, stracił w drzwiach pociągu 
jeden z palców lewej ręki. Nie 
przeszkodziło to Page owi zostać 
EWKA WE CYATATAWTNIUZÓW 
gitary. Co więcej. miano to zdobył 
samodzielnie. Jako że był utalen- 
towanym instrumentalisią, zdobył 
ZIE EL OWAL GROZSY ITALIC 
długo zanim ktokolwiek pomyślał 
o Led Zeppelin. W studio było 
spokojniej niż na koncertach, 
a Page nie cieszył się najlepszym 
zdrowiem. Brał więc udział w nie- 
zliczonej liczbie nagrań, ogromna 
część z nich jest w ogóle nie udo- 
OJO WATIEWA A DIKTAWAJJ LOW (59 
dzieć, że jako mało znany, acz ce- 
niony muzyk, pomagał takim sła- 
ULE SCALONA ECH GHS 
tula Glark i The Kinks. 

Do dziś Page uwa- 
PANA EOB GUL 
ZTS UETARYDWAŁUE 
rzy mieli największy 
wpływ na współcze- 
SEMUUPALCAN Gy: 
ćwierć wieku poko- 
nywał on kolejne ba- 
riery, szkolił warsz- 
IAA WEUOWZDYNN 
YKSUUNR AWARE 
WAYWZLEKULAU CZE 
WYZZAM CY SOULU 
EMMY GC 
się sięgać po Środki 
przekazu i tricki nie 
SNU WALON UKZZZS IIS 
IJWAWOORITYAWNAC 
jego riffach wycho- 
MZIEDCIZZO WW EKO OSY DWINACZE 
OBOK EO WIO IKIYAKI(OWAJ UVA! 
WZYYÓE UYAGIKIE WŁZESCZZNIGZJ 
i motywów Page a, nie zdając so- 
bie z tego sprawy. Led Zeppelin 
nie powstałoby jednak, gdyby 
człowiek ten nie spotkał na swej 
drodze ekscentrycznego mło- 
dzieńca. Roberta Planta. 

(OLWADYATYANNRZIGIYATZINAG A 
pów” robił już karierę, młody 


....«« 


ZI UWYDZO ZAJ OWAKH AI CCH 
bert był jedynym członkiem ze- 
OKOUBLUDSIUESZIYAWICJDDAWUH 
USZU OWY NZ) (HJK) WIC 
w bluesie. Pałętał się po różnych 
kapelach, których nazwy mało kto 
dziś pamięta (np. The Band of 
Joy). nagrał nawet kilka sinęli ja- 
ORZEWOWZCINAANO GISEZWKIU Z 
wając covery znanych kawałków. 
Na jeden z koncertów z bandem 
Hobbstweedle, trafił Jimmy Page. 
Powiedział po zakończeniu — 
UTONNZNOOWAWO CIE 
SZW UJEZ CARO ZE 
przecież on jest zupełnie niezna- 
WAWA KWACZI 

Swój ciągnie do swego, więc 
WZIKWZWCWAOZNEENCAVALWA 
miga. Do kapeli Page a, New Yard- 
birds, trafił jeszcze kumpel Planta 
TOBZONEKUCYZGSWNALENE 
SZEBSZOWICOKWWANO LU 
Paul Jones. Dalej poleciało już 
ECO ORZUYCHTOWZEIAWYA KIE 
SWO CHU ZIEWYZNAWAB O CJYWYŻE 
skandynawską trasę 
koncertową.  Zmienili 
po niej nazwę na Led 
Zeppelin, a ich muzyka 
WZUUTKANNAYZ OE 
światem. 


DANCING DAYS 


Góż było przyczyną ogromnego 
STANA GZ OWSA PAWZLAJEIE 
bum. uznawany za jedną z najlep- 
VAG DNIA JLUOOW RUNA SE 
sprzedano do dziś w ponad 16 mi- 
lionach kopii. Może był to efekt 
doskonałego zrozumienia w ze- 
OLO CHAKSLORZEKA OYAJNSEOBIUIE 


widualności potrafiące ze sobą 
OKOTUZIKO ZZA OPIGIOWAW CJ CZ 
zespołów, działających tylko na 
zasadzie „gramy w studio i do wi- 
WZ EWAUSUZ SUCAPZYKZZNNOIE 
(GUNACYZ UvAj EANIKYCZZZKU CZE 

IZY CTROCOWOJOZWIE 
szy album w 12 godzin. Led Zep- 
pelin zajęła ta sztuka godzin.30, 
CODEC O AEO FOYZEYZNALOJIE 
storii jako najlepiej zagospodaro- 
| ZINAGZOWE OG GASLODNINIE 
WUŁAŻNOSOWZJU DEDO 
WOW RACZKO W ETOWARA ŁY (IE 
Na debiutanckim albumie o pro- 
stym tytule „I”, wydanym w 1969 
roku, dali oni pokaz entuzjastycz- 
nie zagranego. pięknie zaaranżo- 
wanego i rozwiniętego o własne 
OOWSWADNECZWNEH 
(IEEE 
cze. To właśnie na 
pierwszej płycie LZ, 
Page _ wprowadził 
WSYAADKCWAWY NIE 
— riff gitarowy jako 











UYZDWAO GISTAULILLE 
zycji utworu. 
NOAVZZKWWAKUUKGHII 
wtedy moc tej muzyki. By- 
ERUIESKSIERZUICZWANY 
W CZA% WESA ALU LGIEWENC 
ustalonym formom i po- 
działom. Już niedługo jed- 
JELGUOSZAWWAUECZYAJTWUIVAYWALY 
Rolling Stone wstydził się za swą 
sceptyczną recenzję „Jedynki”. 
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Drugi album (.II”) uderzył jesz- 
cze tego samego roku, i to z siłą 
Gassiusa Glaya (odsiadującego 
OWŁZOAWIW SZATY NEUE 
WEOUADJA O O OWSA IPATHY 
przygotowali płytę głównie... jeż- 
dżąc po świecie. Słychać, że do- 
WYTŁD ZIRSCAWEONZZORN NICH 
WOSUDZKIYCZWWANYCSYWWUH 
mysły na granie. Efektem była 
elektryzująca mieszanka piosenek 
ELWISE GAYLOCZYUKUPOYZN WAY 
8 TUIUCJEU WRZTU COIG YZ 
tu, na jak wiele sposobów można 
grać rocka. 

Trzeci album, konsekwentnie 
zatytułowany „III* (1970). to 
chwila oddechu. Różnorodność 
zawartego na nim materiału 










i akustycznę aranżacje utworów 
PAISYZWAA JEOOWCE WEZ WW 
AUWACLSW WAL OWAL CG |ILKUIE 
mienna od poprzedniej produkcja. 
MESZYUNZAWYDYZYZCUKZIDNE 
IOTOZZO UWZTICATZANHIEGIIWZ 
|ELSR SO BUU UOUW AWA LACLEINY 
WE CZA BRUZZEAUSZAWUWAJ EC! 
różnie — „IV”, „Cztery Symbole”, 
„Runy”. To tu znajduje się najczę- 
Śclej na Świecie grana w radio 
piosenka, „Stairway To Heaven", 
a także kilka innych nagrań, które 
stały się klasyką rocka, na przy- 
RUSZY GDW WAWA CE UI) 
Roll”. Na „czwórce”. utwory spo- 
| O YRZYA JJ UDECZZENUWAKUWIKE 
micznymi i potężnymi kawałkami 
W WAWWOCZA ÓW UZYC CAN ILENALWANEE 
żoną całość. 





madałom Lybór niekulturath; - Reset 





















R UNSKUBUC UN OWAZE 
wiony jest ładunku energii, niesio- 
SLONUYZZAJ NU DYZZU ESO WIKARIIE 
mo iź zawiera przełomowe nagra- 
nia („No Quarter"), nie wzbudził 
EK SKUWZEUONO YZ YALE 
WU RYZWAW RYZ ROCZZENE: | 
bum „Physical Graffiti". Docenio- 
ny na całym świecie. stał się kolej- 
ną pozycją kultową. To właśnie na 
nim znajduje się legendarny „Ka- 
SWR COWKLE | GTAWA ALGTANES 
scynacji muzyków Indiami. Zep- 
MKA OWAWOUOLEOCAIKAWAZAWNY 
ZAL WLLUNE LON UYZALOTOABE KI 


i warsztalu muzycznego. Grali . 


koncert za koncertem. ciągle 
w trasie, ciągle bawiąc się swą 
AJWNOG Z WLDYI RIECZWAWNIE 
Musiało wydarzyć się coś złego. 


1214191714" 10 
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NUDUNZE "UD AUO 
nego wypadki samochodowego 
Planta i jegó żogy w Grecji. Na 
wiele miesięcy Arzykuł on wokali- 


stę do fotela WA kótkach, osłabił 
awie, Gdy leżał po wypad- 
UUEBUW ANYA 








WAWADAIEOAZAC 
OSO UETNAUET: UKIYANDCH 


numer 


„ wróciła blask 
pelin. Byla ja. 


wajągw kólko jeden/z kawałkówa 
Ze -" JH]-0 


MASZOCA GONE S 
SIWA) GLIOAJJKASE 
spół z trudem przygo- 
TOWA ZINIO WJRIUILA 
OWENA SKACZE 
niał. Przez Anglię galo- 
MOWZLN UL WINUURYA 
LGJLZEWUIUICE OWCE 
stois, sama stała się 
obiektem krytyki nowe- 
go pokoienia. Członek 
zespołu The Glash mó- 
wił — Nawet gdy tylko 
patrzę na ich albumy. 
chce mi się rzygać. 
„Presence* (1975). 
płyta bardzo warto- 
SOWA CZIEKUONIE 
esowych korzeni Zep- 
pelinów. Nie doceniali 
IWA OÓWSZNEE WATKWRIUKIIE 
WIKWZOWWUSLUNYANCINA 

Cztery lata, które upłynęły do 


WAZIENIECT UCZONA TWLDY NANE 


ciężkim okresem — zarówno dla 
KYLIE SWIWKIOWAZACYNY 
wydał w tym czasie płytę ze ścież- 
ką dźwiękową do filmu dokumen- 
talnego 0... Led Zeppelin. Ani film, 
ani album nie są pozycjami kla- 
sycznymi, mimo iż przyjęte zosta- 
ZACZELA UNA Z 
potów grupy: Roberta Planta spo- 
tkała osobista tragedia, jego sy- 
nek zmarł nagle z powodudnfekcji 
UC GWI GYZZAWZWENUOAWE 
dania „In Trough The Out Door”, 
ZESLUNIWZIBEW CZONY 
pomagali swemu przyjacielowi 


DUZO BSC ATARYDYZ! 


WNENAWIFTOAE LE 

AUT SZWED UUWZOWI 

stała się hitem i | 
| |) 


przemyślana, ale nie- 
zbyt przebojowa, Przy- 
SZWISZNENCENZ 


























John Bohnam, po ciężkim piciu, : 
I SIESCAWENNAWOGENNIWE 
-- w (lomu Page'a. To był cios, z któ- 


SLOW UPAWANTANCZUCE OU LITE 
Decyzja o rozwiązaniu zespołu 
DYERUEWWIEOWAWYCEWWIKAYAIE 
miastowa. Stracili brata. 


FAUJKANONUCKHWIEONNE 
nuować działalności grupy, lecz 


dania określonej liczby płyt. W ten 


- sposób światło dzienne ujrzał al- 


bum „Coda” (1981). Słowa to 


MWWZM USE OWNIANA | 20 


| OWZYNCW UI UWAKWINIUFATZZICHA 
zawierające zwykle powtórzenie 
głównych tematów”. Taka jest też 
AJUNIEROZZTWI OKO ALUDKCE CE 
AESYWANCEZKU WEINWIPZINIE 


" mach zostala zebrana razem, 


tworząc interesujące podsumo- 


AE UCYDYGZCSY RASY CU LIE 


(EU: ZEPPELIN 
















CYZUZŻALIALOAPZLZZY OLI 
poszedł później swoją drogą. Naj- 
ciekawszym projektem, zrealizo- 


. wanym przez Page'a i Planta, by- 


ła doskonała płyta nagrana dla 


. MTV „No Quarter: Unledded". 


Przedstawia ona znane, klasycz- 
ne kawalki Led Zeppelin, zagrane 


SG UO OWA NYAJŁI OUIZUIEE 
 OELOZZODO W CZA AZ ETHIKUOA CA ZANE 


mencie muzyków marokańskich 
I OWZYUUWWA WŁYNAKIĘ 
że inne próby, najczęściej związa- 
ne z koncertami, jak choetażby Li- 
CZU USE YAGZN Wel 
| UGODA WI OWE WOYAR 


ZIE TZZCIEGZTNENNO 


tam, jednak jasne było, że zespół 
IAZAJWALOWOTUWA 

Szkoda. że zarówno sterowiec 
Zeppelin, jak i zespół Led Zeppe- 
lin zakończyły karierę. w sposób 


GDCZZWZC WAŁ FZUIETNACEEE 


gnięte brutalnie na ziemię, Przed- 
UWZSYKINA CUI] GA AR CUNYAE 
bierając nas ze sobą tam, gdzie 
prowadzą najwspanialsze schody 
ŚWKIAE 
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NIELKINIE 


b marca 1999 roku Ke- 
tm Mitnick doszedł do 
porozumienia z proku- 
raturą lederalnd Stanów 
Zjednoczonych i przy- 
znał się do popełnienia 
pieciu z dwudziestu pię- 
ciu zarzucanych nm 
przestepstw. W ugodzie 
kevin Mitnick zpodził się na wyrok 
54 miesięcy w więzieniu. 

każdy. kto chociaż trochę mte- 
resige się cyberkultura 1 cvber- 
chamstwem. pewnie przeczytał 
gdzieś taka młormację. Go z niej 
wymika? No cóż, najbardziej zna- 
ny Wa świecie lidcker ma szansę 
wyjść z więzienia. komec historii? 
Nie całkiem. Kevin Mitnick, czeko 
jąc na proces sądowy, siedzi 
w areszcw już ponad cztery lata. 
a ia pewiio spędzi za kratami 
jeszcze kolejne pól roku. Dzieje się 
to w Stanach zjednoczonych, 
gdzie Średni: wyrok za niegmyślne 
spowodowanie śmierci wynosi 
trzy lala. 

(wszem, Mitałck nić jest anio- 
tem - ma ma swoim koncie liczne 
pobyty w rozmaitych ośrodkach 
reedukacji. Za każdym razem tra- 
fial tam pod zarzutem włamań 
i kradzieży, Wlamywał się do komi= 
puterów wielkich firm, rabował 
informacje. Nie czynił tego jednak 
z niskich pobudek - nię ma żad- 
nych dowodów. żeby zniszczy! ja- 
Kkiekolwiek oprogramowanie albo 
zrobił użytek z danych, które sko- 
piował. Żaden z niego cyberterro- 
rysta - kradł z czystego. niepo- 





KA PRINL! 


skromiorego głodu wiedzy Całą 
zbrodnią Mitnick a było wsadza- 
Mie mosa w strzeżone systemy 
komputerowe. Przestępstwem by- 
lo wykorzystywanie naiwności 
pracowiików fimm i wycią- 
salie przez telefon haseł 
dostepn do serwerów, 
kont mailowych, czy 
(jak w przypadku 
Nokii) przekona: 
Ie kogoś w fir- 
mie, abv wy= 
sal mu na 
(lvskn NIagrie- 
to-optycziwm 
firmowy so- 
fitware. 

Dlaczego 
więć słedzi lak 
długo uwiczio- 
W Dlaczego sę; 
dzia me dal mu 
możliwośći zwolnie- 
nia za kaucją? Nawet 
nie przesłuciiwał g0 na 
taką okoliczność! Dlaczego 
kevin jest w sytuacji z którą Da- 
vd Randolpt. obrońca z urzędu 
Mitmcka. nie spotkał się od 25 
lat? Nie wiadomo. kiedy nie wia- 
domo o co chodzi, to zawsze cho- 
dzi o pieniądze... albo o władzę. 
Zajmijmy się najpierw pierwszym 
Wotyvwem. 
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PIENIĄDZE 


Prokuratura zarzuca Kevinowi. 
że przez jego działalność komuni- 
kacyjne i komputerowe giganty 
straciły 80 milionów dolarów. MiI- 
mck przystał na sumę 10 nilio- 
nów. ale według jegorobrońcy. nar 
wet ta kwota jest nierealna: „JESII 
niedy nie wyciągnął żadnych ko: 


magazyn cyber niekulturalny 


...400000G0TR4000K00650095068 100000005000509000000490400040050000000400006000030000060000000200600040 


= 
— 


rzysct Ż posiadania oprogramo- 
wamia firmowego. nigdy go nie 
rozpowszechniał, to jak mogl spo- 
wodować takie straw?” Oskarzy= 
ciel, w tym wypadku rząd USA 
utrzymuje. że skopiowanie lirmo- 
wego oprogramowania. nu stwo- 
rzenie Którego korporacje wydały 
setki milionów dolarów, obniża je- 
vo wartość, JeSi to prawda. to 
dlaczego tyle nwsimy płacić za 
Windowsy? Przecież tvlko w Red- 
noni niają oryginal - my dostaje- 
nuty kopie! Ludzie! Katunku! Jeste- 
śmy okradani! 

Gdhłw chodziło o pienia- 
dze, Lo firnty po 
winny 


"Rmx - 


e, 





m - 


być 
zMntereso- 

wane rekompensata 

rzekomo poniesionych strat, Wy- 
sokość tego zadośćuczymemi nie 
jest jeszcze znaba, ale prokuratu- 
ra mowi o. „dziesiatkach milio- 
nów W tym kontekście zastanń- 
wia fakt. iż jednym Z warunków 
ugody z oskarżonym Mitwickien 
jest całkowiiv zakaz czerpania 
przez podsqdnego jakichkolwiek 
korzyści materialmych z jego hisw- 
rii. Mordercy czekający na swoję 
kolej na Kześle elektrycznymi za- 
rabiaja krocie pisząc autobiograht 
= Hacker jest widać gorszym ro- 
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dzajem zkratmarza Go węrej, 
nawet kiedy w końcu wykdzie 
Z (upy lo przez trzy nastejnw: kr- 
ta niy bodzie moel nawet dodac 
buputer mi niwe? Ieleform kur 
mórkowepo Kevnówi nie bedzie 
dane równioż dojedzie w. <pra- 
wach komputerów. Zaby zs powo- 
ić finansowe roszczeta Ni]<l- 
(M. bedzie niusiał chybu wztyć e 
za topazę | kopać nią przez majbhe- 
sze Wzysta lat... 

Przez iwemal rok ólwofta Momi- 
gula się lostgpu do zgronadzo- 
mech przez prokarntnrę dowodów 
w formie elektronicznej Po 40 

mesikach od aprszka- 
wariki. na Lzy 
- IMIESIACE 










przed 
praceseru, 
wreszeie wlostęj= 
uona dokumentację Całość 
ma póltad 3.7 gizatojta Gdyby 
kevth cheat przeczytać wszystkie 
dokutnenńy. musiałby czytać 
9702 stkrón dziormie, żeby zda: 
żyć pmzed ogloszeniem wyroku 
zaplwnowaym na 1 czerwca 
1999, 

Dlaczego dopiero terz kavm 
dostaje mozliwość przejrzenia 
akt? Otóż, oskarżenie obawiał 
Alę włostępnienie MYTMOkOW lup- 
WPA. zyłae przekonane. z po- 
traf) on przy użyc sanieso kom- 
phtara, bez modem. wywołać 


sasacoaoiocaocrooooocoOroooOieGecdeccco 


wberupokalipse wo swoją rel lu 
Me. wszysśłko; kevin ” zastał 
umieszczam w zwłalce, bo Wla- 
dze więzienia bały SĘ. że przero- 
M swojego walkarani ra nadaąidk 
I bęylzk* nęka! bruro naczelnika! 


PAPIĘROWY 
POTWÓR 


1ego fotwam? stworzy modzn, 
dfm Markofl dziennikarz New 
mek Funes w serii arinkałów, 
przez Kilka miesiecy budował Bu 
pierwszej strome swojej £dzen 
wizerunek mebezpieczntgo SZA- 
leca Markolf 1 jego przyjwctel 
Isutoómn SMmomura postawili 
Mvlha w swietle reflektorów 
| wykrwowali go na wdbaniziej mer 
torwznego zbrodniarza Ober- 
swidta. Jak parwiedział sam Mit- 
mokw wywiadzie dla Forbes Ma- 
KAZINC: 
Mmedrów, cała sprawa skon- 
ezytaw SIę lata tonmt.( .] 
Markoff wtasforecznie 
zbudował mit Kevala 
Milnicka, Korzgw każ- 
dy Używa do west ch 
celów...) 


Lamu SMArofmra 
drzymałi za kSiqńke 
„kikedówn” ppisojąca 

poSrie za Kewmem, Ko- 
norufium w wysokosui 
1a0 000 dólarnw płakur 

2 Góry. nie licza dochadów 
va hmwn db rapoczetej Me- 
daw przez Witninax Teallzacji 


— 


fifn na podstawie ich areytlzteśn | 


lfteratury sensacyjn4, Kole hc- 
kef gra aktor waelający 8ir 


wezeej w seryjnego Mmorderoę 


w filmie „Krzyk Cóż za zbieg 
EKOIK ZWB. tylko patrzeć, jak 
mAłM zaczną straszy tlzroci złytn 
Mimekiem, 


Pay ciekiwostuk możrer jeńl- 


nak z wą ksłążki wydobyć Nie 
obeznany z techniką czytelnik 
przetrze ze Aluliemem oczy. do- 
wwidujać się. 12 możla każdego 
bzytkowniła telefonu komórkowe- 
2a „annerzyć” Z satelły W L>id 
cenrate ieetóniczne wypasbzeńa 

w dprogranmowmnie umeźliwiajdoe 


błyskawiczna identfkację elosu 
| Komputerowych edftr. MAutek jest 


fozmówty SIE daja agrolnnA 
wilność wypowłalzi, ale anatl= 
Mowość w mterrwcie jest tylko 


acoooof aaoroaaocaooazoORanoGć aGooooOGonDCanG |soecocoreii eco 


„GdAby nie mgobka 


Jólm Markulf i fa 


POZANA = kto zna się na sieci i ma 
dostep do odpowiednich zródeł, 
tell wie wszystki na temat wybra- 
nego nżytkawnika Wminość jest 
więc FomnA. Ale 1 pozofna. 
Szczególnie jeśli wziąć pod uwar 
by, Z w USA wszvsóv „porzydni 
obywalele” posluzuką się plastiko- 
wym piemadzem, to jest kutam 
kredwowym Wyskorzy dokonać 
transakoł zi pomocy poszukiwa- 
Miej karty, a już. po Clrwilr wiedzą 
0 miejstn zakiyłów WSZYSCY zddł- 
teresowaii. , 


INFORMACJA TO 
WŁADZA 


kevii MAnIEK jest JArZESLĘDCA. 
w nie ulega wstpliwości. Chodzi 
jEhME O to, ŻE NIMA jaką ponosi 
za swbfę wykoezania jes. Mott 
stałe przesadzona Gztery la- 
w w oczchiwamii nii proceś, pod- 
czas kiedy jnny hmeker dusuń Pe- 
terscn, oskarzony © komqilierowe 
oszustwa I aresztowafty na Krorko 
przed dokonaniem: cybenietycz 
wpo skaki na bank (phmowań 
kadzież 100,000 doltrow), wy 
winał się pręeinar musiącami 
w zawieszejiw i nadzorem policyj- 
im. Cztery latsrza wykorzystanie 
glupoty praeowiiików wielkich 
korporacji TĘFAMIE na nosie Kządu 
orle ralnewo, 

Mitimck ESL deoc, ktorym 
wimdó, lęgu śwłala straszy zw 
kbeh ludzi, odpychają od nowe 
zee terlmoloci. Gioj4 oni ma 
leku przed mezniayfi (kompute- 
rem). zawsżajać nasze prawo flo 
korzysumm z. wspólczesnvch 
usiggnięć techniki du wąskiego 
kbrytarzyka, który sami nam wy- 
znaczą. ksiażę laekefów |est zł 
dlalego, ze memal Zarlue 7. rze: 
sqpatw jakich dokonał hie wyfher 
zab żalmych amiejeości w stylu 
Jmesg Bonda, Jest przeklęty, b 
udowodni, że me maja zmiczenia 
najdoskorułsze, warte setki milio- 
ów zabezyicczenia. jeśli dorna 
sekretarka. albo skałpcaniaty Miały 
kolnierzyk potrafi przez telefon 
wiśjłewać wszystkie tjemmee 
firmy Przez fo poddał w wątpli- 
wość wartość cilego przemystu 
chekUoreznegÓ 1 umiejetności 


drzezgł w okr Wielkiego Brata, 
który crgłe clę oliserwińc. Dlnte- 





gu w odróśmieiu o4l Innych Ma 
kerów nie zośtił rze 
irugg4 stronę Me zwiepzano R 
mik willą w Dolinie Krzemoweęj, 
tylko zapedzano w kał pzyparto 
ilo ściamy. Wielki Brał czeka, az 
um scze?kie, 

Możliwe jest wikże I lo. ŻE cho 
dz, załodwie a rzołucję Kevina. „e- 
Śl nawe krrdNĄC mfornacje do- 
tyczące dziatania Wawoczesnych 
sstemów  telekomnnikacyłnyci 
(dowiedział siłę zbyw wiele. to po 
paru Lach jego wiedza stanie Się 
po jdrostu przestarzała, a braki do 
nadrobienia = otromno. 

kiedy tylko Kevrr wyłdzie 
z wiezienn lederalnego. zostanie 
przewiezdww do zakadn swio- 
wego, przy kofym pobyt w do- 
tychczasowym miejscu [est wy- 
cwezką dd Disucyltndn="lum bę- 
zie oczekiwał mt proces z oskar- 
żehia Stanu Kalilorma. Za zarzu- 
Cane mh czyny śrożą mu kolejne 
trzy ta w celi, pod czujfym 
ukem Wielkiego Wuja Smna Je- 
ikra pociechy dl Mitmcka może 
być wiedy pewność, ZE będąc od- 
suniętym od anlów techhiku ma 
szasę przegajłć katastrofę Roku 
2000, Która od 1meslęcy straszą 
uds gazety. . 
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CZEGO CHCĄ RODZICE? 5 


Oczywiście, chcą jak najlepiej dla swoich Azleci. Inna sprawa. że nie- 
koniecznie dzieci podzielają poglady rodzicieli na „to. co jest najlepsze”. 
Jeśli kto uczestniczył kiedyś w wywiadówce. ten wie jak wygląda takie 
spotkanie. Pani protesof stoi zazwyczaj lub siedzi za swóm stótem/biur- 
kiem, a dorośli jej słuchacze okupują lawki I tak, jakby meble te nilaty |a- 
kieś magiczne, odmiadzające właściwości, rodzice przybierają miny, po- 
zw je i zachowamia uczmłów. Jedni bezwstydnie podlizują się pani. inmi 
blaznują, inni jeszcze starają się po prostu nie wpaść w oko. Może czu- 





| ieprzygotowani? Jeśli „pani” pochwal jakieś dziecko, rodziciel pę: 
| € 2 dumy. Jeśli zgam — martwi się, timaczy lub regeuje agresja, la- 


_lusłowie I mafłusie wmchj z wyvwiadowki naładowami emocjom. Masz 
CZerwolw pasek na świadectwie? Szykuj skarbonkę, ©o$ na pewno 
udnie, BVes niegrzeczny? Biada cr = będziesz mał czerwone slady 
„ Iżałuj. żeś me skszal, o czym byla mowa nd zebrafiu. 
4 „asia powiedzial, że „dzieci mają za mało zadawane” Martwi sie 
wm bardzo. ponieważ „w mnych szkolach dzieci mają więcej pracy do- 
Iowe] I r gamy na pewno lepiej sobie poradzą” (w lifeum. na stu- 
diach. w życiu). 

Mama Małgosi miała prewnsję du pam, że ta za rzadko odpvtuje jej 
core, Przez calą sobotę 1 medydeje dztowczyna kuta. a jam jej w pome- 
dzialek nie chcial SJNAC, 4 Kaz aczenni a się zgłaszała. N0 r wrócho 
dziecko spłakane do don, tyle roboty na nic 

Przewodmicząca trójki Klasowej zaapelowała o wplaty na dodatkowe 
lekcje języka angielskiego, Wszystko juz zorgarńzowane. jest nauczycie|- 
ka, „Świetny kontakt I w ogóle”, Rodzice skwapliwie zapłaci — chódzi 
o przyszłość potomstwa, o bardzo wszak ważną znajomość języków oh: 
cech. Oni tego nie mieli. dziecku nie może zabraknąć 


CZEGO BRAK 
NAUCZYCIELOM? 






Brak im motywach. Niewątpliwie zawód bełfm do najlżejszych nie rm 
lezy — hałas, emocje (uczniowie potralią nieżle dopiec). niskie place... 
to wszystko racze) zniechęca do podejmowania takiego zajęcia Go gor- 
sza, od lat nasHają się wvimaganm wobec nauczycieli; oto rodzice 
uczniów zapragneli. aby szkoła wyreczała ich w dziele wychowania mło- 
dego pokolenia. Zaiste, komfortowa byłaby to sytuacja. ghby jumor na- 
bywał dobrych manier na lekcjach. kiedy młody człowiek śchodzi me tzw 
zią drogę, winne temu są oczywiście złe towarzystwo. rożne szatańskie 
wynalazki oraz szkoła. W doniu przeciez to takie dobre dziecko. Tymeza- 
s(Id, nauczyciele chcieliby mieć do czynienia z samymi pilnum i grzecz- 
mmi uczniami. Me chog wychowywać I nie widzą powodu do tego. 
W końcu. oni wlasne dzieci też mają I zajmują się nimi osobiście, bez po- 
mocy osób Wzecich. Tak więc, rodzice mają swoje poglady na róle szko- 
Wi jej pracowińków, a pracówmev oświaty — swoje 


TANDETNA MASÓWKA 


Po drugiej wojnie świdłowej. system oświaty w Polsce przeszedł już 
sześć reform i żadna z nich nie przyniosla zapowiadanych, cudownych 
skutków. Programy nauczania rozdymają się nieustaniie, jednakże nie 
towarzyszy temu wzrost, tułko wręcz przedwmłe: spadek skuteczności 
szkolenia. Wvmagania na papierze rosną. w rzeczywistości zaś — stalt 
obniżają się. Szkola jest fabryką, w której taśmowo montuła sie abso|- 
wentów. lm dlużej trwh ediikacja. dm później zalicza się młodego czło- 














— MASOWY 
MORDERCĄ 


UMYSŁO 


wieka do rosmiceżo grona bezrobotnych. dak tak dalej pójdzie. kazdy be- <— 
dzie musa kończyć jaktes starli Me kazdv da radę? Me ma problemu 
wisłarczy obniżyć wymaeania, Wieu młodych ludzi cieszy taka łatwość 
zdobywama papierków Kazczarowanie przychodzi poźniej she 
Jeszcze kilkadziesiat l temu szkoła stużyta jako mechanizm 
swiadectwa śwłulczyło o zdolnościach i pracowitości, Dzisiaj... Dzisić 
szkoła uczy przede wszystkim konlormiznmu. Nauczyciele realizujć 
perm. pomeważ z tego Są rożliczani, A Me ze SKUtecznoŚci TAMZ. 
mierzone] oskąeNieciami wyclowanków, Me ma w szkołe M 
czasu na wątpliwości, Na prezentowadie własnych pogłądów. KL 
na odpowiedź zwrotem „moim zdaniem”, może (nad wyraz © 
dzłewać słę reakcji „and, glupn jesteś” Prosbm ucznk 
niezrozwikałej partu matenalu kwitowana JeSt pr dobie — 
sy rechocze radośnie, elmo Toni nie wiedzą, o co chodzi wi 
Klad rachunku prawdopodobienństwa I po Meżo grzyba w 
„Klasą” Hluzy ańnczycielowi jako środek nawisku Ha docie| 
kę. żeby wreszcie odczeiła się ze swolmi pytaniami. Słe 
wychyłój się — oto główna nauka. Dzieci. ze swoja naw 
SG. powin stać poza spóleczeństwem. Mc z tego: Stop 
siuszeństwo ucznia. nie jego wiedzę; pilność w odklepw 
sr niemał idemtycziych zadań domowych, a nie stopień 4 
sady, Ra poflstawie Ktoreq rozwiązuje się równania. M 
aby ich pocwehv mat debre oceny. Siadają ze swymi dzie 
ja z nimi te cholerne lekcje Me wszystko rozumieja, połem 
zdeńerwowóni i aedają dla relaksu przeń telewizormmi. 


UCZNIOWIE 
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W elekcie uczniowie wyclowułą się sami. Nie imając 
i umiejętności pedagogicznych. popelniają wiele błędów 
ża odpowiedzialność zostala złożona ua ich młode barki ; 
jak zło knieczne. rodziców — coraz częściej niestety 
się nowy kamlikt pokoleń. wynikajacy z braku kontakt 
uczywńieli z ich podopiecznymi. Vczniowie dodatkówo de 
przez starsze pokolenie: z jedne] strony. komputer w dzh 





























Sake silę ziawiskiem coraz powszechnięjszun. Z drugiej, urządzenia te, 
pożyeownie md stużą zapewnieniu rodzicielom Chwili wypoczynku od 
UZ66! — ukrzają się wynalnzkiem szatana. kiedy tvlko dojdzie do jakie- 
gokołwiek naruszetnia spokoju. 

Porzekadło „nstarp. kiedyś mądrzejszy” stosowane jest przez stosują- 
nych je wychowawców wybiórczo. Nie chcą oni bowiem poznać choć 
części walalów podopiecznych na rolę komputera w procesie samowy- 
"ówama Frwanie w jenoranGi przychodzi tym tatwiej, że telewizja i ga- 

tdują | podtrzymują barykade nieporozumień. W programach i ar- 
sw*conych wjdywowi internetu i pier na młodzież strzela si 
ej bramki a osoby z komputerów korzystające ustawia się 
umkarzy, Mentor strzela gola. bramkarz ma się tlumaczyc; 
HBIGCI 11C MIko porno i pedofilia” 









gda dinlog miedzypokolemowy. 


TO SAM 
Kraje wysok rozwinięte zdały już sobie Sprawę, ze najważniejszym 
miyitalem £1 dubrze wykszińłceni ludzie. 5ą tam szkoły publiczne. slabe. 
aw i szkoły ekskluzywne, bezwzględnie wymagajyce od swych absolwen- 
"(ow fhseyplinv 1 sporego zasobu wiedzy. W najlepszych, uczniowie 
- opUSZCZAJĄCY SIĘ W nance sa odrzucani i trafiają do lmnych szkól. których 
Ukończenie-nić zapewnia już tak dobrych perspektyw kariery. Na mię- 
i si wow ry RK pracy laliije norze ofert. ale jedyni dla osób o du- 
xh uniejętnościach Tvlko gdzie zdobyć kwalifikacje”? 
 Szkała nić uczy eo. co najwożniejsze: wyobraźni (Czy zdolności pla- 
(ana, prujektogTmia przyszłości), umiejętności rozumienia i budowa 
pi Areluóci rozumowania) oraz współdziałania z innym 
M 6 a „ Można śie jodlnuk teo nauczyć we washwm za 
le MA Mj=uje" znajomych. którzy podobnie jak KG są 
Mi | l |! póbuj stworzyć grupę samoksztalceniową. Umów- 
WĘ ( 1 M KA Materialu — w ten sposób przychodzi każdemu 
r "nh lub jedną czwartą zagadnień (korzyść pierw 
hd Następnie. relerent omówia poznam material 
M pyć. sam 20 musial zrozutnieć (korzyść druga). Py- 
i , pospiechu I dormkow ze stronv nauczyciela cz) 
śmierć 1 utrwalenie wiedzy. Jeśli kazdy z człon 
m w ifimym kierunku, można dzielić materiał we 
KMMICE WSZYSCY Stafłecie się ekspertami w śwo- 
Etatrhi również cieżko bedzie was zagiąć. Po 
Mydalania. a co za tym idzie — odpowiedzial- 
MZ pracy. Na rynku pracy toczy Się prawdzi- 
waj mtepsi. Niedouczeni i nie potrafiący się uczyć są 










































dw komguuterer przyda się on w poznawaniu augielsz- 


4 kge w Uzydziestoosobowej grupie. Jesli nie spot- 


(MMauczyciela. ne masz pod reką znajomych 
A>: ję h it Z [WIŃCJĄ spotkasz parę takicir osób w Interne- 
$ h e. EJ b 


(rsa eż wiele mprmacji ze wszelkich dziedzin, we wszelkich 


J l p | K ii - M <ozykch. na msiącuch stron www. Umiejętność działania w sied okaże 
d | 0I$ d IA | SZEPO i, ję niebawem niczbodna — w USA jnz klkadziestągł milionow osób pra- 


RW i [i h ; ka - zojowiedzajć w domu przed ekrahem monitora. ba! — w Australii i ka 
l 5 0 5 l db NAPZĘ Nd IId Madz A uwa nA ogromne odleglosci. dzieci uczestniczą w zajęciach 
SkarZą gię uczniowie ich WIIMIKY W. korzystając z komputera. To nie jest luksusowa zabawka. tylko 
o a 
« 











ine narzędzie nauki i pracy. Warto już teraz zacząć zaznajamiać 
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(EIA IATA MM DhżE. Poddaj to pod rozwagę swaim rodzicieloni 


AE; | 26 
mi (IK dobrze, to nie ulega watpliwości. Szkoda tylko. że w więk: 
"A 
4 r 













3 zapómided a swir własnych mlodych latach Zaluj. żeś nie sh- 
mym ta mowa na zchrauku. Tata Mila powiedzial. że zbyt wie- 
Wiomowych produkuje ienorantów. Którzy mie mają Czasu ani 
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A UFGIAŁEM, 


Gzłowiek uczy Się przez 

cale swoje życie (i glupi umiera), 
jak mówi ludowa maksyma. 

Ale, aby móc nauczyć się czegoś 

na własnych blędach, a jeszcze lepiej 
-- na cudzych, musimy gdzieś 
skladować tę męga-, giga- czy nawet 
każdego dnia przez zmysły i umysty. 
Gdzie kryje się nasz „twardy dysk” 
Pod CZĘPEPEM rubasznym, 
oczywiście. Jak dziala? 

N, to już jest przedmiotem sporów. 
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BŁeDNE Kota TASK 


Człowiek to już takie dziwne stworzenie, że co zbierze trochę do- 
świadczenia, to zaraz zaczyna uogólniać. Wszystkie drogi prowadzą do 
Rzymu, na pochyłe drzewo każda koza skacze, gdzie diabeł nie może, 
tam babę pośle... Mądrości ludowe nie budzą kontrowersji, bo albo 
traktuje się je bez cienia powagi, albo uważa za banalne lub oczywiste. 
Go innego generalizacje wyższego stopnia, z grecka zwane teoriami... 
Kiełkowały one już w kudłatych tbach naszych przodków; tych, któ- 
ZAS UCYWZ ZES CZUWZCUWÓWUCNY KC WOSEI GS UWAYETAWNIZUY 
(VAI OROCZZZAWZZEDYCZE WOW OSZEUNEWIWAZY O YZBICE 
wet maczuga, zaczęto ją chronić. Ci, którzy wiedzieli więcej o otacza- 
jącym świecie, stawali się coraz ważniejszymi ogniwami społeczności — wodzami, ka- 
płanami, szamanami i innymi starożytnymi magistrami. Już w znanych nam pierwszych, 
starożytnych państwach, mędrcy postawili się na straży myślowego dorobku swoich cy- 
wilizacji oraz, niestety, porządku. Za plecami teorii stanęła wyposażona w kastet i pał- 
kę ideologia. - 


o KASJS-, |I-rdRv.1.CW-1R=N-|-<A/ af /1074-, 

Był to początek pewnego rozdziału w dziejach ludzkości — od tego momentu wszyst- 
kie powstające teorie naukowe poddawane były obróbce socjologicznej przez tych, któ- 
WAJŁOWKU ONZE ZRYCU ZWZEIOAZWUOWZIZZUWKTNROW OO OR KZELEOWNIUUZI 
uznawana była za zgodną z obowiązującą ideologią, zostawała dopuszczana do głosze- 
nia i nauczania. Jeżeli jednak mogła wywołać rewolucję naukową (i społeczną zarazem), 
SETI CEZ YZ KASI CZZSZYWE OE OWCUEZEWOCAWCZ OWE LOK LIRYAYH 
wszelkimi dostępnymi środkami. Na początku wszystkiego było przecież słowo — a nie- 
bacznie dopuszczona do obiegu myśl może na przykład podważyć podstawy, na których 
opiera się cały system społeczny. W stawianych za wzór państwa demokratycznego Ate- 
nach skazano na karę śmierci filozofa Sokratesa. Cóż on takiego uczynił? Wierząc, że 
moralność idzie w parze z wiedzą, nauczał samodzielnego myślenia, więc oskarżono go 
ODZYWA CSRO OWACZAW | 

Inny grecki mędrzec, Arystoteles, opracował naukowy system myślenia: logikę formal- 
ną. Używana jest ona i nauczana do dzisiaj, jednak jej rozkwit przypadł na europejskie 
średniowiecze. Kaganek oświaty spoczywał wówczas w rękach Kościoła, który zaprzągł 
był wynalazek Arystotelesa do udowadniania dogmatów wiary. Stosując system nauko- 
wego rozumowania, uczeni średniowieczni starali się racjonalnie wywieść z prawd ob- 
jawionych praktyczne, konkretne wnioski na każdy temat, a w szczególności — wska- 
zać ogólne reguły słusznego postępowania dla wszystkich ludzi. 

Trenowani w logice ludzie nauki, przekonani o niepodważalnej słuszności swych po- 
glądów, zajmowali się niestety nie tylko racjonalizowaniem moralności i obliczaniem, ile 
to diabłów zmieści się na tebku od szpilki. Udowadniali oni także słuszność wizji Ziemi 
jako olbrzymiego naleśnika, otoczonego bezkresnymi oceanami, strzeżonymi przez po- 
twory jakoby pożerające śmiałków gotowych dotrzeć drogą morską na koniec Świata. Ba 
— ponoć znajdowali się tacy, którzy widzieli owe monstra na własne oczy! I jak tu nie 
OWA WEZWANIE CYWUZO GW 

W ZZAWO SOWIE OWASWENONTAROKI OS CH ETOWE WADAWO WIE CZTWREWIUNY 
IDZLYSAW nadmorskich nie wychyłały się na więcej niż kilka dni rejsu od brzegu. Jak bar- 
WAYNCSUSZEKO STZIECZER CWE OWICZYTWANACA ZZ NUWZN OWA NSTOWIE 
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Na szczęście. podczas wojen „cywilizowani” Europejczycy nauczyli się co nieco od „pogań- 
WIWTGIWOWACZECZZWZW SOWA ZZO RE IW UZALEWOWABISESCA INC 
ich alcheniia (ze specjalnym uwzględnieniem alembiku i alkoholu) zmieniły oblicze eu- 
jskiej nauki i pośrednio doprowadziły do rozpoczęcia nowej epoki, Renesansu, inaczej 
nego Odrodzeniem. Bylibyśmy niesprawiedliwi twierdząc, iż uczeni odrzucają wiedzę. 
i fakty przeczą teoriom, nauka staje po stronie. faktów i stara się dopasować do nich 
e hipotezy. Kiedy odradzać się poczęły idee zrodzone w starożytności, osłabła żelazna 
dza ideologii, a rozwinął się indywidualizm, wolność myśli i umiłowanie życia doczesne- 
W pracowniach uczonych ruszyła praca nad pogodzeniem teorii i codziennej praktyki. 


1 be zZdalal A L4I-LI 
W STWATKO ZEN CA OPAWEANA WC 0,0) GAWZTWAW CSU OZROCOCZNIE 
la raz po raz pokaz zacofania i hipokryzji. Ktoś, kto w rażący sposób przekraczał 
zni TSZWONEJOWAWEWAW SONA ZZA OWA A O DAIR WAY DAL STKUWA CZAT 
w gorszym na Stos (wraz ze swymi dziełami). Uczeni zazdrośnie strzegli swej pozy- 
k niewiast obłąkanych i oskarżanych o rzekome czary, dziesiątkami palono niewinne 
łowy tylko dlatego, że mieszkając na uboczach skupisk iudzkich potrafiły leczyć sku- 
ie niż medyk kształcony na uniwersytecie. Fakt, że w uzdrawianiu opierały się one na 
cznictwie, a ówczesnemu plebsowi serwowały elementy lichego kuglarstwa tylko po 
8 rzec swych sekretów leczenia, najczęściej wywoływał jednoznaczną, „gorącą” re- 
„ One pozostały anonimowe, jednak i sławni, wybitni ludzie mieli swoje kłopoty. 
| J ) pony Krzysztofa Kolumba, którego parę razy przed stawetnym „rejsem do Indii" 
ano do lochów, bo miał facet czelność mówić, że przepłynie ten bezkresny ocean. Udo- 
LUOOYADO GP ZZ WATEW OWCY FOTO OTO WONI COL UTYZZGY GINA WWE KTAW ZNAD ZKU 
'zasu przez wykładowców uniwersytetów i szkół jako dyżurny przykład i symbol sło- 
„nie (WAŃYCCIONIE 
Pomyślmy o Paganinim, którego posądzano o kontakty z diabłem dlatego, że. grał na 
krzypcach w sposób absolutnie nowatorski i stosował mnóstwo nieznanych dotychczas 
ZAW STALO KWI WLO WY CEE AYO 8 ONZ GTW AC OGINAZWZINKAWÓZĄWA 
Poświęćmy chwilę milczenia uczonym, którzy w Związku Radzieckim odważyli się użyć 
słowa „gen”, oficjalnie potępionego przez zjazd Wielkiej Komunistycznej Partii, przypisują- 
Cej sobie wszechwiedzę wynikającą ze zbiorowej mądrości i niezawodnej, naukowej, dialek- 
tyki. Partia ta, budująca raj na ziemi, wyznawała zasadę, iż jednostka jest niczym. 
Wspomnijmy wreszcie Einsteina, który przy całym szacunku świata dla swojej osoby 
przez współczesnych postrzegany był bardziej jako łagodny, wytatuowany szaleniec niż ge- 
nialny naukowiec. I nie zapominajmy, że były to czasy, kiedy nauczając fizyki mówiło się, że 
niemożliwe jest rozbicie jądra atomu. 


ZUA ZZ ZAB a ke =1:7:V417.1 

Najzabawniejszy w tej całej historii postępu i zmian teorii naukowych jest fakt, że w pew- 
nych dziedzinach nauka gna do przodu w zastraszająco szybkim tempie. Porównując pro- 
OGUNALIYZKAASZ OCIERA UKZZEK TRE SZUNELY KO YTEWZ WW UDZIE KIW OPLA NIE 
że coraz częściej odchodzi się ed klasycznego modelu „wszystkowiedzącego ucznia” na 
rzecz typu „specjalista w jednej dziedzinie”. Przyczyny są banalne: wiedząc coś niecoś na 
LGZWACZUEWAE SZIDGWCJICAY INA 

Trzymając się ściśle wiedzy z podręczników najczęściej nie: JESKENTWA WASZ KANU 
sować, o czym boleśnie przekonujemy się w praktyce, tyle że kilka iat po zakończeniu edu- 
kacji. Na co nam dziś wykuta w połowie lat dziewięćdziesiątych na iekcjach informatyki wie- 
dza, że podstawowym systemem operacyjnym jest DOS, największa osiągalna pojemność 
twardego dysku to 120 Mb, a szczytem marzeń jest komputer klasy 486DX? Informacje po- 
dawane na talerzyku w szkole nieustannie dewaluują się i tracą sens. Jest ich jednak na ty- 
ie dużo, że każdy z nas może wybrać sobie te najbardziej mu odpowiadające i kształtować 
DUCAWOCZ NOZ ZERO WZZOBACENYZZNIEWNU ZOB YA YZWAJIZE W EOIEWAO GA 
MANIETAJGIY W 

Nauczeni doświadczeniem poprzednich pokoleń, poszukujmy zbadanych granic, a potem 
ŚELOJ OZ UZSZINACZKYZ Z INALOTYDIWIE AZAWZI ECOD LNATOWI KONA IBLOWE! 
„niemożliwe” albo „przecież nauka twierdzi inaczej”. Ona się myli i starzeje, a myśl ludzi 
0 otwartym umyśle jest zawsze młoda i bezczelna. Wykorzystujmy fakt, że dzisiaj za myśle- 
NACZ ENENENEENESENESU SOO CNA UAOZOWAYD CZAS r 
W OORZIEWZ WU LOEB 
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Nie powiem: „uczyć się to 
przyjemność”. 

Ty to powiesz. 

Nie przechodzi ci to przez gardło? 
Poczekka/, a zapomast się 
ze sztuczkami Harry'ego Lorayne'a. 


4 


Nie wiadomo. kiedy czlowiek 
zaczął interesować się zapamię- 
tywaniem jako sztuką. Nad tajni- 
kami pamięci zastanawiano się 
już co najmniej 2500 lat temu. 
Grecki poeta 5vmonides uważny 
jest za twórcę koncepcji, która 
dała początek wielu później: 
szym systemom mnemo- 
technicznym, czyli 
usprawniającym kucie 
na pamięć. 

Jego — odkrycie 
wiąże się z pew- 
nym tragicznym 
wydarzeniem. 
symonides, bę- 
tłąc na uczcie 
w jednym z bo- 
gatych domów, 
poczuł w pew- 
nej chwili naplą 
potrzebę  za- 
czerpnięcia 
świeżego powie- 
trza. Opuścił więc 
budynek i w tym 
samym momencie 
Masywna, ciężka po- 
wala runęła na głowy 
pozostałych w WNĄLZ 
biesiadników. Wszyscy 
nęli, a ich ciała został 
nie zmasakrowane. 8 
w tak potwornym stanie, ŻBArudź 
no było je zidentyfikować. I tu DO- 
mocna okazała się Świetna pamięć 
Symonidesa. Poeta opowiedział, 
jakie miejsca przy stole zajmowali 
poszczególni goście i na tej pod- 
stawie rozróżniono ciała. Mędrca 
zastanowiło to zajście. Uznał, że 
równie dobrze można by zapamię- 
lać w ten sposób każdą treść, 
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ULA UMYSŁU 


umiejscawiając jej obraz w znanej. 
łatwej do odtworzenia przestrzeni. 
Tak powstała jedna z ważniejszych 
metod zapamiętywania. Głosi ona: 
„chcąc zachować w pamięci więk- 
szą liczbę nie związanych ze sobą 
wyrazów, powinieneś wyobrazić 
sobie to, co one określają i umiej- 




































rys. Mirostaw Urbaniak 
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SC owtćj 
W ddd 1 
znanytódk gdoę 
na przykład na drodze z domu do 
przystanku autobusowego”. 
Załóżmy, że koniecznie chcesz 
zapamiętać ciąg wyrazów: drze- 
wo, marmotada, jajko, rower, wino, 


okulary, naklejka, Święty Mikolaj. 
koń, kotlet, szkło, rybka... itd. Wy- 
obraź sobie, że usiłujesz wyjść 
z mieszkania. Na wycieraczce wy- 
rosło jednak drzewo i musisz je 
ominąć. Po drodze smarujesz mar- 
motacą klamkę wrednej sąsiadki 
z pierwszego piętra — jak wróci 
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> 
Z, 
me” 


7” 


Z pracy. Lo się 
przyklei. Jajko włóż do skrzynki na 
listy, rower niech stoi w Śmietniku, 
który mijasz po wyjściu z Klatki, 
wino stoi w bramie (musiałeś uwa- 
żać. żeby nie kopnąć butelki). 


...2...0000300000000000000006000000000090900000000900000900 


Święty Mikołaj sprzedaje w wa- 
rzywniaku, a koń sprawdza bilety 
w autobusie. Teraz w myślach 
przejdź tę ctrogę jeszcze raz i po- 
zbieraj sprzęty. Gdzie stało wino? 
Twoja pamięć jest nieograni- 
czona i od ciebie tylko zależy. na 
ile zechcesz ją rozwinąć. Ludzie 
oct lat posługują się wciąż tymi sa- 
mymi sposobami uczenia się. CZy- 
tają podręcznik. robią notatki, 
czasem podkreślają ważniejsze 
zdania w tekście. Bardzo często 
nie zdają sobie nawet sprawy, że 
cala nauka polega jedynie na sko- 
jarzeniach. Tak, tak, bardzo łatwo 
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to Spr cić. spróbuj naryso- 
a myślach Kształt 
jcarii. _ Trudne, 
SB A Turcji? 
Cze gorzej. 
A teraz przypo- 
mnij sobie 
mą p € 
Włoch. 
Tak wła- 
Sire 
działa 
nasza 
pa - 
mięć. 
Nie 
trzeba 
wcale 
dlugo 
poWwta- 
rzać in- 
formacji, 
by ją za- 
pamiętać. 
Wystarczi 
skojarzyć ją 


W, Z czymś znajo- 


mym, a utkwi 

w pamięci na długo. 
Uświadomienie sobie tej 
prostej zasady na pewno po- 
może ci w nauce. Zanim pokażę 
kilka sztuczek poprawiających pa- 
mięć. sprawdź jej obecny stan. 
Spróbuj zapamiętać w ciągu O mi- 
nut tę liczbę: 





28946508434844 6562008530 
13439336 
Za każdą prawidłowo zapamię- 
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taną cyfrę przyznaj sobie po jed- 
nym punkcie. Pamiętaj jednak, że 
opuszczenie jednej z nich zmienia 
niiejsce każdej następnej. co jest 
blędem. I jak poszło? 

Ćwiczenie to powtórz po zdpo- 
znaniu się z metodą pamięciową 
Harry Loraync'a. jednego z najbar- 
dziej „pamiętliwych” ludzi naszych 
czasów. Pierwszymi krokiem jest 
nauczenie się specjalnego alfabe- 
tu fonetyvcznego, w którym dzie- 
sięciu cyrom przyporządkowane 
zostały konkretne gloski. Na- 
uczysz się ich bardzo szybko. je- 


c 


żeli skorzystasz z podanych wska- 
zówek. Przeczytaj poniższy alla 
bet bardzo uważnie i postaraj Się 
80 zapamiętać. 

I=TiD (bo litera „U ma jed- 
ną pionową kreskę. a „D” to pra- 
wie „U, tyle że dźwięczne) 

2 =N(bo „n” ina dwie kreski) 

3 = M (bo „m” ma trzy kreski) 

I = R (bo w słowie „cztery” 
najbardziej słychać „r”) 

dn= LL (bo rzymskie pięćdzic- 
siat to „l, a pięćdziesiąt lo pra 
wie tak jak pięć) 

6 = I (bo 6 odbile w Instrze 
wygląda jak pisane „j”) 

7 =NiG (bo jak „K” wyglądają 
dwie siódemki zetknięte rogami ) 

8 = FiW (bo 8 wygląda jak pi- 
sadne „I”) 

5=]PiB(bo 9 to odbite w lu- 
SUZŻE „p”) 

0=Zi5 (bo w słowie zen 
najbardziej słychać literę „z”) 

Wszystkie pozostale dźwięki 
alfabetu Jonetycznego (samoglo- 
ski. „sZ”, „cz”) są neutralne, więc 
stosuje się je jako wypełniacze. 

Teraz sprawdź ile zapamięta 
leś. Już w tej clrwili jesteś w Sta 
nie zapamiętać dowolną datę. 
Spróbujmy na przykładzie Rewo 
lucji Francuskiej — 1789. Urniesz 
już zastąpić wszystkie cytry odpo 
wiednimi głoskami. Będą to kolej 
no: T (lub D). K (lub G), F (lub W). 
P (lub B). Teraz trzeba ułożyć z te 
go dwa slowa np. DyG i WiePrz 
i skojarzyć je z Kewolucją Francu 
ską. Co powiesz na obraz stada 


| numer © czkrwłiec 199% 
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wieprzy szturmujących Bastylię, 
które co chwila łapią racicami za 
brzeg koronkowej spódniczki i dy- 
sają wdzięcznie jak panienki? Jeśli 
wyobrazisz sobie tę sytuację. to 
daw Rewolucji Francuskiej nie za- 
pomnisz do końca życia. Podobnie 
jest z numerami telefonów: 

Zdzisio 241.25.89 = Zdzisio 
NRT NL WP = Zdzisio NaRTy NiL 
WiePrz. 

Teraz wyobraź sobie kolegę 
Zdzisława na nartach wodnych. 
ponigcego po Mlu przeraźliwie 
kwiczącego wieprza (lepiej nie 


JB: - 


clrwał się Zdzisiowi jak zapamię- 
tujesz jego telefon...) Działa? 

Parę takicli ćwiczeń. a uznasz 
notes telefoniczny za niepotrzebny 
wydatek. W ten sposób możesz 
nauczyć się dowolnego numeru. Im 
częściej będziesz stosować tę me- 
todę, twm lepiej ją opanujesz. 
w pewnej chwili stanie Się ona dla 
ciebie odruchem. czymś lak nor- 
malym jak sporządzanie notatek 
CZY ZakreŚślanie w tekście. Teraz 
jeszcze raz spróbuj zapamiętać 
naszą dlugaśną liczbę z początku. 
Wystarczy jeśli podzielisz ją na 
fragmenty, z których każdy odpo- 
wiadać będzie jednemu słowu. tak 
jak poprzednio. jedna prawidłowo 
zapamiętana cya warta jest jeden 
punkt. Następnie porównaj wyniki. 
Zdziwiony? fo dopiero początek. 

(zas na kolejny stopień wta- 
jemniczenia. Dla pierwszych dzie- 
sięci liczb Harry Lorayne propo- 
nuje wyrazowe odpowiedniki. 
abyś nie musiał za każdym razem 
wrymyślać slowa dła pojedynczej 
cyfry. Dzięki temu zautomatyzu- 
jesz tę metodę i widząc np. cyfrę 
3 od razu pomyślisz „INYsZ”. Na 
początek zaoszczędzi ci to sporo 
czasu. a później będziesz mógł 
stworzyć swoje własne odpowied- 
niki dla kolejnej dziesiątki. 

I- Dół (wyobraź sobie wielką 
jedynkę wetkniętą w dót) 

2- Noe (staruszek macha z Ar- 
ki pełnej zwierząt — same parki) 
3- Mysz (widzisz te uszka”) 

4- Ryż (cztery rozdarte worki) 


o....sEace ..22000003:0000000000000000000000000000000000003 
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5- Liść (opada z drzewa prosto 
w błoto) 

6- Jeż (nastroszonego kolcami 
jeża obszczekują psy) 

1- Krzyś (ciągnie Puchatka za 
nogę po schodach) 

8- Fa (Lakie mydełko) 

9- Pszczola (rój pszczół obsia- 
(la słoik miodu) 

10- TeZeusz (ateński heros 
w ciężkiej zbroi) 

W ten sposób możesz zapamię- 
tać nawet najdłuższą listę zaku- 
pów. Należy tylko skojarzyć nu- 
mer na liście z przedmiotem. Któ- 


O n 


ry trzeba kupić: 

Wielki dół po brzegi wypełniony 
marchewką (= 1. Marcliewka) 

Noe je pączki. a okruchy zosta- 
ją inu na brodzie (= 2. Pączki) 

Mysz maluje Ścianę ogoleni, 
maczając go w puszce z farbą (= 
3. Farba do Ścian)...itel. 

Lista gotowa, a w sKlepie przy- 
poniinasz sobie tylko numerki: 


„2”= Noc. Go robił? Obżerał się 


pączkami. Nie sposób zapomnieć. 
Harry Lorayne znalazł też spo- 
sób na uczenie się słówek w ob- 
cych językach. W zasadzie nie od- 
krwu AmeryM. bo to, co on nazwał 
Metodą Słów Zastępczych. znasz 
zapewne od dawna pod nazwą Za- 
czynam Wariować Przed Klasów- 
ką. Me zmienia to jednak taktu. że 
sposób jest niezawodny. Polega na 
tym, by obcy wyraz zamienić na 
słowa znane i połączyć je w ciąg 
skojarzeniowy. Zalóżmy, że musisz 
zapamiętać niemieckie „das Blat”, 
oznaczające liść. Wystarczy więc 
wyobrazić sobie drzewo, na któ- 
rym zamiast liści rosną blaty stoło- 
we. Jeśli choć przez chwilę zoba- 
czysz to oczami wyobraźni. zapa- 
miętasz na pewno. Tę samą meto- 
dę można zastosować w bardziej 
skomplikowanych przypadkach. 
Słowo - „Erholung (wypoczynek) 
można przedstawić w ten sposób: 


litera R holuje wielką ciężarówkę - 


i jęczy: „Odpoczynku! Odpoczyn- 
ku!” Skojarzenia te mogą być cał- 
kiem idiotyczne, ważne. żeby spel- 
niały swoją rolę i przemmawiały do 





wyobraźni. Poza tym wszystkie 
chwyty dozwolone. A oto kilka za- 
sdd. które sprawią, że skojarzenia 
będą głębiej zapadać w pamięć: 

1. Zasada absurdu. Im bardziej 
nieprawdopodobne będa twoje 
skojarzenia. tym lepiej. Jeśli zapa- 
miętać masz „bulkę” i „kielbasę”. 
Lo zamiast zrobić z tego kanapkę, 
wyobraź sobie kielbasę, która 
ucieka przed szczerzącą zęby 
bułką. W przeciwnym razie na 
pewno zapomnisz, co to bda za 
wędlina. A może żółty ser? 

2. Zasada dużego kalibru. La- 


ad 


twiej zapamiętać olbrzymią mrów- 
kę. która zapraża Światu. niż ma- 
lego. niewidocznego owada. 

3. Zasada Uuma. Lepiej wy- 
obrazić sobie Hum motyli. niż jed- 
nego, bo zaraz go gdzieś zgubisz. 

4 Zasada wielu szczegółów. 
Jeśli zapamiętać inusisz „drze- 
wo”, zobacz je bardzo dokładnie. 
ŻE Wszy stkinii sękami i koloreni li- 
ści (na przykład j | sko 

deśli zaczniesz Stosować na co 
dzień tych kilka zasad, na pewno 
nigdy więcej nic powiesz. że masz 
slabą pamięć. Ne bój się, że 
w pewnym momencie zginiesz 
w bałaganie bezsensownych sko- 





jarzeń. Są one tylko narzędziami, - 


które mózg wyrzuca, gdy przesta- 
ją być potrzebne. Obrazy z bie- 
sjem czasu zacierają się. Zostają 
tylko inlormaeje, które przy ich 
pomocy zapamiętałeś. 

Historia zna wiele przypadków 
doskonałej pamięci. Cyrus wywo- 
ływał każdego żolnierza swojej 
armii po imieniu, Seneka potrafił 
powtórzyć raz usłyszane dwa ty= 
siące słów, Mozart w pamięci 
mieścił zapis raz usłyszanej sVin- 
fonii, a Lucjusz Scypion pamiętał 
nazwiska wszystkich mieszkań 
ców Rzymu. Byli to ludzie pod tym 
względem wybitni. nie dorówna- 
my im zapewne. jednak elastycz- 
niejsza i Lrwalsza pamięć przyda 
się każdemu. Podobnie, każdemu 
przydałaby się umiejętność zapo- 
minania, ale do niej ciężko znaleźć 
podręczniki. i 
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Ż dziwne, że do tej 


YUULGIE ACH 


SPUEZADOWIIKILG 
cesem twórcy gier: komputero- 





wych, a jeszcze przed nimi Dark 
Uk AUE OLIS 
Mimo iż ani Obcy, ani Predator 
nie doczekali się samodzielnych 
SZW ZTIEUZNWAJRY W 
permana, to i tak liczba wydanych 
do tej pory komiksów to grubo po- 
nad setka dla każdej z postaci. 
OONSZKANE OLODW JNJN 
vs. Predator", w którym nasi bo- 
haterowie walczą ze sobą, niejed- 
nokrotnie wplątując w krwawe 
LOZEDYJUUOWZINOJESEZUWA GH 
Pierwszy zeszyt pod tytułem 
„Predator”, podobnie jak fiim, 
I ETZIOCA AW UBEYMA UCIECH 
wiele. wspólnego z filmem — ko- 
miksowe adaptacje to tak na- 
prawdę wynalazek dopiero ostat- 


LOWALUCKUCYACOKUONE 


dwóch dynamicz- ; 
nych osobowości na : 
kinowym ekranie. . 
LEROZGZSY ZI US 

mysł ten wykorzy- : 


nich lat. Nie ma takowych dla 
NEU CEWAJUOCIKOU UHA 
ósmy pasażer Nostromo”, a tyłko 
dla „Aliens — Kesurreclion" (po- 
dobno istnieje też adaptacja 
„Aliens 3"). 

Wróćmy jednak do Predatora. 
WAŁUWNETNANUNATOWKZZNALO WII 
I OKZEUWS WE OKO (OWTZOWIWYE 
betonowej dżungli i dżungli zielo- 
nej, tropikalnej. Mówił o pojedyn- 
ku pewnego policjanta z Łowcą. 
Cykl o Predatorze przyniósł nam 
później historie opowiadające 
o jego rodzinnej planecie, wojnie 
ZIOŁOWE GRYALE YZ) (ORIG 
ZB YE DYAJ UW CZYLA CNC 
od bardzo dawna. Przekonać się 
o tym możemy cliociażby dzięki 
„Predator; Hell Come A Walkin”, 
którego akcja toczy się podczas 
Wojny Secesyjnej. Przeciwnikami 
pana P byli Batman, Judge Dredd 
i Tarzan. Być może kiedyś pożna- 
INZACZNONYCA 

Ao0 z naszym drugim miłusińskim? 

Pierwsza historia z udziałem 
Obcych ukazała się także w 1987. 
Wydaje się, że twórcy Obcego, za- 





fascynowani demonicznym wyglą- 
dem jaki nadał mu Giger, zanie- 
dbali resztę. Właściwie brak infor- 
macji czym są lub skąd pochodzą 
te stworzenia, ba, nie ma nawet 
IGUOWANOSYKK OSOWO OZI 
Większość historii oparta jest na 
tym samym schemacie: ludzie 
przypadkiem natykają się na Ob- 
cych, zostają zakażeni, w końcu 
z rzezi ratuje się kilka osób, które 
EL ONCYZZIU Z EBD ZE LOWE 
NZUELSZ GE EOCZJANIE 
jące scenariusze. Należy dó nich 
„Earth War”, którego akcja roz- 
OWZOCEWIE WACC IZY NEWI 
z drugiej części filmu. 


.* 





KTO LEPSZY? NIEWAŻNE, I TAK MY DOSTAJEMY PO GŁOWIE 


LRJLEZ 
PREDATOR 











Newt — dziewczynka urato- : 


wana z koloni — jest już dorosła. 
WIERZONO OARZIKZCSK WIEK] 
samą, a la opowiada, dlaczego 


tak się stało. Już tutaj pojawia się : 


coś w rodzaju więzi Ripiey z Ob- 
[GL za AZZIZEQO OE WIEC! 
przez bezkres kosmosu. Po wej- 


Ściu na ekrany „Aliens 3" historia : 
ta została wyłączona z oficjalnej | 


wersji „Świata* Obcych. 
IIWAOLLOSACZY ZJ NUH 
AMOLOUNU OG LOUWA AWCE YW 


sami Obcych — Gzarnymi i Czer- : 
wonymi mutantami. Ludzie, po- . 
SZAOJEWNOYZZOŻWIECINZA DAE 
LOUOŚW CU ZZ EL CYZWZCJIWY CWE 
trafiają w sam środek wojny do- - 
OWE SAWICZ NOKUCEC EEN 


ADITULI* 
[El 
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przeciwnika. Nie mogło zabrak- 
nąć także crossover W „Aliens 
vs. Superman” kosmos przemie- 
rza tajemnicze miasto Argo. Kiedy 
jego fragment spada na Ziemię, 
okazuje się, że ma ono coś wspól- 
nego z Kryptonem, rodzinną pla- 
netą Supermana. Wyrusza więc 
WIEWIESDAOUC CZ LUNLGEO IS 
COO UGO WUTKYYALTZA Vw 
ściwie sobie naiwnością bierze go 
za zwierzę broniące terytorium. 
Szybko przekonuje się, że nawet 
„Człowiek ze stali* może być do- 
skonałą pożywką dla stworzeń, 
których krew i ślina to kwas. Na 
dodatek, pozbawiony światła sło- 
ZONE WU WIYZUNADYZZJEĆ US 
cego, Superman traci wzrok. 
Obcy zmierzyli się także z Bat- 
manem, jednak ich najstynniej- 
szym przeciwnikiem jest oczywi- 
ście Predator. Jedną z ciekaw- 
ZAWODZIE LUD URWAJZ NIL PLUS 


znał dzięki „Alien vs Predator” 


z numerem 1 (wyd. sp. 3/04). 
Planeta Ryusih jest areną polo- 
WZLKUEE ZU IUKO Wh A U072 


-- czają tam oni Obcych niczym dzi- 


kie zwierzęta. Nieświadomi nicze- 
go ludzie z założonej na płanecie 
ziemskiej kolonii są masakrowani 
ZZMÓWUOWUCZZZEWEJNACHI WIE EL 
i ich zwierzynę. Bohaterka komik- 
STATE OW CHUCZUUUW KZ 
(OLO UNESELOSELYNASAOW Z 
zostaje przyjęta dó klanu Predato- 
rów, by od tej chwili brać udział 
w ich łowach. W lipcu ma się uka- 
zać w Polsce A. vs P War”, gdzie 
WTO ŁOLGUWANCJEZE Elea 
OAI GZS EU SKUIZECTUWACE 
pojedynek, by potwierdzić swe 
WĘWMOLOJNUOWZIA 

Miejmy nadzieję, że i na nasz 
rynek trafi większa liczba ko- 
miksów z panami A. I P Każdy 


EU WBUECYŻECZTUKIE CZ 


YCIE A OE ZEBECYZUIE 
ALU p SGENAMNELNINOCUA 
nymi. Na razie pozostaję włą- 
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czyć, niezłą zresztą. grę. = 
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ARA, | 

Najpiert” «4 Hog *ood rozległ 
ST CA ONUWWAJCH AO GZ 
TRZEWIK IEC 
wielbicieli, dopadł ńa$ „Koszmar 
minionego lata*. Film ten opowia- 








dał historię czwórki młodych ludzi, 
prowokujących wypadek samocho- 
dowy, w którym ginie człowiek. 
W obawie, że ujawnienie całej 
YW AZZEZ CARUSO PAŁYZNIWI) 
karierach życiowych, młodzież 
WO DIARAYCIEZE EOZĘZAW IATA AIZ 
rzu. Zbrodnia została ukarana po- 
łowicznie — dwójkę sprawców 
AIWWÓWZI CNG SLI WZWWOTSKH 
AAS IWU SZYZTALO WZI RIEWCLE 
UZYC CECUZUCW ANIE 
(Jennifer Love Hewitt) i Ray (Fred- 
die Prinz Jr), którzy są przekonani, 
że zabili mściciela. Przychodzi 
więc następne lato, a z nim kolejny 
koszmar. 


papa SE ad 


Julie _ James 
udało się ujść z ży- 
WURDE RZE 
stawionej przez 
mordercę. Dziew- 
czyna opuściła ro- 
dzinne miasteczko 
i uczęszcza do 
szkoły z internatem 
WALECOTUJCHA (GRY 
IGUIELSOKZEJKE| 
| ENNAUO CUZ) 
OEUZĄ ZACZNIJ 


ca nadal żyje, jego ciała bowiem 
WARUCIO WZ CZ WANA 2 
A DESZZTGTAWINAJU SIEECWUrZZ 
rażające halucynacje, a jej zwią- 
Ma SALGWSUSOKZYAWYCW SWYATO? 
WZIAC GUIESUCE 
pierwsza rocznica tragicznych 
MA CETYZELWA NOIULIU GIO CWI 
Karla Wilson (Brandy) otrzymuje 
LG (0) NZS DU DJA CHE WAZA TY K 
udziału w błyskawicznym konkur- 
STA ALUDWIUBIEAULEN CIMA 





ZU KAJESUCAWIE 
lisie (Muse Watson) i jego ofia- _ płatny weekend dla czworga osób 
rach. Julie boi się, że morder- _ w luksusowym kurorcie na Baha- 





TE "Dystrybucja: Syrena 


mach. Pytanie brzmi: 
NELCZNESTORCNIIE 
cą Brazylii?*. Karla po- 
daje odpowiedź „Rio de 
Janeiro”, którą 0 dziwo 
tajemniczy rozmówca 
uznaje za prawidłową... 

Karla zaprasza do 
UOPĄCIUNACĄAAWZWZKO 
swego chłopaka Tyrella 
MELNYNWO AUY) 
MUIOLUWCENCEKINA 
SGIEWIOCAW GO OKWANUJ 
do Kaya. Ten początko- 
wo odmawia, potem 
jednak postanawia zro- 





K WHO YKALCWNEJUA 

"./_ dziankę i wraz z kolegą 

W WIEWUCZIEWECCSTWN 
5” WAUWZZKIKIE 
je ich uznany za 
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zmarłego Ben Willis. Rayowi z trudem 
udaje się uciec. 

WOWEOWUENEU OKA EIALOOCJAS 
OWANNICZZZTWZESCA NAA WU CYC) 
wyspy Bahama towarzyszył jej kolega 
AGSANIEZSNUAEWAICAWIIALCE 
| ESO NSIWOŁALNAWZIEKUOLORUWTWI CH 
Bay, czeka ich niemiła niespodzianka: 
KIYZWZYRKWAWZNOWO CWE O 

informuje ich, że następ- 

nego dnia zaczyna się po- 

ra deszczowa znaczona 

| huraganami i monsunami, 

ZUOWAZCZE YE 

do... apartamentów dla 

OWCZE AAA YZU I] 

obrotem sprawy czwórka 

korzysta z wakacji nie 

przypuszczając nawet, że 

ABY OECD YA (WACJELU 
| ZIWATHWRATY CH 

Twórcy nie kryją, że 
ŚWYBUIEWZYNEW YZ UE 
wszystkim do widowni 
młodzieżowej. Producent 
Neai H. Moritz mówi: 
„Koszmar minionego lata” powstał na fa- 
li sukcesu filmu „Krzyk” i serialu telewi- 
zyjnego „Buffy — postrach wampirów”. 
O WIWKAUELOKYAWY CZ WELOYUCAWNA 
mina o sukcesach własnego filmu. 
„Koszmar następnego lata” to kontynu- 
acja wielkiego hitu ubiegłego roku, który 
IOKALÓSAW NA AJOKZE NC WZ ETON PANI W 
In dolarów. Film zrealizowano według 
klasycznych reguł: akcja toczy się 
w miejscu, z którego nie ma ucieczki, ko- 
SINAN OWAUKZEYCUOOYW ANEKS H 
przewidzieć, a bohaterowie zdani są wy- 
EWZUCZER WENUS 

Wydaje się, że rośnie nam seria na 
miarę Halloween. Co prawda nie lubię 
bać się w kinie (stresy skracają życie :)), 
ale trzeba przyznać, że film dobrze speł- 
nia warunki ietniego kina: budzi zimne 
dreszcze, jak znalazł na upały. % 
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(złowiek to istota (zazwyczaj) 
myśląca płowkuje. kombinuje 
i wymyśla Coraz to nowe rzeczy. 
(w rusz wpada na jakąś oryginal- 
ną myśl, tworzy ódkrywczą ideę. 
Jakby tego było mało. stara się 
pamiętać to. co wydarzyło się 
wcześniej 1 wiedzę tę przekazy- 
wać potomkom. Niektóre ludy 
szkoliły wybranych osobników na 
chodzące  skarbnice wiedzy 
o dziejach i technologiach, i roz- 
wiązanie to przez dlugi czas w zu- 
pelności wystarczało dla spraw- 
nego funkcjonowania spoleczno- 
ści. W miarę jednak jak przybvwa- 
lo nowych, wartych zapamiętania 
faktów, nasi przodkowie uświada- 
miali sobie, że warto bv co nieco 
utrwalić w nośniku mniej zawod- 
nvin mż pamięć ludzka. 

krokiem ku długowieczności 
myśli bvl wynalazek pisma w róż- 
nej postaci, od altabetu czy obraz- 
ków, po rzemyki z supełkamii. Lu- 
dzie chętnie zapisywali swe od- 
krycia i refleksje w manuskryp- 
tach. na papirusach, tabliczkach 
glinianych czy też, za pomocą pa- 
ciorków. w wampumach. Jednak 
były to sposobv dalece niedosko- 
nale, przede wszystkim zaś 
niezwykle pracochłonne. Swiat 
czekal na wynalazek, który po- 
zwoli na szybkie i stosunkowo 
proste powielanie zapisywanych 
infor Na przełom w sposo- 

ekazywania wiedzy. 
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KOWALSKA 
ROBOTA 
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blugo przed wymyśleniem 
w Europie druku, bo jaż w M wie- 
ku wedlug naszej miary czasu. 
chiński kowal Pi-Sheng_ wyrabiał 
z gliny bardzo precyzyjne znaki 
pisarskie. 5woje czcionki wypalał 
w ogniu i hartował. a następnie 
układał na płycie żelaznej pokrytej 
masą lepiącą (smoła plus wosk 
i popiół). Kiedy cała powierzchnia 
plyty była już wypełniona pod- 
orzewał ją. a gdy masa stawała 
sie miękka dociskał czcionki 
deską. Znaki przytwierdzały się 









































z dużą mocą, a powierzeknia składu stawała się niemal idealnie równa. 
Urządzenie działało niezawodnie. jednak na Dalekim Wschadzie druk się 
nie przyjął. Powód byt prozaiczny: chiński alfabet” (podstawowe ide- 
ogramy) liczy Kilka tysięcy znaków. Zestaw pełny — kilkadziesiat tysię- 
Cv. Zaś do tego dochodzą subtelne wariacje i kombinacje, dla którvch 
trzeba by tworzyć znaki unikalne, Na uproszczenia zaś pisma. słażącego 
przekazywaniu wzniosłej wiedzy, żaden mandaryn nie wvrazilbv zgody. 

Chińczycy zazdrośnie strzegli swych wynalazków przed obcymi, ale 
i u nas geniusze się zdarzają, mimo iż posługujemy się niewielkim zesta- 
wem znaków, służących prymitywnemu zapisowi fonetycznemu. Euro- 
pejskimi odpowiednikiem Pi-Shenga byt Joliannes Genslleisch zum Gu- 
teuberg. To wlaśnie on, ok. roku 448, stworzył podstawy wydajnej tech- 
nologii drukarskiej. Niemieckie slowo „druecken” („naciskać”), bvło 
w użyciu przed Gutenbergiem — od początku NV wieku do masowej pro- 
(dlukcji obrazków stosowano w naszej części Świata metodę drzeworyto- 
wą. Były to najczęściej wizerunki świetych. wycięte w klocku miękkiego 
(drewna. a następnie odbite na papierze przy pomocy prasv. Z biegiem 
czasu dodawano do obrazków tytudy, niekiedy krótkie komentarze, jednak 
wykonanie nawet kilku wvrazów bvło bardzo pracochłonne. ponieważ 
każdą literę trzeba było wycinać w drewnie obrazka. 

tutenberg zdał sobie sprawę, że technologia pozwalająca na powtór- 
ne wykorzystanie raz już wykonanych czcionek będzie nader dochodo- 
wym wynalazkiem. Obmyślił jak tego dokonac, I w tym momencie stanął 
przed poważnym problemem: jak to zwykle bywa, abv uzyskać z przed- 
sięwzięcia zysk, trzeba w nie najpierw zainwestować. W km wypadku 
była to suma zdecydowanie przewyższająca możliwości finansowe Gu- 
tenberęa. Zapożyczy Się on u lichwiarza Jana Fusta (następnie. w roku 
1450 został przymuszony do wejścia z nim w spółkę). a dzięli pozyska- 
nym w ten sposób pieniądzom wyposażył pracownię. W roku 1454 roz- 
począł druk swojej pierwszej księgi — Biblii. Wybrał ją nieprzypad- 
kowo. Biblia byla (i jest nadal) najpopularniejszym dzielem lite- 
rachm na świecie. popyt na nią by zagwarantowany. a Gu- 
tenberę nie mógł pozwolić sobie na ryzyko. 


NIEDOBRE SĄ SPÓŁKI 


Zysk byt więc pewny. lecz tak wićlkie przedsię- 
wzięcie wymagało wykonania ogromnej liczby 
czcionek. Musiatv one być do tego idealnie rów- 
ne, o dokładnie takiej samej wysokości. by mo- 
pelv bez problemu zmieścić się w ramy. Ważne 
było także by farba, zrobiona z wytwarzanej 
specjalnie w hm celu sadzy zmieszanej Zz po- 
kostem. po odbiciu była równomiernie roz- 
prowadzona na papierze lub pergaminie. I tu 
właśnie tkwi sedno wynalazku Gutenberga. 
Gzelonka musiala być idealna. ponieważ mia- 
no wykorzystywać ją wielokrotnie. Uznał on. 
że jedynym sensownym rozwiązaniem jest od- 
lewanie wszystkich znaków jednego typu z tej 
samej matrycy. za pomocą specjalnego aparatu 
odlewniczego. Tak też uczynił. a wynalazek tvpo- 
srafii uczynił go slawnym i... nie. nie bogatym. 
W wyniku procesu. w roku 1450 Gutenberę stracił ca- 
tv majątek, łącznie z drukarnią, na rzecz swego przymu- 
suwepo wspólnika, Fusta. Oficynę poprowadził uczeń wy- 
nalazcy, Peter Schaeffer. 

Gotowych czcionek panowie 5. 1 E użyli do wydrukowania 
„Psałterza mogunckiego” w roku 1457. Mimo iż skład był gotowy 
(przygotował go jeszcze Gutenberg). wydanie „Psałterza” zajęło dwa la- 
ta, bowiem była to teelmologia nadal bardzo pracochłonna. Wiele czasu 
wymagało złożenie tekstu, gdvż wszystko dopasowywano literka po liter- 
ce, d potem należało jeszcze wykonać okladkę i zdobienia. Galy proces= 
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Cele wypraw, które zmieniały świat, wytyczane by- 
WALEZEGO YALE] GAEL CJOYZSECA YA KI 
A a CVA WYZY BAC OCZ NICKY ODZYYCEZLOWAY I 
prawdopodobnie wyruszy w stronę Marsa. Zapewne 
UEBNEDZÓWO OWESZTZ ZK WZIAYO ZNAKI 
(6 (25 (GYZWZOJ DY AEOS I UCZ AUKI A (UMO WTZ 
mie 24 miesiące, musi być bardzo starannie przygo- 
ZNASZ GUNZE CUG FO ZAJAC 
w tę podróż będzie musiał zabrać ogromne ilości pa- 
liwa, a także pożywienia, wody, tlenu. leków... Trzeba 
AWSZUZWACHE DO IEUIOWWWYZELADAULNZNONCCLI 
OSWWAALUDYZOKAJEL GURU UZYEKD OPAC 
wania na organizm może powodować raka: chorzy 
DIKANZZTAWCOWZNNER WOK CAAWICJDACZĄDYCA W 
dziana sztuczna grawitacja, dzięki której astronauci 
mogliby utrzymać dobrą kondycję i słabiej byłby dla 
WROOWATWZIWAYZO SOZAWIEUÓOWZUUWIEBYETICZYLU 
powrocie na Ziemię, Wszystko to wymaga przemyśle- 
nia i odpowiednich projektów. 

CU GOGOUB OZ WZBWETCZEMZI ZACZĄ UPATA 
OWNEKOO CON OGIO Y W KKAJSUTOWZIUEO 
zbyt wielkie słowo, ale być może będzie to wyprawa 
XXI wieku. Do lotu pokoleniowego mamy jeszcze na- 
prawdę bardzo daleką drogę. 

(Gdyby nadal trwał wyścig osiągnięć kosmicznych. 
Mars prawdopodobnie byłby „zdobyty” już w latach 
dziewięćdziesiątych naszego wieku, ale nikt teraz nie 
WAW SPATEZUW WAY CU LU TORZYDAWWYDYZZUZCH WY 
wala z drugiej strony żelaznej kurtyny. Niestety, 
wcześniejsze iądowanię na Marsie nie przybliżyłoby 
wcale startu wyprawy pokoleniowej. Lot na Marsa 
GOBUMUZSOWWONALOW UNE OAI ZEZNANIU 
wszystkiego zabrać 50 razy więcej. Do iotu pokole- 
nioweeo natomiast trzeba WUKIYDNZIE GINA saln0- 
WAS NAZZA ZA OOO UWAZA CZIKI 
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wał przy życiu „osadników”, być może nawet przez 
tysiące lat. Trzeba zapewnić im nie tylko żywność 
ORICZE SZK GEE WYWAWA W CHWICZAJ (YZ ZE 
rozpędzić kolosa, mającego to wszystko zabrać, co 
najmniej do trzeciej prędkości kosmicznej, żeby poko- 
nał siłę przyciągania Słońca. Loty pokoleniowe mają 
być wysłanew stronę systemów planetarnych nada- 
jących Się do zamieszkania. Nie bardzo wiem. jak lu- 


AWOLUWYAKE CZATECE SZUKA UOTSCAN UCZE 


się jako „kolonizatorzy”. Tysiące lat izolacji, to wy- 
starczająco dużo, żeby powstały nowe religie, teorie 
naukowe. narzecza... Swoją drogą, ciekawe jak za- 
WIOWAZIDANCEKWA OW SELORWACZ MYNPOKY BLA NE 
ODDZIAL WEA OGNIOWO UTNKOLVAS 
cyjna do niej, żądająca pozostawienia rdzennych 
mieszkańców ojczystego układu w spokoju. 

Alternatywą dia lotów pokoleniowych mogą być 
wszelkiego rodzaju Środki komunikacji związane 
z ORO (pamiętacie Other Reality Object?) — od po- 
WAZAGZZĘ DAGULOSYGWCUJROSWY CLAW CON OCUN FCE CH 
Jak na razie nie potrafimy teleportować nawet naj- 
prostszego atomu, a co dopiero armię osadników. Na 
podróże ponadświetine mamy za to kilka pomysłów 
i-chociaż najprawdopodobniej większość i tak jest 
OWOCIEALIUOAWZACILOWZTWIKSCZOYAYTYZEW 

WUSW ESA CELOLOANAZECCJNNAKNUK| CE 
RUDA LUKA NAZI NU YZZAR O CZ YA JEZ ATW 
znajduje się na środku kartki papieru. Chcąc przejść 
EW ZONA ONUNALINOKO SOW ZA 
WYŻ SOP DYZSAEERAO ACO WIZ SAELUYDACIE 
ALSZTWEIEWOYZEL WZI CH UYZZZT ZY OWNRIELNAUIYZO 
SZKOCJA CHCA OS NZWNAKAWŁOSFIEJNY 
SAFIWKALYCJ AWS CCEOONAJCOOOENKINDA DYZCE 
mieszczać się okręty międzysystemowe — odpo- 
wiednio naginając czasoprzestrzeń i korzystając z po- 
wstałych w niej tuneli. błyskawicznie przenosić się do 
bardzo odległych miejsc Wszechświata. Prawdopodo- 
WENWOLODOWNZENEWCTZY OSW OWZETAJ CZE 
AWIWCSWUGLATYZ ZZA WNE SZYC UTZE 
MZC CZELE WIZY UZAWA NT GTARZZDYA LYS 
wiednio nagiąć czasoprzestrzeń. Poważną trudność 
WWZDETOWŁOUDWZICRE SZALENIE I (2 
uczeni pracują nad rozwiązaniem tych problemów. 
IZA WAZTWAZZOWY ONE OZ NEWOENI) 
jest na razie nieznany. 

W USUWA OEOZTW O WAWA ORAN ETNO 
UAE WAWRZE OOAIRUZZ WIE 
WOZY KZT KUTRY ADZ NAZWA CENI UIKLOWZE 
danej prędkości. Niestety, prawdopodobieństwo po- 
wodzenia tego manewru także wydaje się zerowe, ze 
względu na ograniczoną długość toru rozpędzania 
ILU ŁYZUIUA 

Sposób Iii — Na „Gwiezdne wojny”. G. Lucas okpił 
WANIE ZOLOCECAWYENNEZI GINNAALOPAKICTIIKI 
hipernapędu. Jest to logiczne, bo kto normalny roz- 
ZN UDUSZOS ZZA CY OLZNE OLKUO EYUICZ 
działa? Chyba nikt. więc i Han Solo nie zastanawia 
SJ ELSE OBY WWOCOWAJRYKOSNH 
na „Gwiezdne wojny” będzie bardzo prostym środ- 
kiem komunikacji, ale na razie nawet nie mamy o co 
SO DYZSWJ UA U CZA YWAATUO KACZE ELYNZEIE TIE 
(tajemnica na poziomie „jajka Kolumba”, która jesz- 
cze czeka na swego odkrywcę). 


W UROGĘ... 







































sposób [V — Teleportacja. Bardzo energochłonny 
proces. jak dotąd nasi uczeni są na etapie badań la- 
boratoryjnych. Wydaje się, że to bardzo wczesne 
SEWUWEICA YA CZKUNETWAWI ZWEI WONI ZE 
ją póki co tylko w książkach i filmach. a po telepor- 
Td EU UE DYAY LFACZAYZ OTW OOREEIUINAWZE 
SCWĄ W DYZOAAŁE AL GTAWYZZRC:) ZEBY 
CZTOALNZA W CEKU z VZJ IJ VZZGA 

Sposób V — wyżej, Wyżej, WYŻEJ... Być może ni- 
gdy nie uda się nam osiągnąć prędkości światła, a te- 
ieportacja może okazać się złudzeniem wywołanym 
niedokładnością aparatury lub błędem w obliczeniach 
(jak zerowa masa spoczynkowa neutrin). Jednak 
warto zauważyć, że człowiek chcąc podróżować 
szybko z punktu A do punktu B nie szuka najkrótszej 
drogi, lecz po prostu wznosi się coraz wyżej. Najszyb- 
sze samoloty latają bardzo wysoko, a bombowiec 
amerykański, który będzie mógł zaatakować każdy 
cei na planecie w ciągu dwóch godzin, ma w części 
ŁOWY CO NYŻWSCJ WATOZEGNZNENCH 
ry. Niewykluczone więc, że za granicą Wszechświata 
WAZY ODAKOORCZHCZA UL OSHNAWZZACZICE 
większych od prędkości światła. Wywołany całkowi- 
tym brakiem materii, brak jakiegokolwiek tarcia wy- 
daje się być ułatwieniem. Powstaje jednak probiem 
z rozpędzaniem się — nie bardzo jest od czego się 
odbić (brak nawet cząstek elementarnych). Pod zna- 
kiem zapytania stoi też możliwość opuszczenia 
Wszechświata, bo wraz z materialnym obiektem wy- 
biegającym poza jego granicę, przesuwa się sama 
granica. 

O USUUAJ Km ZEE ZEE A ZZ Ge TC 
WZUWAELS EISA COZZA ZZ UW WY TA AALIE! 
tej metody. Chodzi o to, że jeśli dwa ciała poruszają 


| naprędce: 


Prędkość Kosmiczna — prędkość, 
jaką musi osiągnąć ciało fizyczne, aby mogło 
opuścić określone ciało niebieskie. 

LOT CELI 1 lie LURE 
sza prędkość, jaką należy nadać ciału, aby krą- 
żyło wokół Ziemi po orbicie kołowej. 

il Prędkość Kosmiczna — naj- 
mniejsza prędkość umożliwiająca przezwycię- 
żenie przyciągania ziemskiego i wejście ciała na 
orbitę wokółsłoneczną. 

Iil Prędkość Kosmiczna — naj- 
mniejsza prędkość umożliwiająca opuszczenie 
Ukladu Słonecznego. 

IV Prędkość Kosmiczna — naj- 
mniejsza prędkość umożliwiająca opuszczenie 
naszej galaktyki (Drogi Mlecznej). 





się z prędkością odrobinę większą niż połowa pręd- 
kości światła i jeśli poruszają się one „od siebie”. to 
przyjmując za punkt odniesienia jedno z tych ciał. 
drugie będzie się poruszało względem niego z pręd- 
kością większą niż prędkość światła. Brzmi to może 
trochę zawile, ale powinno działać. Nie wiem jed- 





nak. czy ta metoda na wiele się 
zda. Bardzo trudno jest rozpę- 
dzić jakiś pojazd nawet do poło- 
MAJ UKS OSYWWCICANNUAWZY 
tarcie (nawet przy gęstości 
ośrodka ruchu rzędu kilku ato- 
mów na centymetr sześcienny) 
może spalić go całkowicie. Lecz 
czy ruch ciał poruszających się 
względem siebie z prędkością 
W YZKWENOSGOWCUENNA 
dzie powodował naginanie cza- 
soprzestrzeni podobnie do sił 
grawitacyjnych? Być może tak, 
KODY ZZAYLCOJAWZZUCZECJ II) 
tych ciał. -:Gokolwiek by to miało 
oznaczać, nie wydaje się pomoc- 
ne w ruchach względem odle- 
głych systemów pianetarnych — 
WOLAUAŚ LUA YZSYIA CHCA WE 
korzystaniem hipernapędu. 

 CZWARZAA LU UUINCHLWA A ZZO | 
sposobów podróżowania, nawet 
IC UO WRYZZWAW CNA wy (2 
w sobie pewien potencjał (być 
może nie do końca związany z po- 
dróżowaniem). Niezbadane są 
ścieżki, którymi potoczy się na- 
EWA UCZ UZ WNUTZAJIIC 
można wykluczyć. Być może doj- 
dzie do kombinacji podróży poko- 
leniowej z jakimś rodzajem prze- 
mieszczania się hiperszybkiego. 
EPOKA SEO KEWAJDYZY SCO RYZ UI 
WYAJLÓO WZW WZIETCJEOCZIE IE 
OSLUWZAJ UZ TZO WILOWATOWARZCE 
SZUCAADNKZEWINAVATKONNI ZE 
du docelowego, a ludzi wyśle się 
ZZBUUNBELG OC RYZ WIRYAWUNYZE 
i bardziej komfortową jednostką 
lub doteleportuje, gdy krążownik 
WWACKAD LZIWOCKUKEC TARO IE 
EIU ZZOZ TU NWA DOCZECIINY 
od razu. można by im dosyłać 
w specjainych kapsułach zaopa- 
trzenie i urządzenia do ulepszania 
SZUUA 

Teraz o podróżach w odległy 
kosmos wiecie już tyle. że sami 
możecie opracować na własne 
potrzeby środek transportu. A ja 
biorę palnik w rękę, nitownicę 
AU ZEBUCEUOWAWZA WY EÓNYI 
hiperrakietę „Adelajdę”, bo mi no- 
wy, superwytrzymały spiek cera- 
miczny dochodzi w mikrofalówce. 
SSA EEC SAOW UZ) NE 

[WOZY RDZA CZY NEU CZADU UT CZ 
same nadawać młodszemu ro- 
WZJLSIA WTO OWACZZERĄ W (O YZGKU LI 
domowym. żadnej z prędkości ko- 
smicznych. Jeśli wam się uda, to 
koniec lodami do końca życia. 
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Jeśli pragniesz iiawiązać kontakt 

e-mailowy z Tobie podobnymi 

czytelnikami Resetu, zgłoś akces, 

wysyłając elektroniczny list na adres 
PREM KS NSL, | 

Twój adres e-mail zostanie umieszczony 
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